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A: Ünnep, jöhet hó, betegség, a lapnak meg kell jelennie , akkor 
ha tőrik, ha szakad. 
Persze ne higgyétek, hogy panaszkodni akarok, egyszerűen csak még túl 
elevenen élbennem az ünnepek miatt lerővidült idő következtében fellépett 
januári lapzárta körülötti eszeveszett felhajtás emléke. 

De hogy elne kalandozzak: a november-december közepette megtapasz- 
taltjátékőrület — úgy tűnik — teljesen kitombolta magát, 
visszazuhantunk a megszokott kerékvágásba, amikor csak csurrannak- 








Cseppennek a használható PC-s stuffok, és azok közt sem mind arany, Bevezeti 
amifénylik. Megijedni azért nem kell, a felhozatal így is eléggé figyelemre: tő 2 
méltó: a Gothic, a Return to Castle Wolfenstein, vagy az IL-2 Sturmovik Tartal 2 


gondoskodik róla, hogy a január se teljen el eseménytelenül a játékőrületek 
otthonaiban — mondhatni, a fentihárom cím közül nem egy pályázhat a 
kitűnő" jelzőre saját műtaján belül, 

Számomra — és gondolom, nem vagyok ezzel teljesen egyedül — külön 
örömötjelenta Guilty Gear X megjelenése is. Régóta vágytam egy efféle 


verekedős gaméra, mert ez a műfaj a PlayStation térhódítása óta gyakorlatilag Hírek 4 Í 
teljesen kihalt a PC-kről. A Guilty Gear X megjelenésével egy ütemben megra- 

gadtuk az alkalmat, hogy górcső alá helyezzük a műfajt, és némítörténelmi 

áttekintést nyújthassunk nektek — GyZ koma tollából. Starmageddon 10 


Gyz kapcsán rögtön megjegyzendő, hogy a Csevegő e hónapban újfentaz ő. 
nevéhez fűződik. Ennek igen prózai oka a rengeteg olvasói levélés e-mall, ami 
fennen buzdítottengem, hogy engedjem átnekia rovatot, és ezentúl szípor- 
kázzon ő. Ennek én szíves örömest eleget is tettem, úgyhogy most mindenki 
boldog és vidám — kivéve persze GyZ-t, aki ,relatív iustaságáról híres" 0. 
Az új esztendőben véglegesen kialakult az 576 Team szerkesztőség, 
Annak köszönhetően, hogy februártól egy újembert üdvözölhettek a lap. 
élén: jövő hónaptól már megújjúlt bensővel és külsővel jelentkezünk. A többi 
maradjon titok, hadd fúrja az oldalatokató) ! Ha valakimégsem bír magával 
februárig, látogassa sűrűn www.576.hy weboldalunkat, ahol ezentúl a szer- 
kesztőség életéről is naponta friss híreket olvashattok, 
Karácsonyi nagy nyereményjátékunkról még nem is szóltam egy szót sem, 
pedig érdemes! A szerkesztőség bizony már-már szűknek bizonyult a sok 
megfejtéssel ellátott levelezőlap miatt, és minden segítséget igénybe kellett 
"vennünk, hogy áthidaljuk a nehézségeket. Végeredmény: alant olvasgat- 
hatjátok, hogy ott van-e a nevetek a nyertesek listáján, vagy sem... 
Ha pedig ezzel végeztetek, lapozzatok tovább, mert garantálhatom, hogy 
unatkozni a legkevésbé sem fogtok! 





































Varga Balázs 
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Harry Potter noteszt és tollat nyert: Endródi Edit (Kőszeg) 
Battle Realms PC CD-ROM-ot nyert: //j. Fabók Ferenc (Dőmsód) 
Battle Realms Evőpálcikát és tetoválást nyertek: Imre Balázs 


(Jászberény) , Németh Péter (Szentgotthárd), Papp András 
(Budapest) 





Aguanox PC-CDROM-ot nyert: Donka Tibor (Szontos) 


Aguanox fűrdőlepedő-t nyertek: Elek Zoltán (Polgár), Tuska 
Gábor (Debrecen), Kocsis Csaba (Szeged) 


Aguanox póló-tnyertek: Bodor Bálint (Budapest), Erdei Gábor 
(Nyékládháza), Hattyár Péter (Budapest), Szabó László (Kórmend), Varga 
Tamás (Tata), Balogh Józset (Gosztórd) 


Aguanox karórá-t nyertek: Bella Zoltán (Budakeszi), Magda Gábor 
(Pécs), Kercsényi Ferenc (Vilmány) 
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Soul Reaver 2 PC CD-ROM-ot nyert: Bakonyi Bence (Tatabánya) 


Soul Reaver 1 PC CD-ROM-ot nyertek: Kovács Máté (Mezőkeresztes) , 
Mályás Miklós (Budapes1), Majoros Péter (Miskolc) 


Soul Reaver 2 poszter-t nyertek: Losonczy Ádám (Salgótarján) , 
Vancsura Miklós (Somogysárd) , Iliés Tamás (Celidőmőik), Kiss Dániel 
(Taktaharkány), Varga Roland (Kiskőrős), Tokaji Sándor (Paks) , 
Maticsek László (Budapest), Zőld Tamás (Esztergom), Dúlk Marcet 
(Budapest), Nagy Péter (Kulcs) 
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JUDGE DREDD 
Rebellion 
www.rebellion.couk/games-dredd-index.him! 


Kine ismerné Dredd bírót, 
az apokaliptikus jövő törvény- 
hozó elemét, aki nem éppen 
barátságos módszereitől, vagy 
a bűnözők testi épségének 
szem előtt tartásától vált hír- 
hedítté. 
Sajnálatos módon kihazánk 
szűlöttjei többnyire csak a 
moziváltozatra asszociálhat- 
nak, hiszen az eredeti, klasszi- 
kusnak mondható képregény 
nálunk csak elég körülménye- 
sen (vagy egyáltalán nem) volt 
beszerezhető, A banálisan 
gyenge filmmel ellentétben 

ez igazi hard-core csemege, 
brutális, erőszakos ábrázo- 
lásmóddal megáldva, nagyon 
kemény, olykor horrorba, 
tnrillerbe hajló történetveze- 
téssel. 

Nos, a nagy ,lawgíver" ezúttal 
újra megmutatja, mire képes a 
mikis PC-nken. Vajmi sok információ mindezidáig nem szívárgottki a játék. 
ról — az itt látható sereenshotokon kívül. Annyit azonban már most tudni 
lehet, hogy egy akció játékhoz van szerencsénk, amely a logikai puzzle-k 
helyett leginkább a törvénysértők üldözését, elfogását, ne adj Isten, kívég- 
zését helyezi előtérbe. Ebben lesz segítségünkre a fentebb már említett 
Lawgiver (mely arról nevezetes, hogy több fegyver egy személyben"; 
Sima lövedék, robbanó lövedék, bumeráng lövedék, páncéltörő lövedék 

— összesen tizenkét különböző fegyver pótlása) , valamint Dredd bőszme 
nagy motorja, a Lawmaker, mely szintén hozza saját fegyverarzenálját — 
és a filmmel ellentétben NEM repül. 

A játék az első Aliens vs. Predator engine-jét használja — megijedni nem 
kell, az említetmotor még ma is jócskán megállja a helyét, főleg, hogy a 
fejlesztők állításuk szerint kijavították az olyan hibákat, mint az alacsony 
Poligonszám, és az alacsony szinmélységű textúrák. A hatalmas helyszín 
miattkülön figyelmet fordítanak a textúrák felbontásának és a modellek 
poligonszámának dinamizmusára is, 

Számomra külön öröm, hogy — szintén a készítők szerint— a Judge 
Dredd karakterei egy az egyben úgy festenek, minta képregényben. Épp. 
csak 30-ben. 


Megjelenés: még idén... 









FAR WEST 
JooWooD/Greewood Entertainment 


www farwest-game.com 


Valahogy mindig is 
vonzódtam a vad- 
nyugati témájú játé- 
kokhoz. Magam 
sem tudom ponto- 
san, miért, de a 
gojkómitics féle 
Winnetou filmek, és 
aza jónéhány 
Cooper meg May 
könyv, amin gye- 
rekkoromban 
átrágtam magam, 





biztosan közreját- 
szik ebben. 
Voltmár egy-két 
próbálkozás a 
közelmúltban is a 
témában, több: 
kevesebb sikerrel 
— mondhatni, Az 
Amerika igen sze- 
rény sikereket köny- 
velhetett el 
magának, nem 
kellőképpen 
korszerű megjel 
nítósével és a 
nemrég megjelent 
kiegészítővel 

együtt, de a Desperados kiválósága sem tudta igazán kiváltani a közön- 

ség elismerését, lévén már mindenki a Commandos 2-t várta, de azt 

nagyon. 

A témában azonban mindennek ellenére is olyan nagy lehetőségek 

rejlenek, hogy a JoWooD védőszárnyai alatt ténykedő Greonwood 

Entertainment fejlesztőgárdája nem átallott belevágni egy vadnyugati 

játékba, melynek neve: Far West. 

Ajáték alapkoncepciója szerint ötvözni igyekszik a fentebb említett, közel- 

múltbéli programok alapvetéseit, lévén egy stratégiáról beszélhetünk, 

amelyben kiemelt szerepet játszik a gazdasági menedzselés, és az akció 

is, Egy állattenyésztő — műszóval élve: farmer... khm... — bőrébe bújva 

kell felvirágoztatnunk gazdaságunkat, tenyészteni, adni-venni a szarvas- 

megvédeni a ranchünkat, és eszeveszett tűzharcokba keve- 

rednűnk a törvényen kívüliekkel, 

A megjelenítés full 3D, mely madártávlattól premier plánig zoomolható, és 

tetszőlegesen forgatható. Az előzetes képeket elnézvén azt mondhatjuk, 

hogy karakterek és állatok megvalósítása egészen élethűre sikeredett, 

köszönhetően a német grafikusoknak, 

Természetesen a kampány mód mellett — melyhez igen lebilincselő tór- 

ténetvezetést ígér- 

nek — lehetőség 

lesz Lan vagy 

Internet segítsé- 

gével multiplayer 

konfrontációba 

keveredni. 

Kis szerencsével 

végre valakinek 

sikerül valami 

maradandót alkot- 

nia a vadnyugati 

témában is. 


Megjelenés: még 
Idén... 














NATURAL RESISTANCE: DAYS OF FATE 
JoWooD/Silver Style Entertainment 
"www silvarstyia de 


A jövőben egy gyilkos fertőzés elterjedése miatt az emberiség föld alatti 
bázisokra kényszerül — mignem egy szép napon az egyik ilyen bázis 
lakosai kinem dugják orrukat a felszínre, mondván, nézzük meg, mi is 
a helyzet odatónt, Amit találnak: egy korhadt bolygó, melyet különböző 
bűnöző elemek irányítanak, Most e maréknyi emberkének is ki illenék 
szakítani a maga részét a koncból, vegyük hát őket pártfogásunkba jól. 
Ez lenne a Natural Resistance alapsztorija, mely játék műfaját 
tekintve Real-Time 
stratégia, 30-ben, 
komplex ökológiai 
rendszerrel, dína- 
mikusan változó 
Hiórával, taunával, 


SOLARIS 104 
Akaei/Apollo Entertainment Software 
www.solaris104 com 


A Grouch és az M — Alien Paranoia kapcsán elhíresült (7) Akaei szintén 
nem sokkal karácsony előtt jelentette be legújabb játékát, az Apollo 
Entertainment Software brazil fejlesztőcsapat berkeiben formálódó Solaris 
104-et. Retro és Old School rajongók (és Martin lés GyZ)), figyelem: a 
Solaris 104 egy jótéle oldalra scrollozós lövöldözős game lesz! 

A jövőben egy rakat különböző idegen faj küzd egymással a galaxis 
gyarmatosításának privilégiumáért. Természetesen a Főld is kivezényli 
legütőképesebb armadáját, nehogy lemaradjon a zsíros koncról— a 
játékos, mint ezen hadsereg 104-es számú pilótája csatlakozik egy 
igen-igen titkos akci- 

hoz, egyszersmind a 

játékhoz, Ha kudarcot 

vall, bolygónk bizony 

idegenek uralma alá 

is kerülhet! """jajj- 

janajttt""" A feladat 

nem más, mint elpusz- 

títani egy generátort a 

fagyos Bothrops boly- 

gón — de termé- 

szetesen előbb eljutni 

odáig, 

A játékban 11 káprá: 

zatos pályán küzd- 

hetünk meg az 

ellenségek száz: 

val, mindezt részle- 

tes és színpompás 

megjelenítésben, 

Old School árkád 

zenével, telepítés 

nélkül (a játék 

magáról a CD-ről 

fut majd), egy rakat 

filmbejátszással. 





Megjelenés: 2002. 
01 





teljesen leirtható tereppel. Túl sok információ még nem elérhető, annyi 
azonban már tudható, hogy a program alapvetése szerint erőtorrás 
menedzsment nem szükségeltetik — a felszereléseink és egységeink fej; 
lesztése és bővítése, gyarapítása ezértigen egyszerű módon zajlik, melyet 
nevezzünk lopásnak, 

Persze az egyjátékos mód mellett lesznek multiplayer variánsok is, úgy- 
mint: King ofthe Hill, Capture the Flag, Deathmatch — maximum 8 főig. 

De inkább beszél- 

jenek a képek 

helyettem 


Megjelenés: 2002. 
02— 








HE BLACK STANDARD 
Kapooki Games 
www lorgaine. com 


LORGAINI 


Azok számára, akik vonzódást éreznek magukban az ír kelta mitológia 
és mondavilág hőseihez, Lugh népéhez és Tir-Nan-Og-hoz, egy 
MMORPG-be (On-line szerepjáték) oltott stratégiával kedveskedünk e havi 
híreinkben: ez pedig a Kapooki Games Lograine-je, mely játék univer- 
zumának készítéséhez megalkotásához a készítők nem átallottak még a 
magyar kultúra örökségeihez is hozzápiszkálni (lehet kutakodni a hivatalos 
weboldalon — aki megtalálja, mire céloztam, kap egy piros pontot). 

A játékos feladatnem más, minta szembeszállni az Eire földjét ostromló 
rosszakkal, iletőleg párbajra kihívva őket felszabadítani az ír földeket. 

A játék menete leg- 
inkább a sakkhoz 
hasonlítható: a pár- 
bajozó feleknek 
12-12 egysége van 
— köztük egy hős, 
akita többi egység: 
nek kell védenie. A 
Párbaj megnyerése 
hez az egyik félnek 
elkeltfoglainia az 
ellenséges hős start- 
helyét, vagy kiütni 
minden ellenséges 
egységet. Egy kör- 
ben azonban csak 
adottszámú lépé- 
Sünk lehet. 

Ha más nem is, de a 
koncepció érdekes- 
sége, és a grafikal 
prezentáció minden- 
képp megérdemlik, 
hogy vessünk egy 
pilantásterre a 
programra is. 





Megjelenés: 2002. 
01 











BLOODRAYNE HOVERACE Í 





Take 2 Interactive/Terminal Reality RUSSOBIT-M/GSC GAME WORLD 
www.terminalreality.com/Bloodryne www.gsc-game,com/english/hoverace/ 
A közvetlen nap- Igazi unikumnak 
jainkban kialakult tűnheta PC-s 
konzol forradalom- arcade játék 
nak köszönhetően rajongók szemében 
a HoveRace 


egyre sűrűbben 
találkozhatunk a 
multiplatform kifeje- 
Zéssel— nem kell 
latin tudás hozzá, 


nevezetű game. A 
program maga egy 
árkád-verseny, 
némi gazdasági 


hogy kitaláljuk, mit menedzsment 

is jelent ez a hang- elemmel 

zatos szó: olyan megtűzdelve. 

játékokra aggatható A sztori szerintmár 
jócskán benne 


jelző ez, melyeket 


egyszerre több járunk a XXI.szá- 


zadban, amikoris 







































informatikai 

szórakoztató a fejletttechnológi: 
szerkentyűre is fej- ánk köszönhetően 
lesztenek. kialakul a 

Eféle játéknak ígér tömegszórakoz. 


tatás legújabb 
vesszőparipája: a 
HoveRtace. Sebes- 
ség, akció, 
kockázat, izgalom 
— ezek a legfőbb 
jellemzőiezensport- 
nak, 


kezik a BloodRayne 
is, mely műtaját 
tekintve egy külső 
nézetes horror- 
akció-kaland 
program, melynek 
történeti szála ís. 
igen érdekesnek 
ígérkezik, de ezt A játékot a kifejezet: 
íttés mostkkifejteni ten erre a célra léte- 
helyhiányra hivatkozva nem állmódunkban.... elég az hozzá, hogy a sítettarénákban játszák, ahol a terepviszonyok mesterségesen vannak 
Woltensteinre hajazó világháborús-misztikus vonalat követi — főhőse kialakítva: nem is található itt más, mint egy előre megszabott útvo. 
Pedig a karcsú BloodRayne ügynök, aki bizony csak nal, néhány épület, hidak, csatornák, gépek, rámpák, teleportok, A 
részben ember, egyéb vonatkozásaiban vérszopó vám- játékosok ezek között teljes mozgásszabadsággal közlekedhetnek 
pír. Hovercraftjeiken, melyek gyakorlatilag lebegő autók. 

A játékmenet leginkább a Resident Evil, Silent Hill A játék jelenlegi készültségi fokán a fejlesztők hét alapvető géptípust 
által elnépszerűsített módon vesz majd minket határoznak meg: a felderítő kocsi, a sportkocsi, civil kocsi, rendőrautó 
igénybe — rengeteg puzzle, de még több akció katonai kocsi, hi-tech járgány, és kamlon. 

Bár a hölgyike felszereléseinek listája még jócs- A HoveRtace esetében kétféle játékmód vár majd ránk, Az első, 
kán kialakulótélben van, annyi már tudható, m a Pursuit (Üldözés) , melyben minden aréna elérhető, a verse- 
hogy a hagyományos lőfegyvereken túl. nyek csak a nevezési díjban, a nyertes jutalmában, illetve a 
rendelkezésére állnak majd emberfeletti, szabályokban különböznek. 

fejleszthető képességei is; vámpir mivoltának A Career (Karrier) mód jellemzője, hogy hasonszőrű játékokban 
Köszönhetően a végsőkig fokozhatjuk sebes: megszokott karrierépítgetés mellet gazdasági tevékenységet folytatni 
ségét, ügyességét, látását, stb. Ittérdemes s hivatottak vagyunk: ittjönnek képbe a rájátszások, bajnokságok, 
megjegyezni, hogy a felfokozott, emberfeletti világkupák, amatőr és profiligák, különböző csapatok, na meg a 
sebesség kezelése érdekében afféle nagy lóvé. 

Matrix-os (vagy Max Payne-es, ha rosszmá- 40 aréna, 24 féle kocsimodell, valósidejű fizika, fejlett sérülésmodelt, 
Júak akarunk lenni — de nem akarunk) ,belas: részletes upgrade (100 féle cuccot pakolhatunk majd kedvenc jár- 
Ssulási" elfektnek lehetünk majd tanúl. gányunkra!), és persze multiplayer lehetőség emeli majd a játók 
Külön érdekességként említhető még tényét, ha megérjük. 

BloodRayne kisasszony folyamatosan 

növekvő vérszomj mutatója ís, melyet Megjelenés: 2002. 01 
kellőképpen kielégítve még 

hatékonyabb (aftóle Ouad- 

Damage-re emlékeztető) 

állapotba hozhatjuk 

hősünket. 

Szóvalminden adott, hogy 

a miLaránk trónja végre ne 

csak meginogjon, de le is 

dőljön. Terminal Reality, raj- 

tad a világ szeme. 
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DREADNOUGHTS 
Xenopi 
www.xenopi.comdreadnoughis 


Se vége, se hossza azon 

Játékok listájának, amelyek 

a mostanában oly 

népszerű koncepció alap- 

Ján készülnek: végy egy 

First Person Shooter 

engine-t, és csomagokd 

csapatjátékra épülő kön- 

tösbe. 

Ezen elképzelés szerint 

készül a Xenopi legújabb 

fejlesztése, a 

Dreadnoughts is. 

Az alapötlet a Tibes 2-ben 

tapasztaltakhoz hasonlatos: kis 

csapatunk hatalmas térképeken 

ténykedik egymás kürtásán, 

böszme nagy légi járgányok 

segítségét igénybe véve. Min- 

den csapat rendelkezik egy 

ilyen hajóval, mely kormányoz- 

ható és kormányozandó. A cél 

ezek megsemmisítése, illetve 

sajátunk megvédése. A nagy 

légibázisok (ezek neve a 

,Dreadnought) irányítása nem éppen szimulátori tapasztalatokat 
követel: a játékosok afféle madártávlati : stratégiai térkép segítsé- 
gévelnavigálhatnak. Jóllehet, a szimulátor-rajongók most ber- 
zenkednek, de ne felejtsük el, hogy ittmost egy FPS-ról van 

szó — ily módon pedig több ideje jut a pilótának ís magára a 
harcra. A Xenopi fejlesztőgárdája egyelőre nem tervezi a Tribes 
2-ben gyengécske sikereket elért hatalmas létszámú csapatok 
támogatását: 32 tőben fixálták le az egy szerveren egy idő alatt 
küzdhető játékosok számát. 

"Ha a kedves olvasó számára mindez nem is mutat túl a tucat FPS-ek 
által hozott színvonalon, azért mindenképp figyelemre méltó, hogy 
valószínűleg ez lesz az első csapatorientált program, amit Xbox és 
PC játékosok együtt nyomhatnak a neten9 
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AMERICAN CONOUEST 
CDV/GSC Game World 
www.gsc-game.comlindex 


A nemrég keltezett Cossacks sikerességét mi sem bizonyítja jobban, mint 
hogy már javában készül a GSC Games műhelyében a fentemlített 
remekmű módosított grafikai motorjával fémjelzett RTS üdvöske, az 


American Conguest. 


A cim alapján már sejthető, hogy a játék központi témája az Újvilág fel- 


fedezése körül bonyo- 
lódik: a célaz Amerika 
névre keresztelt hatal- 
mas földrész 
felderítése, a koloni- 
záció beindítása, és 

a kontinens történelmi 
jelentőséggel bíró 
országainak (Egyesült 
Államok, Kanada, 
Mexikó, és az egyéb 
dél-amerikai államok) 
megalapítása. Ugyan- 
Csak a Cossacksra 


GHOST RECON MISSION PACK 
Ubi Soft/Red Storm 
wuwwghostrecon.com 


Az 1986-ban ala- 
pult Ubi Soft 
Entertainment 
szóvivői néhány 
nappal karácsony 
előtt jelentették b. 
hogy a világszerte 
több helyüttis igen 
kritikus fogadta- 
tásra talált, Tom 
Clancy nevével 
fémjelzett Ghost 
Reconhoz már 
készülis az első 
kiegészítő. 

A mission pack Észak-Afrika 

hadszíntereire kalauzolja 

majd el a taktikai förszt 
perszon súterek szerelme- 
sejt: feladatuk nem más. 
lesz, mintaz Egyesült Nem 
zetek Szövetségének támo- 
gatását élvezve véget vetni 
az egymással szembenálló 
térségbeli országok 
háborúskodásainak. 

A Rainbow Six sorozatban 
megszokott módon ittis számíthatunk új fegyverekre, 
járművekre és ellenségekre, valamint nyolc darab (nem túl. 

okl) egyjátékos küldetésre, és egy rakat új multiplayer mapre 
is. A készítők javított vizualitást és hanghatásokat ígérnek, 
ezzelis tovább növelve a játék valósághűségét. 
A kiegészítő korai megjelenését elnézve úgy tűnik, a Tom 
Clancy nevével futó játékok nem kerülhetik el sorsukat: a 
.megkiegészítősödést". Bízzunk benne, hogy a Ghost Recon 
expansion-jei többet és maradandóbbat nyújtanak majd 

nekünk, mint Rainbow Sixes kistestvéreik. 

Amen. 
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hajaz a program azon vonása is, miszerint lehetőségünkben áll végigkő- 
vetni a számunkra már csak a történelemben létező birodalmak (inkák, 
maják, aztékok, csibcsák) fellendülését és bukását, átélni a nagyobb 
jelentőséggel bíró histórikus háborúkat, forradalmakat. 

A készítők epikus méretű, dinamikus csatákat igérnek, taktikai megkötések 
nélkül, melyekben egyszerre akár 16 ezer egység is részt vehet! 


Összesen 12 európai és 
natív amerikai nemzet 
felvirágoztatása közül 
választhatunk majd, de 
lesznek itthatalmas és 
változatos mapek flórá- 
val-faunával, single player, 
multiplayer játékmódok, 
szóvalminden, mi stra- 
tégia rajongók szemének- 
szájának ingere. 
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VIVISECTOR: CREATURES OF DR. MOREAU 
Wizard Works/Action Forms 
www vivisectoL com 


















Éppen egy nappal 
karácsony után 
jelentette be a kijevi 
Action Forms 
fejlesztőcsapata 
munkájuk legújabb, 
már-már béta-közei 
állapotban leledző 
gyümölcsét, a 
Vivisectort. 

A játék címe a latin 

vivisectioból szár- 

maztatottfantá. 
ziaszó: jelentése 
élveboncoló — de 
akinek mond valamit 

Dr. Moreau, vagy 

H.G. Wells neve, az 

máregyből asszo- 

ciálhatottaz alcím 
alapján. Annyitazért 
hozzá kelltenni, 
hogy nem a klasszi: 
kus sztori adaptáció- 
járólesik itt szó — 

a program esemé- 

nyei pontosan száz 

évvelaz eredeti tör- 
ténetután játszód- 
nak. Ekkoreesik meg, 
hogy hősünk a sors 
szeszélyének, és a váratlan körülményeknek köszönhetően egy elhagyatott 
szigeten találja magát: jobb választása nem lévén, nekiis lát felderíteni azt. 

Szerencsétlenségére igen hamar rájön, hogy a sziget koránt sem lakatlan 

— a legújabb bio-genetikai kutatások eredményei találhatók itt, Dr. Moreau 

bomlott elméjének örökébe lépett tudósok torzszülöttei. 

A játék műfaja First Person Shooter, de a készítők igen nagy hangsúlyt tek- 
tetnek a domináns tör- 
ténetiségre is — persze 
a látvány tekintetében 
isígen sokat ígérek: 

a sajátfejlesztésű 
AtmosFear a kor köve- 
telményeit min- 
denben kielégítő 
platform, mely 
belső és külső 
helyszínek 
renderelésére 
egyarántjól 
használható, és 
igen széles hardware 
támogatottságnak örvend, 

A Deus Ex óta igen népszerű szerepjáték elemek is megtalálhatóak a 

Vivivsectorban: hősünk képességettfejleszthetjk, fegyvereit folyama: 

tosan upgrade-elhetjük. Az előzetes képeket elnézegetve igen csak 

meglepőnek, de annál szimpatikusabbnak ígérkezik a készítők által 
előrevetített gépigény: mindössze egy 400 MHz-es procira, 96 MB 

RAM-ra, és egy 16 megás videokártyára lesz szükségünk, hogy meg- 

küzdhessünk a helytelen útra tértemberielme által alkotott monsztrékkal. 

Idén nyáron talán még az is kiderül, miis történt valójában 1887-ben 

ezen az Egvador-közeliszigeten, déli szélesség 1, nyugati hosszúság 

107-nál. 





Megjelenés: 2002. nyár 


(g 





MIGHT AND MAGIC IX: WRIT OF FATE 
3DO/New World Computing 
www.3do.com 


A számítógépes 
szerepjátékok 
Szentháromsága, 
a Might 8 Magic, 
Wizardry, Ultíma 
sorozatok meg; 
járták a számi. 
tógépek majd 
minden generáció: 
ját az elmúlttizenöt 
évben. 

Ezúttal a Might 4. 
Magic legújabb 
képviselőjének 
bemutatásáért 
gyűltünk egybe. 
Lássuk; 

John van 
Caneghem, a 
sorozat atyjának 
legifjabb stábja 
megpróbálkozott új 
életet lehelni a 
Sorozat 9. tagjába. 
Fejlesztettek egy 
teljesen új motort, 
javítottak a 
Seripteken, kiala- 
kítottak egy, az 
eddigieknél jobban 
használható 
kezelőfelületet, 
Ezúttal valóban 
3D-ben pompázik 
a játék; az engine. 
ről a Monolith gon- 
doskodott, akik a 
LithTech egy kite. 
lezetten erre a 
célra készült 
módosulatát integ- 
rálták a 
programba. 

A harc továbbra 
ís hasonló marad, 
mint ahogy azt a 
rajongók megszokhatták, de a motornak köszönhetően az 
egyszeri júzer sokkal könnyebben beleélheti magát, de igen 
nagy figyelmet fordítottak arra is, hogy a csaták sokkal kidol- 
gozottabbak legyenek — ezentúl tehát nem ront ránk 50 
gyikember egy időben 9 

Szintén a játszhatóság javítására eszközöltek ki olyan változ- 


tatásokat, minta parti alapú inventory (limit nélkül), racloná: 
Iisabb karakterosztályok — mindehhez jön még a 40-60 óra 

tiszta játékidő, és a szövevényes történet, mely az eddigieknél 

kevésbé világrengető konfliktusra épül, akárcsak az Icewind 
Dale sztorija. 

Négy személyes partink tagjain kívül harcos és nem-harcos NPC- 
ket s felbérelhetünk, de változik a karaktertejlesztés rendszere, 
és a tanár szisztéma is — 
bebarangolni tanárt keresve, a városokban ugyanis céhek talál- 
hatók, ahol kiképzik az embert. 

Vigyázó szemeteket a képekre vessétek! 





entúl nem kellminden kis zegzugot 
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PETRACER 
Techland 
www.techlandsoftcom 


A lengyel illetőségű 
Techlend — nevük 
a Chrome kapcsán 
is ismerős lehet — 
színtén röviddel 
karácsony előtt 
jelentette be leg- 
újabb készülő játé: 
kát, a PetRacert. 
A programban egy 
eszement, 
háziállatok 
töszereplésével 
zajló autós bajnok- 
ság részesei lehe- 
tünk, melynek helyszíneiül a Föld és a Hold különböző részei szolgálnak. A 
játék célja a Világ Leggyorsabb Háziállatának kijáró kitüntető cím elnyerése. 
A Techland harminc különböző versenypályát ígér, ötféle környezetben, úgy- 
mint: erdei, dzsungel béli, arktikus, sivatagi, és holdfelszini. Természetesen 
mindegyik helyszínen más és más vezetési stratégia követendő, figyelembe 
véve a helyi viszonyokat (konkrétan: dzsungel — csúszós utak, hold — 
alacsonyabb gravitáció, stb.). Persze módunkban áll megkönnyíteni nyerési 
esélyeinket is: ígen sokféle power-up felvehető — akad, amelyik a sebessé- 
günket turbózza fel, de rálőhetünk az ellenségre paradicsomvetővelis, vagy 
hozzájuk vághatunk egy darázsíészket, és más agyahagyottőtletek. 
Alátványról a Techland ChromeG engine-je gondoskodik, így a 
screenshotok 
tanúsága alapján 
rajzfilmszerű, 
lenyűgöző 3D-s gra- 
fikára számíthatunk. 
És természetesen 
multiplayer is lesz, 
. amiaz efféle 
stulfokban igazán 
ritkaságszámba 
megy... 
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REALITY DEATHMATCH 
JoWo0D/Soft Enterprises. 
www.50-games com 


E havi Hírek rova- 

tunkban a JoWo0D 

több játékkal ís nyo- 

mul. Közéjük tartozik 

a Reality Deathmatch 

15 — ha valaki esetleg 

márbírtnémi infor- 

mációval az Arena 

nevezetűv játékról, az 

ezek után kapcsolja 

ismereteit a fent emli- 

tettcímhez, ugyanis a 

Program már ezen a 

néven fut. 

Egy First Person Shooterről van itt szó, melynek történeti alapjaihoz — 

így designjához is — kiváló alapot szolgáltatott Arnold Schwarzenberger 

(vagy ki..?!) nagy sikerűu korai filmje, a Running Man, avagy a Menekülő 

ember. 

A közeli jövőben járunk, amikor s az egyszeri köznép szórakoztatására 

egy új, kegyetlen valóság-showt eszelnek ki: a résztvevők életre-halálra 

küzdenek meg egymással óriási pénzjutalomért — no meg a dicsőségért. 

A játék igen komor, sőtét hangulatú világban játszódik, kőkemény zenei 

aláfestéssel. 13 aréna, 10 fegyvertípus, 17 játszható karakter, és a Counter- 

Strike bevásárlás" rendszeréhez hasonlatos fegyverzet és páncélfej- 

lesztés szolgál majd alapjául ennek a pörgős FP$-nek, Igen, pörgős, 
hiszen egy egészen 
érdekes elképzelés, 
az ún. anti-camper 
egységek beveze- 
tése gondoskodik 
majd róla, hogy ne 
egy sőtét sarokban 
gubbasztva töltsük 
a játékidőt. 
Természetesen 
multiplayer is lesz, 
Várjuk kíváncsian! 
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SALTLAKE 2002 
; Eldos/ATD 
nwgidosínteractíve com 


Bára PC-s 
Sportjátékoknak egyre 

, kevésbé van keletje 
(hiába na, elmúltak a 
régi jó C-64-es 
dzsojsztikszaggatós 
idők...) az angiiai 
Warwickbe valósi 
Attention to Detall az 
Eidos védőszárnyai 
alattszinte napokon 
belül előrukkol a Téli 
Olimpia hivatalos játó- 
kával, a SaltLake 
2002-vel, Az ATD neve a tavaly előtti Sydney 2000 kapcsán lehet legin- 
kább ismerős. 
A program beszerzése esetén hat hivatalos sportágban nyomulhatunk 
majd (akár többjátékos módban is) , ezek: férfi lesiklás, női szlalom, férfi 
kettes bob, női síugrás, férfi síugrás, és férfi snowboard szlalom. Ha valaki- 





nek nem egészen tiszta, mik is ezek a sportágak, egy cseppet se izguljon, 
én sem tudom, majd az Olimpián kiderül, vagy megtudjuk a tévéből. 

A megjelenítés terén sincs aggodalomra semmik, a készítők mindent 
bevetnek a valósághűség magas szintű megvalósításának érdekében: rea- 
üisztikus fizika, hagyományos téli színhelye, TV prezentáció szerű ábrázo- 
lás, motion capture technológia, stb. 






Csupán érdekességként 
említeném még meg, hogy 
a Sydney 2000 és a Salt 
Lake 2002 egy hat éves 
exkluziv egyezmény ered- 
ménye, mely a Nemzetközi 
SportMultimédía (ISM) és a 
Nemzetközi Olimpiai Bizott- 
ság (10C) között született. 
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meg kellett volna érkeznie. 

[Carmageddon s az elsó sci-f 
ATS-ek után aligha lehetett két- 
séges, hogy előbb-utóbb valamely 
fejlesztőcsapat tovább gondolja az 
elmés alapötletet, s Starmageddon. 
néven kezd scl-fi RTS-talkotni. A mű 
márgőzerővel készül, így az oly rég- 
óta áhított (7) megnevezéssel áldott 
informatikai szemelvényt most fog: 
(uk, és nagydurván áttekintjúk. 


b; (gy cím, melynek már régen 





A készülő Starmageddon munkála- 
talért a Lengyel illetőségű Lemon 
Interactive — jelentése: Citrom Inte- 
raktív— felel. A mostanság párhuza- 
mosan kétprojecten dolgozó csapat 
boszorkánykonyhájában egy időben 
folynak az elmélkedésünk tárgyául 
szolgáló Starmageddon, valaminta 
Painkiller munkálatai. Mitis kelltud- 
nunk az utóbbiról? Ezt: szintén a csa- 
patááltal alkotott grafikus motor, a 
Shine 30 fűti majd őt, mely az alko- 
tók reményei szerint képes lesz for- 
radalmi megoldásokkalemelni egy 
még nem-annyira-tisztázott stíl színe 











vonalát és sajátosságait. Adrian 
Chmielarz, mondom: Adrian 
Chmielarz Lemon Interactive project 
vezető neve márismerős lehet azok- 
nak, akik rendelkeznek némi Gorky 
17 kultúrával. A Jagged Alliance, 
Fallout által gerjesztett inspirációs 
hatások nyomán fogant akció-strató- 
gia elsők között tette egyértelművé, 
hogy áldásos módon a Lengyel 
tejlesztők is képesek piacra érett 
játékot alkotni. Chmielarz Úr és csa: 
Pata sejthetően nem tiégszik meg 
"ennyivel, s a Starmageddon révén 
asckfiRTS felé kacsintgatnak — § 
teszik ezt tiszta erőből 


Manapság bízony kockázatos dolog 
lehet változtatni az "insant-sci-f" 
metóduson, márha az emberfia 
játékfejlesztésre, s akkor már 
kerettörténet megírására ragadtatja 
"magát. Vadűr, emberek, űrhajók, ide- 
genek. kolónia, meteor, konfliktus, Ó! 
Dejszen készen is vagyunk. Ám a 
Starmageddon alkotók becsületére 
legyen mondva, a műfaj alaptarto- 
zékaitötletes hozadékokkal szine- 
sítik, Így a sztori 
egyértelműen 
megérett a kör- 
vonalazásra. Na 
szóval, default 
beállítások sze- 


dunk a történeti 
vonalvezetésbe. 
A Starmageddon 
rtörténelmi 
időskálája egy a 
Főld béli Felfe- 
-dezések Korához 
hasonló perió- 





rinthomo sapiens 
oldalról kapcsoló- 


csillagok csellengl. 





dusba helyeztetett, mikoris: az 
emberiség technológiai fejlettsége a 
távolságból eredeztetett fizikai korlá- 
tokat már nem ismer. Hasonlóan a 
Föld 1400-as éveinek végétől számi- 
tott modellhez, boldog-boldogtalan új 
világok felé veszi útját, majd örvende- 
zik, ha talált valamit, "— Úgy látom, 
élet van benne... szerves élet..." 
Áljjájájj... Az emberi technológia fej; 
lettségére mi sem jellemzőbb, mint 

a neuron-alapon történő kommuni- 
káció lehetősége űrszekér és pilóta 
között. Léteznek ezek a Bahamutok 
— gigászi méretű kolóniahajók , 
melyek emberek tömegeit szállítják 

A pontból B-be. Játékosi 
minőségünkben egy három darabból 
álló Bahamutosztag soraihoz csatla- 
kozunk, mikor bekövetkezik a Fordu- 
lat:jön az ekkorra szinte már hiányolt 
meleor, mely természetesen minden 
eddiginél nagyobb s minden eddi- 
ginélrohamosabb ütemben száguld 
az anyabolygó elé. Hogy mi lesz a 
Főld későbbi sorsa, előreláthatólag 
nem tartozik majd a Starmageddon 
vizsgálódásainak tárgykörébe . Annál 
inkább beletartozik az, mi is lesz a 








es 


Behemótok potrohában rezidens mil- 
iók sorsa — vajon képesek lesznek 
újbolygók lelakására köszönhetően 
Magnifikáns Nekünk, avagy átlor- 
dulnak szépen aszaltszilvába á lá 
Majmok Bogyója? S ittálljunk is 
meg: történeti vonalvezetés a ma pia- 
cán fellelhető sci-fi RTS-ekben, 
szép magyar szóval élve: szokott 
lenni. Az már az érem másik 

oldala, hogy ezen forgatókönyvek 
csupán szökőévente egyszer mutat 
nak hajlandóságot a műtaj szélesebb 
lehetőségeinek kihasználására. Ám 
Chmielarz Úr és csapata állítják, 

a Starmageddon hátterében a Star 
Trekekre ütő, gondosan kitervelt, 
kvázi: epikus sztori-telhozatal húzó- 
dik majd meg, mely révén az 
iméntiekben említett, mára már elha- 
rapódzott hiányosságokat óhajtják 
száműzetni. (-Taps és Hullámzás 
Regvired-) 


Eye-Candy technology. Azaz, sacc 
Szemcsemege az itt segítségül 
hívott grafikus technológia neve, A 
nem kis mértékű magabiztosságra 
valló titulusnak 
örvendő eljárás 
ezzel együtt ís 
igen tápos 
Soreenshotokat 
nyom ki 
magából. A lát: 
ványvilág szép. 
sége nem a 
magasabb fel- 
bontású textű- 
rákra, s még 
csak nem isa 
legkülságabb 
grafikus kártyák 
teljesítményére 





igyatkozik. 

"Hátakkó"?" 

Vetődöttfel 

bennem a kór- 

dós, Nos, az 

ittéletre hívott 

technológia 

előreláthatólag 

a képernyőn 

feltűntetett ele- 

meket — bele- 

értve a vadőrt, 

a bolygókat, 5 

egyáltalábi 

mindent — 

képes lesz egy- 

azon időben, ám független módon 
kezelni. Kezelés alatt pediglen nem 
más értendő, minta monitoron 
szereplő entitások folytonos moz- 
gása, helyesebben: aktivitása. Gya- 
korlatilag egyetlen pillanatra sem 
lesz sanszunk eseménytelen boly- 
gófelszínt, avagy eseménytelen teret 
kérlelni. Megjegyzendő, hogy a 
készülő mű az újszerű technológia 
ellenére is sajátjának vallhat majd 
mindenféle hókuszpókuszt, melyek 
Csak elvárhatóak egy a közeljövőben 
esedékes sci-fi RTS-től. Szívesen 
Tiogatok bárkit, úgyhogy ítt figyel 
gy rövidebb áttekintés a motor 
képességeiről: Bump illetve Mip 
Mapping. Dinamikus fényhatások. 
Aniszotropikus szűrés. Színes kép. 
Opcionál NURBS felületek 
-GeForce3 tulajdonosok örömére. Ja, 
hogy NURBS. Non-Uniform Rational 
8 Splines, azaz Nem-Állandó, For- 
gatható B Görbék. A populárisabb 
modellezőprogramokban használ: 
ható eljárás azóta már standarddá 


nőtte ki magát, profilja szerint; bonyo- 


tultabb görbe felületek megvalósi- 
tásátteszi lehetővé. Vissza akkor 


az Eye-Candy technológiához, s az 
állandó aktívitáshoz. Összességé- 
ben tehátbe-s kilavírozó aszteroidák, 
szép csendesen fortyogó gázóriá- 
Sok, s egyáltalán: állandó mozgás 
kezeskednek róla, hogy az Éye- 
Candy technológiának esélye lehet 
megnyerni tetszésünket. Lehet csu- 
Pán: láttam már olyat, hogy valaki 

a kezébe hullott fene niagy szabad- 
Ssággal akkora giccsparádétnyomott, 
hogy nekem volt kellemetlen. 


: . Mit égébésértet taal! 
Adrian Chmielarz eképpen összegzi 
a Starmageddon-szisztéma 
látványfüggetlen, főbb irányvonalait 
"— Mottónk:"Az Űr Vidám Vidék!" 
Ezértnem akartunk szimuláció: 
meket stratégiai elemekkel párosi- 
tani, mégkevésbé a játszhatóság 
Tovására alkotni meg nehezen 
elsajátítható, összetett 
kezelőfelületeket. Fiexibilis, mégis 
bonyolult műveleteket lehetővé tevő 
írányításon, s folyamatos történé- 
sekben bővelkedő játékmeneten dol- 
gozunk. Nem akarunk új műtajt 
teremteni — az általunk 


tegszerencsé- 
sebbnek vélt, 
már alkalmazott. 
RTS megoldá- 
sokatkombi- 
náljuk tucatnyi 
újszerű elem- 
mel, míg az így 
kapott egészet 
az Eye Candy 
technológia 
jegyében tol- 
mácsolván 
hisszük, hogy a 
Starmageddon 
méltó lesz az Új 


Emlékszik még valaki az X-Beyond 
the Frontierre? Aki nem, az sürgősen 
szerezze be — lévén említett prog- 
ram az egészen jólnevelt Elite klónok 
soralterősíti. Chmielarz úrsaját 
bevallása szerint, az X-Beyond the 
Frontier ambient-alaphangottságú 
kompozíciói mély hatást gyakoroltak 
a Citrom Interaktív emberállomá- 
nyára, így a Starmageddonban 
ábrázolt, s természetesen szítváció 
érzékeny zene békeidőben az 
említett szemelvény nyugis, Blade 
Runner Blues szerű kompozícióira üt 
majd. A Blade Runner Blues pedig 
Jó, jó. Persze estiesőben az igazi, 
elázott hajú nővel. 


ha 
A készülő mű érdekesebb hozadéka 
közé tartozik még a Battle Planes 
metódus. Tökjó: akár három helyen is 
tevékenykedhetűnk egyszerre, akár 
7 unvierzum egymástól tényévekre 
in. Ehhez nyomokban 


hasonló megoldást ugyan már a Fate 
ofthe Dragonban is láthattunk , ám 

ez valami más — az egymástól 
jelentős távolságokra eső zónákat 
vagy hyperugráson, avagy Fekete 
Lyukakon (vász?) keresztül közelítjük 
majd meg. Utóbbi mondjuk elég 
érdekesen hangzik, hiszen a Fekete 
Lyukakból még a fény sem jön ki, 
vagymi. A Homeworld óta gyakorlat: 
lag állóvíznek feltogható space-ATS 
Piac bizony mára már jócskán elbírna 
egy újabb, még az ihletőnél s kifo 
rottabb művet, 8 ha efféle jelenségek 
után kutatunk — márpedig kutatunk, 
látjátok? — úgy az eddig 
kiszivárogtatott infók, imint az 
igen tetszetős screenshotok alapján 
a Starmageddon mindenképpen 
komolyabb figyelmet érde 


web: www.lemon-interactíve com/ 


starmageddon.himi 
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930. Szesztllalom. Dohányzó nők. 












Dohányzó férfiak, Eső. Lehetőség 

szerintzuhogó. Nagy, ós gyors 
gépjárművek. Lehetőség szerint feke- 
ték. Fűstös bárok, lusta szaxofónnal. 
gyanús szaxolonistával, Ittmindenki 
gyanús. Sőt, igazán csak az gyanus, 
akinem gyanús. Mitikus korszak ez, 
melyet immár nem csupán az éra kebe- 
lén bonyolódó fimklasszikusok őriznek 
— a szórakoztató informatika rohamos 
fejlődése révén időrőlidőre jelentkezik 
€gy-egy játék is, melyről már messziről 


illatot a Fi Noirjelleg. S noha a stílustól 


nemhogy idegen, ám éppenhogy szer- 
tartozéka az akció, a pisz- 
tolyputfogtatás, avagy a 


sználatos kifejezés, 
vezetés közbeni dur: 


alapvetésekre minta Grim Fandango, 
avagy a Disc World Nor. Jó, jó — 
néhány szakember ugyan Max Payne-t 
ís kikiátotta Hamisítatlan Fim Noir 
Hősnek, merugye fekete ballonja van, 
meg aztán nem átall single alapon fel- 
vennia harcot New York gonoszai ellen. 
Egy már gőzerővel készülő darab révén 
azonban, hamaro. 
san sanszunklehet 
belevetnimagunkat 
"a milő kronológiai 
szempontok szerint 
is értendő kellős 
közepébe, s tenniazt 
igen izgalmas módon; 
jófiúk helyett rosszfiúk. 
leszünk. Maffózók. § 
hogy mennyire rossz egy, 
maffiózó? Nos, azelőzetes 
screenshotóksinformás 


betűvel hasz- 
nálja a maffia" 
szót; melyet pedig 
"mindaz angol, mind a 
" magyar nyelv szabályai 
szerint két f-el kéne 
(rni. Hm, Légjobb lesz. 
felülemelkedniis szemy 
fevételezni a darab tőrtés 
netralappítéreit, Szóval, 
Vannak ezek a Safierik. a 
Mafia általábrázott világ- 
odellegyik jelentősebb 
Családja. Mert ugye, a mat- 
Él" fia alapvető komponensei 
Ittis a Családok. A kez- 
detekkor így aftéle kitutófiú- 
kéntténykedünk, úgynevezett. 
szolgálatok, szívességek soka- 
"ságáttéve meg a Salieri Család 
pviselőinek, mely révén san- 
szunk lehet respektet, valamint 
mertséget szerezni magunk- 
nak. Márbe is ugorhat egy 
másik játék vidám kétsorosa: 
Rememberi Respectis everything" 
Azaz: ,Emlékezzi A tisztelet minden!" 
Okos vagy, Gézuka! Grand Theft 
"Auto 2, 1999. Az áttételes párhuzam 
tovább folytatódik, lévén a Mafia során 
számtalanszor kerülünk majd — ter- 
mészetesen abszolút korhű, s állítóla: 





gos nagyfokú részletesség jegyében 
modellezett — gépjárművek volánjai 
mögé. Ennek okai: autóban ülve haté- 
konyabb módon közelíthetjük meg 
elsődleges célpontjainkat, valaminta. 
Mafia áldásos módon nem restíga- 
zodnia ma korszerűnek mondható 
írányvonalakhoz. Azaz több 
játéktípust is tartalmaz álá Project 
Eden, á lá Sacrifice. Pontosítás: a 
Mafia alapvető jellege egyértelmű 
akció jegyeket sejtet, ám a műben 
ábrázoltvilágmódelí révén a dárabnak 
Jó esélyeivannak jelentős mértékben 
kitolni a műtajhatárvonalait. Tessék. 
Csak szemrevételeznia mellékelt 
Sreenshotokat, Mint látható, a Mafia 
"egy, a káprázatos részletesség s kidol- 
gozottság jegyében modellezett várost 
kináljátékra, melyben egyrószt minden 
benne van, melyet egy Midtwown 
Madness féle játéktól elvárhatunk. 
Értsd: működő közlekedés, valamint 
azabbólrészt vállaló inteligens, a 
KRESZ szabályait ismerő s zömmel — 
copyághtby Aigner Szilárd — betartó 
közlekedők. Ezzel még nincs vége, 
lévén a készülő műáltalszimujált, mint- 
egy 16 négyzetkiométert felőlő, bejár- 
ható játéktérnem 
Csupán az 
Épületek s autó- 
utak külső kidol- 
gozottságának 
bemutatásában, 
jeleskedik — bár- 
hová, bármikor 
bemehetünk, 
szemrevé- 
telezendő az álta- 
tunk választott 
épület bentlakóit, 
valaminta belső 
Építészek munká- 
ját. Ez az apon, 





ahol szinte már elfogja az embert a 
gyanakvás: Hó? Szóvalbárhol kiszálr 
lok a szekérből, bármelyépület kész 
"vendégűl látni virtuális valómat, s nem 
állja többé utam kérlelhetetlen, fel- Í 
festettajtótéxtúra? Ezt magyarázod 

nekem? Biztos vagy benne, hogy 
eztmagyarázod nekem?" Nos, a mű 

által modellezett szobák; belső terek 
sreenshotok révén bemutatott vál- 

tozatai valóban minőségi megvalósí - 
tástsejletnek, ám hogy a darabban, ; 
fellelhető épületek közül valóban bejár" 
ható s feltedezhető lesz mindegyik, 

arracsak az autentikus atélsta-reakció, 
adható le, De Mostnem mondom. Anilf 
mármosttudnilehet: a várost, valamint 
abelső téreketkülön kezeli a mű; Így 
azutcáróltérvén be valamely épületbe, 
némitöltőgetés várható, Ha azonban 

minden ház, hotel bár kidolgozottsága 
hasonló lesz a sreenshotokon bemuta- 
tottbelső terek részletességéhez, úgy 
eztaligha fogja bápniegy maffiózó. 

Érdemes még szótejtenia közlekedés, 





egyéb lehetőségeiről is — alternatívá- 
ink ugyanis nem merülnek kia kerék, 
avagy láb alapú helyváltoztatás öröme- 
iben. Ez idő szerint márlétezik vonat, 








villamos, valamint két busz járatis 
a műben, Ezeket gyűtőnéven töőmeg- 
közlekedési oszközőnek hívjuk, s min- 
den komponensük használható lesza. 
Játékos által. Felvetődik perszo a kér- 
dés, vajon mennyilelküsmeret fur- 
dalástérezne a Grand Theft Auto 
Veterán, ha a bevett metódus szerint 
kirángatna valakitáz autójából — ám, 
hogy a Mafiábán áddottlesz-e ennek 
lehetősége, még nem lehettudni 

Ha én lennék a ,prodzsoktiíder, 

nem hagynám ki. Reménykedjünk 
együtt. Az autózástilletően egyébként 
örömmelkonstatálhatjuk, hogy a 


hozott létre a gépjárművek fizikai 
modellezését, menettulajdonságait 
megalkotandó, A Nagytudású 
Jólértesültek továbbá tudni vélik, hogy 
a Salieri Keresztapa komoly érdekelt 
Ségetélvez a kor autóverseny-bizni- 
szében — így annak valószínűsége, 
hogy a Mafia során testközeli tapasz- 
talásokat szerezhetünk a versenypá- 
lyánis, szintén nem egyenlő a 
nullával; A készülő Mafiában ez 

Idő szerint fellelhető. vezethető Jár- 
gányok száma túlmutat a hatvanon, 


ám a konceptisták 
mindmáig pakol- 
gatják a kor 
kihagyhatatlannak 
vélelmezett. 
modelíjeita — putf 
neki— model 
lezők asztalára. 


Jálékmenet 
Főhősünket, kinek 
nevétiletően már 
annyiváltozat 
látott napvilágot 
hogy nem óhajtok 
állást foglalni az ügyben, 3" person 
kivitelben láttatja a mű. Érintőlegesen 
"mát emíítettük az objektívákat, most 
"elmélyedünk bennük: szinkronban a 
Driver, valamint a Grand Theft Auto 
sorozatokkal, tis célzatos kis nyilak. 
jelzik majd, merre s hová szólít minket 
aktuálisan felvállaltféládátunk, Tudni 


kell, hogy ezen küldetések java része 
időlimíttel bír, így munkávégzés köz- 
ben a legtöbb esetben nem lesz 
módunk a környezet kidolgozottságá- 
ban gyönyörködni. Ám, mig a Driver, 
avagy Grand Theft Auto epizódjainak 
missziói azértnem igazán voltak 
hajlandóak túlmutatni a menj 

"vedd fel, vidd oda rázd le, tűnj 

ef szsisztéma mélységein , a Mafia 
kidolgozott belső terei nem véletlenül 
kerülnek ábrázolásra. Magyarázat: a 
városban bonyolódik a közlekedés, 

ha ez meglepő lenne — az autós 
üldözések, s persze a DBS is. Ezzel 
Szemben, az épületekben bonyolódó 
akciók révén kidolgozott cselekmény- 
szálakra számíthatunk, melyek gyi 
korlatilag egyet jelentenek a Mafia 
történeti felhozatalával, Túl a játék által 
ábrázoltmiliő erőteljes viágmodeljén 
5 prezentációján, éppen ez tehet 

majd kiemelkedővé a készülő művet: 
előreláthatólag egyszerre kapunk az 
"hető klasszikusok felhozatalán is túl- 
mutató részletességet bejárható játék- 
térszíntjén, míg a mű gerincét 
fordulatokban bővelkedő történeti szá: 
lak alkotják, Kindulópontnak nem túl 


rossz, A kész mű 
egyébiránt húsz, 
egyenkéntis 
hosszas játékot 
ígérő missziót 
számlál, melyek 
közűtegyet. 
kettőtmeg is 
szellőztettek a 
mű kiagyalói. Az 
egyikben pél- 
dáula 
Polgármester 
reggelre üteme: 
zettbeszédét 
Vagyunk hivatot- 
tak megakadályozni, Ennek végleges 
módozatát egy maffiózó alapvető esz- 
közeitismérvén már előre sejteni lehet, 
ám a misszió felépítése egész ügyes 
megvalósítást takar. Első körben ki 
kellderítenünk, merre is tartózkodik 
a polgármester akciónk megkezdése- 
kor. Kideríthetjűk, hogy a vachtján. 
Így nincs más hátra mint lefigyelni a 
kikötőbe, majd megkeresni a célpont 
hajóját. Ballonkabátos 
minőségünkben persze aligha enged- 
nének felminketa fedélzetre, a 
Max Payne-féle beköszönés azért 
pedig meredek lenne némileg — 
(gy következő lépés gyanánt egy. a 
Vachton szolgálatotteljesítő tengerész 
láb-alól-való eltevése jön, hogy aztán 
átvállalhassuk az elem jóképű unitor- 
misát. Így már bejuthatunk a hajóra, 
hogy ott covert operation alapon telku- 
tássuk, majd elhallgattassuk a polgár- 
"mester urat, A missziók így számos, 
gondolkodást s kombinálást igénylő 
alfeladatokból állanak, melyek teljesi- 
tése révén képesek lehetünk megfe- 
felni az elvárásoknak. 


Multíptatform 
A kiadó Mafiába vetett bizalmát mi 
sem példázza jobban, minthogy a kor 
létező összes vezető játékplatformiára 
kifejlesztetik azt az alkotókkal. Így a 
márhamarosan esedékes PC verziót 
követően márjön is a PS2 változat, 
Sőt a Microsott ez idő szerintis. 
tárgyal az X-Box verzió elkészítésének 
feltételeiről. Már a vezető konzolplattor- 
mok ily fokú érdeklődése sem hagyhat 
sok kétséget affelől, hogy eztérezni 
kell. Várjuk szeretettel, Columbo bal- 
lonban, szívarral. 


www. mafia-game.com 
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tavalyi év egyik legkel- 
Ass meglepetés lát 

iköszönthettük az orosz 
műhelyekben keletkezett Sea 
Dogsot, mely az őskori Pirates! ihle- 
tette klónok között a legsikerültebb 
darabbá lett, Az ihlető sajátosságai- 
hoz hasonló karrier mód, RPG szerű 
karakterfejlesztés, valamint igen kel- 
lemes grafikus megvalósítás jelle- 
mezték a programot. A játékot, mely 
alapvető jellege ellenére sem tar- 
talmazta a többjátékos üzemmód 
lehetőségét. A Sea Dogs rajongóbá- 
Zisa persze kívánta, sőt a későbbiek 
során egyenesen követelte a ezta 
megoldást egy kiegészítő CD, avagy 
egy jókora patch formájában — ám 
ráadás korongok, avagy javítócso- 
magok piacra dobása helyett az ere- 
deti alkotók bejelentették a Sea Dogs 
2 munlálatainak megkezdését. Fon- 
tos tudni, hogy a Sea Dogs hiába 
is számított egészen szép, egészen 
elegáns programnak a kor piacán, 
a vele szemben felállított eladási 
elvárásoknak mégsem volt képes 
megfelelni. Nyugodtan kijelenthetjük, 
hogy ezen körülmény felelősei között 
dobogós helyezésnek örvend a 
multiplayer támogatottság mellőzése 
— így a Bethesda áldásos módon 
hajlandónak tűnt újabb esélyt adi 
az Akelának. S lőn; a folytatás ter- 

jészetesen tartalmazza majd az 

"TÁG epizódbólkimaradt többjátókos 
táffiogatást, míg az alkotók szerint 
Immár 65-7096 -os projekt elkészült- 
sége révén, egy átfogóbb szemle 
megejtése kitejezetten időszerű. 
Lássuk akkor, mi a tényálladék. 








,Jártutata járatlanért elne hagyd!" 
— rebeghették maguk elé az első 
Sea Dogs-ot elkövető Akela 
programozói, mikor 
Sid Meler 
b szikus őtletei 
mán életre 
hívták a 
Virtuál- 





ban aligha válhat a lefektetett irány- 
vonalak kárára. Ilyen új íz volta 

Sea Dogs kvázi-kaland elemekkel 
fűszerezett játékmenete is, melyet a 
folytatásban az alkotók igyekeztek 
továbbfejleszteni, Egyfelől, adott lesz 
egy, a klasszikus kalandjátékok sajá- 
tosságaira emlékeztető, puzzle alapú 
adventure-szál. Azaz, addig esélyünk 
nem lesz bejutni az olasz kormány- 
zóhoz, mig elnem nyerjük annak 
bizalmát tucatnyi mellékfeladat telje- 
sítésével. Itt jön a másik, érdekesebb 
hozadék: ezeknek a kalandoknak a 
megjétéért s jellegéért ugyanis egy 
merőben új rutin felelős, mely sze- 
repe szerint véletlenszerű küldetése: 
ketgenerál, növelvén ezzel a darab 
szavatosságát. A történet egyébként 
nem mutat direkt párhuzamot az ere- 
detlepizód cselekmégyszálával — 
olyannyira nem, 

hogy ezúttal a 

17-edik száz 

ifjoncaként óhajt 

juk majd megala- 

pozni valamikori, 

tiszteletreméltó 

tengeri medve 

létünket. Avagy, 

ízlés szerint vál- 

hatunk a tenge- 

rek rémévé ís — 

csak rajtunk áll. 

Karakterünk ezen 

Jellemzőit szimu- 

lálandó, szó van fejlesztett APG 
elemekróőlis, melyek között kiemelt 
Jelentő-ségnek örvend majd alapvető 
reputációnk. Ezen keresztűl kísér. 
hetjűk figyelemmel karakterünk ten- 
gereken, különböző társadalmakban 
értelmezett megítélését, míg az 
előzetes információk szerint ennek 


megítélése minden eddiginél fino- 


a 


az alga szaga ezés ő 


mabb lesz. Cselekedeteink így 
csípőből hatást gyakorolnak hír- 
nevünkre valaminta világmodelíre 

is. S noha első olvasatra mindez 
nem hangzik többnek, mintamennyi 
alapvetően elvárható a reputációtól, 
annak állítólagos, sosem tapasztalt 
következetessége s érzékenysége 
látatlanban is komoly figyelmetérde- 






mel. Mindezzel nincs vége még: 
máraz első Sea Dogsban is 
meglehetősen sok fejleszthető tulaj- 
Hdonság jegyében pátyolgathattuk 


karakter tt, ám az ígéretek szerint 
is helyet kap a 

Ehhez dukál még 
ndszer, melyről s; 
em sokat tudni — annyi- 









kész mű 
inésekor. Ami, jelezzük: 2002 
első negyedévében várható. 





Némi Guybrush Threepwood örök- 
ség címén, a Sea Dogs 2 a Karib- 
Szigetek körzetébe szólít minket 
Wrányítottvíz-s torok szelésre, s teszi 
eztkorlátlan a szabadságfok jegyé - 
ben. Az egyjátékos mód egyszeri. 
"esetleg többszöri teljesítése után per- 
sze a többjátékos üzemmód nyüstó. 
lése garantálhatja majd a készülő 
mű örökérvényű szavatosságát. S 
noha az Akela első ízben tesz kisér- 
letet átgondolt alapokon nyugvó, jól 
játszható multiplayer modell megal- 
kotására, annak szemrevételezésére 
irányulójvágyakozási kvóciensünk 
Száma azidő múlásával egyenes 
arányban hatványozódik. 





by Gyz 


web: wwwakella com[soadogs2 




























Az egyetlen interaktív televízió 
Magyarországon. 
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upolakalandok — 


Német illetőségű Piranha 
A:s bemutatkozó műve 
(Gothic címen érkezik. Amit a 
Programról tudni lehetett: készítői, 
szerepjátéknak, sőt, mint rendésen: 
1ó szerepjátéknak szánták, Ugyanak- 
kor igérték, viszonylagos kis létszá- 
muk ellenére ís — a Gothic team 
mindössze 16 lelket számlál — olyan 
megoldásokat mutatnak majd fol a 
kész művön keresztül, melyek a kor 
piacán is minőségi, hosszas játékél- 
ményt nyújtanak az érdeklődőknek. 
S amita programról ez idő szerint 
tudnitel 


Bárd — Pofázz! 
Voltegy ilyen — király, Kibőlcs s erős 
uralkodóhoz méltóan békét, szeretet, 
s szabad választásokat hozott népe 
számára, A nép boldog vala, pedig 
tudta ő azt: hiába is a szabad válasz. 
tások kiváltsága, hiába ís az álta- 
lános jólét — mig a több dekád 
óta rohamozó barbár törzsek elnem, 
tűnnek e föld színéről, valójában 
törékeny, s időleges e vidék békéje. 
S a király hatalma isz pérszé: Nem 
véletlen ám, hody anagy király ural: 


kodásától számított napokról beszé- 
lűnk — ez a király ugyanis az a 
király, ki stratégiai felkészültsége, s 
Vasmarkaj révén sikerrelzúzza potrá 
a bírodalmára törő serégéket, $ azok. 
hátországait is. Igy megy ez évtizer 
eken át, míg egy napon a messzi 
északról útjukra nem indulnak az 
jó ork seregek. Majd újabbak, 
S újabbak, A redves csűrhe valósá- 
905 inváziót indít a vidék lakóinak 
kárára — lépteik nyomán asszonyok, 
gyermekek 5 férfiak hullanak, egész 
impresszív számban. S lőn: a. 
nagy király hamarosan tudomástáís 
szerez az invázióról — ekkorra az 
ork seregek már-már beérik a bíro- 
dalom határvonatait. Napokon belül 
megkezdődik a történelem legvére- 
Sebb háborúja az uralkodó harc- 
edzettkatonáis az újabb területekre 
éhező orkok között, mignem a kírály- 
nak konstatálnia kell: hiába is a 
haderő jelentős részének azonnali 
mozgósítása, az invázió nemhogy 
alábbhagyna, ehelyett még több, 
s még mérgesebb orkok jönnek. 
amúgy csőstúl. S ami még ennél 
1s aggasztóbb: az elhulithumán 
egységeknek 
bizony ítt ís 
megvan az a 
fossz szokása, 
hogy elhatálo: 
zástkövetően 
nem állmód 
Jukban vissza: 
szállítmányozni 
a birodalom 
által rájuk 
bízott javakat 
— kard, 
pajzsok, 
vasi tyű 
a hátországbi 


4 .Mo hallgass másra, jövevény! EBBEN van a nagy büdös Igazság, nem 


másban! .. :ssz... slukkot..,? 
A kárály s közvetlen bizalmasai így 
Csakhamar felismerik, azonnal meg 
kelltóbbszórőzni a fémkítermélés , 
valamint a legyverkovácsolás űte 


méty(Kotnyélszeksön: ez ugyan 

szép, de kinek adják majd azta ren. 
geteg tegyvert?) Az uralkodó elha- 
lározásának komolyságához aligha 


férhetkétség míg eszközei annak 
megvalósítására — nem ismernek 
határokat. Megóvandó a témbányá. 
kataz ork csürhéktől, a király mágu- 
saluralkodói parancsra hatalmas 


sansztalan. Még pontosabban: élő 
Szvetészerkezettel is rendelkező 
666... dolgok/entítások előtt válik 
aktívvá a védőkupola, élettelen tár- 
gyaknak — így sejthetően a bányák- 
ból kinyert erőforrások: 

szabad az út. Mint az az intróból 

ís világossá válik, a védőkupola saj- 
nálatos módon másképpen sül er 
semmint alkotói szerették volna — 
ám az ezért felelős mágusoknak a 
Krónikások szerint rengeteg idejük 


marad gondolkodni mindezen; 
Aktivitás tekintetében egyébként 
áraműtésszerű élményanyagra szá- 
mithatunk: teljesen világos, hogy az 
egyszeri APG rajongó egy save után 
nekisprintel a Kupolának — próba, 
hátha! 

RőviddelaKupola életre hívását 
követően, a környező bányavidékek 
bányászais a kényszerű Kupola-la. 
kók jól szervezett táborokba tömórűl- 
nek. Az évek során három nagyobb 
gócis — ezt nézd! — létrejövődik: 
az Új Tábór, a Régt Tábor, és a 
Mocsár Tábor. Azaz: Old Camp, 
New Camp, illetve Swamp Camp. 
Játékosi minőségünkben balról érke- 
zünk, két morózus fickó által cibálván 
egy gunyoros fazon elé. Karakterünk 
valamiféle bűnt követett el, jóllehet 
annak természetére nem derül fény 
a játék során. Éppen megállapított 
büntetésünk hosszát s mibenlétét 
közölné velünk a sűveges ember, 
mikor szerencsénkre (2) újabb ember 
érkezik, ezúttal jobbról. Azt mondja 
megúszhatjuk a halálbüntetést — 

Jó hecc —, ha 
hajlandóak 
vagyunk átadni 
ezta levelet 

a Tűzmágusok 
vezetőjének. 
Szó szót követ, 
majd karakte 
fünk rááll az 
alkura — pil- 
lanatokon belűl 
behajítják őt a 
Kupola alá, 
hogy a közel- 
ben lézengő 
Old Camp pár 


ev 








rezidense felavatásképpen polán 
üthesse őt with ököl — adásszünet, 
majd mi vagyunk. Immár, minta 
Kupola foglya. Hogy van-e innen 
Kiút? Biztosan — én pl. ásnék. De azt 
nem lehető 


Bárd — Igyál! 
A Gothic szóló alapú CRPG — 
azaz Kupolakalandjaink során csupán 
egyetlen karakter viselt dolgalért, s 
jellemzőlért leszünk felelősek. Nézzük 
az egészet az alapoktól: a játók 3" 
Person kivitelben láttatja hősünket 
S akörnyező világot, 
ám érdekes módon 
Nem a meg: 
Szokott jórmi 
banfészi ezt; 
Akilsmedi 


a Project Edent, megfigyelhette az 
opciók közül belátás s igény szerint 
használható, ügynevezett Flybox 
alapú kamerát. A Gothic már alapból 
ís ehhez hasonla 
kamerabeállításra h 
első pillantásra olyan hatást kelt, 
mintha bélyeget nyaltunk volna — 
én nem csináltam ilyet, haggyá má : 
az LSD-tévtizedek múltán is kimutat 
ják a hajadból, tudtad? Az első pár 
lépés megtételét követően ráhango- 
lódikazemterezerrélső bikkre 
szókatlan kamerakoníigurációra. 
majd róvid időn belül megoldhatat- 
laninak tűnő logikai rébusz elé állítja 
darab, miszerint: hogyan is kéne 
leeresz- kedni 


egylétrán? 
A Gothic írd- 
nyitása kezdetben 
rendkívülkilorratlannak 
tűnhet, míg csak felnem 
ismerjük, iletve el nem fogad. 


juk annak szabályzó elveit Onnantól 
fogva már pofonegyszefű, sáfmitőbbő 
rugalmas. Tekintettelarra, hogy a 
Játék mindennemű tutorialt nélkülöz, 
felvázoljuk az alapokat. Nos:bal 
Ctrl, És még egyszer: bal Ctri. 
Ezabillentyű az akciógomb, mely 
mindennemű interakció első számú 
felelőse. A játékos folyamatos nyomva 
tartása 
tévén szig- 
nózza, hogy ő most 


4 .nemnemnemnemnemnemnemnemnemnemnemnem 
fedededededededededededededededede 


interaktolni 
eretne 
majd az 


segedelmével 
deklarálja, 
mely irányban 
ís tenné ezt. 
Maradjunk a 
létrás példá: 
nál:aléta 

lébe érve 
megfigyelhet- 
jük, hogy az 
világosabb 
színtőlt. 
kvázikijelölődik — míg neve is meg- 
jelenik a játékvilágban. Most tessék 
tránehezednia bal controllra, majd a 
billentyű nyomva tartásaközben a 
tétra irányába mutatni, Via iránygom- 
bok, S lőn: a bácsi megkapaszkodik 
a lélra első fokaiban. Dejó: akkor 
márlehetis menni lefelé, .le" irány- 
gomb. Hősünk annak rendje s módja 
szerint elengediallétrát, s alázuhan. 
— konklúzió: mászás közben is jelez- 
nünk kell, hogy folyamatos interak- 
cióban óhajtunk leledzeni, Úgyhogy 
tessék lenyomva tartania bal Ctrtt. 
Az ügymenet tárgyak felvételénél 
1s hasonlóképpen alakul: megpillan- 
tunk egy csákányt, bal ctri plusz 
élőre segítségével felvesszük, Kérdés 
hogyan is vehetjük kezünkbe azt, kez- 
detidorgáló eszköz gyanánt, Tárgy- 
listánkhoz egy TAB-on keresztől 
térhetünk hozzá, mely tárgylista 
kategóriákra bontva tartalmazza 
személyes tartozékaínkat, Ezek: 
fegyverek, ereklyék, élelem, feljegy- 
zések, valamint egyebek, Az imént 
felvett csákány fegyverként szerepel 


inventorynkban — hogy aktívvá 
tegyűk, előszöris mozgassuk rá a 
kijelölést, majd nyomjunk ,baletrtt 
piuszelőrát7 A kijelölés kékké válto. 
zik, sőt hősünk is a hátára — vélet- 
tenülsenya hátába — csapja a 

sákányt, Innentől fogva Space meg- 
nyomásávál kezünkbe ís vehetjük, s 
.0-adik szintű kalandozóként, lóbálha- 
tunk vele bele a világba. Fontos tudfl, 
hogy kivont csákánnyal/karddal ijjal, 
s egyáltalán; fegyverrel nem áll 
módunkban interaktolni, sőt a játék- 
világ tárgyai sem közlik velünk 
neveiket, interakció szintjén kiemelt 
Jelentőségnek örvend még a barter 
alapú kereskedelem, illetve ládikók, 
dobozok kifosztása, noha 60k gon- 
dunk utóbbi bonyolítását illetően nem 
adódhat — előbbítlásd később. Csak 
tartsuk szem előtt: folyamatos bal Ctr 
4 iránygombok. Ennyi, s nem több. 


Alapkoncepció 
A Gothic legüdvözlendőbb, s 
tegkiemelkedőbb sajátossága az 
általa ábrázolt világ részletességé- 


ce7e 





ben rejlik, A híres/hírhedt 3" Porson 
"darabok játókvilágainak aprólékossá: 
át szembekacagó modellez, mely- 
ben mindenkinek, s mindennek helye 
s szeropo van. A világ felépítése 
technikai szempontok szerint is elég 
meredek — legutóbb a Drakan során 
láthattunk hatalmas méretű terüle- 
teket, melyek tárolására a program 
egyazon időben volt képes. Jelen 
elmélkedésünk tárgya meglepően 
erőteljes módon teljesít e téren — 

a játékvilág alapvetően három s 
kaszra oszlik: van a vadon, vannak 

a dungeonók, s vannak a Táborok, 
Ezek összességét — azaz, a Kupola 
általfedettkomplett terülétet — 
nevezzük Kolóniának. Mind a vadon, 
"a dungeonők, mind a Táborok kidol- 
ozottsága láttán esélyünk lehet per- 
teken áttartó, erőteljes bólogatásba 
fogni, — copyrightby Adam — lévén 
az, amita Gothic ezen szempontok 
szerint felmutat, a jövő CRPG kultú- 
tájának lehetséges irányvonalait vetíti 
úgymond: előre. A felhozatal arcu- 
latátmegízlelendő, javallom gmin- 


denkivételezze szemre a mellékelt 
Screenshotokat — majd tekintsök át, 
"mik is jelentik a Gothic alapvető. 
mozgatórugóit, Nos, Hát kérem: 
hierarchia. Minden egyes Tábor 
rendelkezik társadalmi berendezke 
dettséggel. Így az Old Camp az 
eredeti megállapodás s ütemterv 
fintszállítja a királynak a fémet, 
míg működtetéséért egy Külső, egy 
Belső. s egy Legbelsőbb Kör felel. 
A Külsó Körlegnagyobb számnak 
örvendő komponensei a Diggerek, 
azazaz Ásók. Őket felügyelik az 
Árnyak — Shadow-k, majd jön a 
Belső Kör. Őrök, Templomosok, sőt 
Mágusok. A legszélesebb társadalmi 
téteg azonban minden Tábor esetén 
acívillakosság. Ne tessék arctalan, 
hömpólygó műmasszára számítani 
civillakosság gyanánt — minden 
"emberkének örömei, bánatal, gondo- 
tatai vannak, melyeket szívesen meg 
is osztanak velünk. Ittkörvonalazódik 
a Gothic tematika alapköve: ahhoz. 
hogy egy táborban respektet, s meg- 
becsülést szerezhessünk 
magunknak, 
ajánlásokra 
lesz szük- 
Sségünk, 
Gyakortatítag 
így jutunk 
guestekhez is, 
Vriviál-példa: a 
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megvalósítása mellett sem: valós időben, cikli 


TTLNTSZTG 


ELLENE letek e ee LL 


kett 


CELL NET TT ete eekt 


TETEL ek Let tát 
KNK anok ee Let 


EZEN ETT ÉRE TLTÉLLT, 
LELT ET LTTA 

CE LEkL 
ETTE 


MENY 
MLEZTEAT LOTTE 
ke ee LTAL 
kETETETEG 
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unk, irányított XP szerzés célzatából kifolyólag, Előbbiről még 


Mk ttal já 


yeer 
MTA TVT 
TETT ee 


jényebb konfigokon is vigan elfut a darab, 


neki 3 darab húsbogár, s 5 pokol- 
gomba. S lőn:ha leszállítjuk neki a 
kértkomponenseket, úgy a szakács 


tünk 
en kedvező elbi-i 
hetúnk a helyi 

akik ily módon áldá- 
Sukat adhatják fiajd arras hogy egy- 
általán csatlakozzunk az aktuális 
Táborhoz. Méjd a Belsőbb Körökhöz 
ís, kiszélesítendő lehetőségeinket a 
cselekvésre. A Gothic végső célja 
Sejthetően a Kupola alól való kitörés, 
ám ho ly részt vállalunk-e 
majd az ork hadak elsöprésébőla 
későbbiek során, ezúttal titok marad, 
Érdemes egyébként az ősszes Tábort 
bevízsgálni, mielőttesatlakozásra 


hajlandó lesz szót e: 
Kellő ajánlás től 
rálásban rész. 
hatalmasokn. 


4 .Mmmmmm. "tej, vaj, kenyér, tojás", Hol találtad ezt?! 
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szánnánk elmagunkat— a Mocsár 
Tábor Gurukra s Szerzetesekre kon- 
centráló társadalmi beréndezkedett- 
sége pöló szinte már ötletszerű. 
reggeltől estig SwampWeedi 
Mocsárfűvet— aratnak, majd a 
növény égéstermékeként felszaba- 
duló pszichedelikus hatóanyagot 
vízipipa, avagy kézirakéta által szer- 
vezetükbe juttatván, széttárt karokkal 
repülnek bele a vélt transzcendesbe. 
A Guruk természetesen Kivételezet- 
tek: ők azok, akiknek a cucc hatására 
vízióik támadnak az Alvóról, — ezen 
Divinikus Lény Feltétlen s Odaadó 
Imádata s Tisztelete jelenti a Mocsár 
Tábor alapvető szabályzó elvét — 
kia Táborhívei szerint, egy napon 
felébred. Fel- 
ébred, s 
kiszabadítja 
őketa Kupola 
fogságából. 
Szóval, a 
Gothic világ- 
felhozatala 
rettenetesen 
forró, Apró- 
lékos, kövi 
kezetes, 
életszerű. Mit 
is értünk 
ezalatt? Nos, 
ehhez elég 
csupán tenni 
egy körtvala- 
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melyik Táborban, avagy a vadonban. 
Az egyik ember a tónál mosdik, a 
másik kettő tökrészegen taszigálja 
egymást, a vadon farkasai vigan 
lakmároznak egy általuk levadászott 
moleraten, avagy nappali pihenőjüket 
töltik. Egyszóval: minden és min 
denkiél, 


A Karakter 
A karaktet-szisztéma olyannyira 
egyszerű s könnyen átlátható, hogy 
átfogó ismertetése helyett a fejlesztés 
módozatait tárgyaljuk, lévén az nem 


szintló. 
ámú skilipont 


feltétlenül egyértelmű. 
pésenként bizonyos 
ütimarkunkat, mel 


4 Ittnem én nyerek 


karakterűnk alaptulajdonságainak — 
"erő s ügyesség — javára fordíthatunk. 
"Ám hogy így tehessünk, ahhoz szűk- 
ségünk lesz egy Mester útmutatá- 
saira. Példa: van 5 skllpointunk, 

s szeretnénk erősebbek lenni. No 
problemo: tessék becélozni Diego 
komát— ő az, aki szívesen héderezik 
az Old Camp Kastélyának bejárata 
előttikis sátorokban — akiaz5. 
skillpoint fejében táposabb legényt 
farag belőlünk. Tudni kel hogy a 
Gothic 4 karakterosztálytisíter, 
mágus, pszionicista, harcos, bér- 
gyilkos. Mindezen kasztok csupán 

a Táborokhoz való csatalakozást 
követően nyilnak meg előttünk, 5 
mint rendesen: minden kaszthoz más 
játékstíls más játékmenet is dukál. 
Márcsak ennél fogva is mágas Újraját:. 
szásikvóciens. 


Bartér 
Ha valakível lehetőségünk VAn cse- 
reberélni, úgy az a vele való kon- 
zultációból derül majd ki — ekkor 
jelentkezik be a Gothic legbonyolultabb 
kezelőfelülete, így aki ittelboldogul, az 
a Gothic birodalmában bárhol elboldo- 
gul. Ezérttekintjük azt át. Nos, való- 
jábannem nagy ördöngősség: 
Ctrisíránygombok segítségé- 
vel aközéprészen található, 
. Ajánlat" mezőbe lerelgetjük a nekünk 
kedves portékákat üzletfelünk tárgy- 
istájából, eközben legalábbis egyik 
szemünket az ablak sarkában látható 
összegen tartva. ittlátható, hogy az 
általunk választottjavak együttesen 
nány érnek is feleltethetőek meg, Fel- 
-gatunk nem más, mint birtokunkban 
lévő, eladhatónak vélelmezett tárgya- 
ink , Ajánlat" mezőbe való átcsopor- 
tosításával kiegyenlíteni az óhajtott 
Javak összértékét. Figyelem: a Táborok 
kereskedői még össznépi táncmuli 
ságok alkalmávalsem hajamosak 
nagyvonalús-kodni — már egyetlen 
érenyi, nekünk kedvező differencia 
esetén sor átallnak szájukat húzván 
elállni a bartertől. Ám jellemző módon. 
ha nekünk járna vissza egy-két 


peták, aztmin 
den további 
"nélkülhajlamo- 
sak benyolni, 
Egyetlen, egy- 
szersmind 
legcélravezetőbb 
"megoktás 
lehetne: ponto- 
san kiegyenlíteni 
azösszeget. Ez 
azonban több 
esetben nem is 
olyan egyszerű. 
Denem ám, 


Élmények 
Bioodwyn védelmilóvá széde- 
getésévelmúlatja minden- 
Dapjaitaz Old Camp 
falalközött, reklámszö- 
Vege a következő: — 
Kiskölyök, perkájjá 
Csak, és meg- 
Védelek!" Namost 
nekem eszem 
ágában sem 
"voltperkálni 
közöltem 
hogy: — 
Tudok én 


vigyázni, bléeel? 

Bioodwyn erre ilyet szól: ,- Hmpt. 
Hátakkó" nagyon vigyázzá! magadra , 
kiskölyök!" Leszálltaz éj — jár- 
tamban-keltemben egy Herek nevű 
egyénbe botlok, aki némileg nehezmó- 
nyezi, hogy az általam be-nem -fizetétt, 
"védelmi sáp fejében őt, s a többi rezi- 
denstis megvágja a Bioodwyn Brigád. 
Aztán nekem is ront a kis taplow. 
Dulakodtunk. Nagy kardokkal dul 
kodtunk. Sikerülta szemeten három 
egész szép vágást ejtenem — tipít 
vett, Tudván tudva, hogy jobb az ilyen 
dolgokat a lehető leghamarabb tisztá- 
zásra vinni, rohantam utána. Persze 
ponta Főtéren sikerültbeémem, ahol 
egy alattomos plekni-nyissz révén a 





nagyon tetszett: 
Herek láthatóan 
nem haltmeg, 
Csupán halálán 
volt— 
nyöszörgött, 
meg vonaglott — 
de úgy látszott, 
egy healing 
pottónnelpl. 
rendbe lehetne 
kapni. A Tábor 
emlélődó 
tekinteteinek. 
kereszttűzében 
"azért még- 
íscsak hódolnék a lege 
elemibb RPG fogásnak 
— kutatnám átaz 
ernyedttestet, 
magamhoz szólítandó 
személyes belongingjait. 
Amúgy kivétel nél- 
kül.Én marha, 
interakció helyett 
támadás 
gombot 
nyomok a 
magate- 
hetetlan test 
fölött, minek. 
hatására karak- 
terem magasba 
emelja kardját, 
s felettébb 
sokkoló 
tendezés 
jegyében, 


kivégzi az 
eszmélet- 
len-közeli 
álla: 
potban 
leledző 


Herekot. 
Nem csak 
Herekben, bennem is megállaz ütő 
a jelenetláttán — mig a kivégzés 
lehető legpontosabb összegzését egy 
helybéli Shadow teszi meg: — 
Eztakkor sem szabadott volna, ide. 
gen!" Majd mindenki hátrébb húzódik 
tőlem, magamra hagyván a vérbe 
fagyotttetemmel s a nála lévő, tíz 
érccel. (A Gothicban az ére az egyete- 
mes fizetőeszköz, ) SIusszpoén-szek- 
ció: Thorus, a Kastély Kapvőre első 
adandó alkalommal közli: legjobb, ha 
már mostleteszek arról, hogy valaha 
s a Kastélyba pakolom szennyet 
envtelen gyilko: 


"sokra nem kiváncsiak. Hmmm. Még 
jó. hogy mentettem, Másodszor csak 
egy félholt Hereket hagytam magam 
mögőtt. Tanulság: ha érzünk magunk- 
"ban kellő pucát, hogy már a kezdetek- 


korszembehelyezkedjünk a Bioodwyn 
féle kizsákmányolókkal, úgy csak hajrá. 


— de számítsunk rá, hogy döntéseink 
alapvetően hatnak kia világ esemé. 
nyeire. Spoller: nem Hetek lesz az 
egyetlen, akít Bioodwyn a nyakunkra 
ereszt. Sok-sok finom XP. Aztán sok- 
sok finom XP révén eljő a nap, midőn 
Biocdwyn veséjéből készült pudingot 
etetűnk kulyuskánkkal — így megy ez. 
A Mocsár Táborba történő belépé- 
semetkövetően rögtőn szemembe 
ötlik Baal Pavrez méltóságteljes alakja. 


— HellólÚjvagyok ítt. Mit tud: 
mondani a Táborról?" Válasza ridegen 
hangzik: — Mmmmmmm. — Mino 
réndben van? — MMMMMMM Túl 
sok weedet füstölhetett, s nyilványdu 
mód törtem be aktuális világába óh 
ét omba. Párperces s 

újabb köpenyes fickó: Ba: 6. 

— Helló! Új vagyokitt. Mit tudsz jos 
"dani a Táborróft — Mmmmmmni. Már 
Éppen hagynám magam mógöttaz 
Újabb Mrómm -specialíistát, mikot 
Lester nevű fickólkapja ela kai 

a Hé! Mégszófítottálegy Gurut! Soha, 
SOHA ne tégy ilyettőbbé, hacsak 

te magad nem válsz méltóvá egy. 
napon azof tisztességre, hogy Guru 
tégy. avagy, mig a Guru nem szólít 
meg téged!" Okuljatok hát tisz: 
letlenségemből, s ne szóljatok ta 
Guruhoz — hagyjátok, hogy a Guru 
szóljon tihozzátok. 


Ó, milyen Szép! 
Merőben új alapokon nyugvó mű ez, 
melynek komoly sansza lehet főbb 
(CRPG irányadóként vonulni be a köz- 
tudatba — bár eztmintha már említet- 
tűk volna, A Gothic lelke a világ — 
ám ez a világ minden kétséget kizá- 
tóan az ez idő szerint létező, leg- 
realisztikusabb, s legélethűbb CRPG 
birodalom. Kifeje: 


a darabot továbbá az abszolút 


4 Hullócsittag! Kívántam Is! Bizony! 


emészthető, mindennemű 
műspirát. ledést nélkülöző 
sztoris. A program eszmei s gyakor- 
latiösszetettségéhez s telítettségéhez 
egyetlen konkurens felhozatala sem 
mérhető, így két dolog miattnem 

kap gigantikus pontszámot: 1. a 
Gothic láttán egyértelmű hiba volta 
Wizardry 8- nak9736,2. ha beérnek 

a Gothicihietettségéré fogant dara- 
bok — avagy egyenesen a Gothic 


2— úgy rettentő komoly bajban 
lennénk. Így most előre gondolok. 

Ám hangsúlyozom: mindazon szerep- 
játékok közül, melyeket az eddigiek 
során szerencsém szerencsétlensé- 
gem voltszámítógépen megtapasz- 
talni, a Gothic a jelenlegi űber, Pedig 


16 Németember csinálta. Kérdés; 
hova lyukadunk ki?! 
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tílust teremteni csupán a leg- 
GAS een tntsság 

kérdése — a kezdetekkor 
még pofonegyszerű platformjátéko: 
kat készítő ID Software alkotói alíjha 
sejthették, hogy egy későbbi 
programjuk révén a jövő számító: 
gépes játékkultúrájának alapkóvelt; 
fektetik le. Márpedig a ma már 
-öskövületnek számító, ám hozzá- 
tesszük: mindmáig roppant szóra- 
koztató Wolfenstein 30 nem kisebb 
érdemet vallhat magáénak, minthogy 
személyében köszönthetjük Minden 
FPS-ek Atyját. A folytatástis megért 
Woltenstein mitosz megalkotásáért, 
— Spear of Destiny, még több 
monsztrével s még tőbb szinttel 
— s így a stílus tulajdonképpeni 
életrehívásáértis felelős 10 Soft- 
Wware-t napjainkban is az FPS első 
számú Mesterének tekinthetjük, A 
cég alkotói keltik életre a Doom nyo- 
masztó, rérniátomásszerű eybergót 
világát is, mely világ már emberek 
millióit szippantja be, egyúttal kiadók 
tömegeit buzdítván az FPS alapon 
működő projektek súlykolására, 


Wolt 


t0 


felkarolására. $ 
amiérte-sörök 
szerzője oly 
nagyfokú áhítat- 
talvis Es 


10 kidedk agon 

mincig három 

Népéssélelőrébb 

Járakkonkuren- 

Seiknál, Ók 

szabják mege 

jövő FPS irány 

vonalat, rend- 

szerint ők 

alkotnak még 

egy újabb vilás 

got, mely képes lehet a játékos azon. 

nalibekebelezésére. Mi sem jelzi 

eztjobban, minthogy a Dont hatá- 

sára fogant kezdeményezések közül 

mindösszesen egyetlen egy prog- 

ramnak sikerült hosszasabb időre is 

mikrotonközelbe juiais ezen bizo- 

nyos stutfról csak angyit, hogy: 

Daaaamn rm Goooodi A Doo 

után érkezik a Ovake"az első 

FPS motor, mely szinte már ásító! 

életszerűség jegyében képes. 
szimulálni : 


] FPS-eklelkéts 
Tátványvilágát 
fötik, minta Halt- 
Life. Mint az. 


m lehetne ezt máshogy megbeszélni...? 


enste 


Ilenségem Holtan Hevei 


elvárható fendre futóak be a má: 
alkotók elképzelései 5 kreativitás: 
nyomán fogant FPS mototok, mélyek 
közöttakadnak dérekasak, ám 
érdemben veszélytelenek: Looking 
"Glass féle, Thief-eket s System 
Shock2-t fűtő Dark Engine. 
Rémisztőek: Jedi Knight-otfűtő 
Kinemsz"rjale Engine, Ütőképesek, 
ám sok tekintetben még kiforratla: 
nok: Monolith féle Lítéch Engine. 

Az egyetlen motor, mely kvalitásai 
alapján az ID aktuális motorjához 
mérhető, Unreal névre hallgat — ám 
azon idő szerintaz ID már gőzerővel 
dolgozik a Ovake III-on, iletve a 
hasonló elnevezésű grafikus moto. 
ron. Mely keltezését követően nem 
Sok kétséget hagy afelől, hogy az 
FPS stílus főbb irányadója továbbra 
ús az ID, Álljunk azért meg, s tisztáz: 
zukteják minden motor, így a Liteci 

s az előbb emtített Unreal is folyna 
matos fejlesztések tárgyát képezik. 

"— emlékezzünk csak az Unreatáltat 
fűtött Undyingra , mely láttán azért 
hajlamos voltól-el csodálkozni a játó- 
kos. Verseny ez, erről kár lenne vitát. 
nyitni — verseny. melynek ólbolyár 
ban ezen idő szerinta O vake3 ós 
Unreal motorok taszigálják egymást, 
Márami a motorok lehetőségeit, 
technikai perifériáit iloti. Minden jel 
arra mutat, hogy az ID továbbra sem 
óbajtlemondani az FPS birodalmat 
ilető, vezető szerepéről A cég alkó- 
tólezen pillanatokban is gőzerővel 
dolgoznak legújabb grafikus motorjú- 
kon, melynek neve: Doom3. S mely 
mellé bizony program is jár májd. 
Csínálják közben a Ovake (V-őt is 
ugyanakkor, — befizuzok, milyöni 
logot álmodnak mellé — így munka- 
napjaik aligha telhetnek unalmasan, 
Ám korunk módfelett kiélezett játék- 
piacán az1D-nek sem árthat, há fej- 
lesztési munkálatok kellós közepén 
is hallat magáról — így óskoriatap- 
velésük megújításával örvendeztetik 





6k nagyban fejlesztenek, hogyan 
szülhették meg a WolfIll-at? A 
válasz pofonegyszerű; Az ID ozúttai 
mint felügyelet szervténykedett, 
érdemitámpontok gyanánt pedíg 
Asszisztanciát, valamint a Ovaké3 
motorlehetőségeit nyújtották a Gray 
Matternek. A Gray Mattornek, mely a 
WolfilI tulajdonképpeni kifejlesztését 
végezte. Pánikra ok: nuku. Egyrészt 
meglehetősen valószínűtlen, hogy 
az1D akár a legkisebb 
felelőtlenséget ís hajlandó lenne 
elkövetni, ha efféle ázsi- 

óval rendelkező 

alapvetésén 


RETURN 


[9 


Akinek éz még nem sokat mondar 

lrix csapatának köszönhettük; 
Az örökérvényű Redneck Rampage, 
Valamint Kingpin novű játókokat. 
Mely csapat, most ID papa felügy. 
lete mellett, Wolf III sűtésre adta fejét. 
Függöny! 


Blazkowicz. B. 1. Blazkowicz 
Akinek Wolf ili előélet nélköl is mond 
valamita fentínév, az minden kétséget 
kizáróan vérbeli Wolfenstein rajongó; 
Az alkotók többek között talán az irán- 
tuk érzett figyelmesség oltárán szere: 
Ppeltetik újra a specialistát. Magyarázat 
a mitósszal mostismerkedők kedvé: 
rt: a kilencvenes évek legelején B. 





úrBlazkowicz bőrébe bújván szaggat- 
fattuk ripityára a Wolfenstein Kastély 
szép számban s kivitelben mért gono- 
szait.Egy kikezdhetetlen hős újbóli 
eljövetelóről van szó tehát — B. J. 
Blazkowicz személyénél jobb nyitást 
Ígynem is remélhetnénk, A Wolt 
Iláldásos módon szakíta Ovai 
Uitradícióvai, így a mű érdemi 
felhozatalaként multiplayer alapú 
játékon túla 
$ingleplayer 
fú küldetés- 
0zat is adott. 
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"kánt négy alküldetéssel 
74 étkezik, Így összességében 
im harminc egymást követő 
jségünk egyjá- 
os alapon létezni a Wolf III uni- 
Verzumban, Természetesen történeti 
Vonalvezetéssel ís támogatott egy- 
Játékos mód ez, melynek boncol- 
"gatásába csupán áttekintés szintjén 
fogunk bele. Nos: alapvetően minden. 
rendben ván, sötmondhatni: minden 
alehető legnagyobb rendben van. 
"Mára bevezető animáció ís előrevetíti, 
hogy a WoltIII-nak bizony esze ágá- 
ban sincs szakítania hájmeresztő 
"sokkultnácista" beütéssel, mely az 
redeti epizódokat is kultikus maga 
Ságokba emelte. S mely, tegyük 
hozzá: egyes források szerint 


a! 


kőkemény történelmi vonatkozásoktól 
Sem teljesen mentes. Szóval, az 
intróanim: (.Kapásb 
megnézed-háromszor tajta, ami ugye 
Jó.) egy gigászi méretű germán har: 
os lóbálja felettébb súlyosnak s éles. 
Nek tűnő harci szekercéjét valamikor 
az Óidők hajnalán, ám egy jobbról 
érkező mágusszerzet rövid szóváltás 
után — ha önnön élete árán is, de 
— végetvet a roppant harcos tombo- 
lásának. Majd jón a klasszikus 1000 
év múlva téle rendezői csavar, § 
lón: szorgos nácikatonák rálelnek az 
enyészetette, időtlen idők óta halott, 
robosztus téstre — s mint azt élel- 
mesebbek akár meg is sejthetik, 
az elhangzó Megtaláltuk! Tegyen. 
lelentést Himmiernél!" — felkiáltás 
bizony olyasmit vetít előre. hogy 
nem véletlenül keresgélték a tetemét, 
s valószínűleg nem ís egy múze- 
umban szeretnék azt kiállítani. B, 
.J. Blazkowiczotazon megfontolásból 
ldi a térségbe az OSA — Offica 
Gf Secret Aciions —, hogy kiderítse: 
A nácikvajon mily megfontolásból 
is adták fejüketrégészeti ásatások 
bonyolítására. Külön kúlság. hogy a 
munkálatok egy meglehetősen hír- 
át építmény közvetlen közelében 
nak, melyet Wolfenstein Kastély 
emlegetnek — márazok, akik 
ikra merik venni ezen rettenetes 
(dők ezen rettenetes helységnevét. 
Mitad Isten: B. J. Blazkowicz meri. 
Így rövid időn belül fogolyként találja 
"magáta Kastély falai között, egy. 
azaz egy darab bőkövel, valamint két. 
azaz kétdarab bakanccsal. Utóbbiak 
,náciorrberúgdosásra" egyértelműen 
alkalmas eszközők, állapítja meg 
keserédes mosollyal, majd kitárja. 
nekünk lelkét — szállhatunk is bele. Mi 
Vagyunk. S aWollenstoin Kastély. 


A Wolf It Érzet 
ÚVúúúÜúű Ó6666, Oaaaaa. 
VaóóóósÁztán jón az első náci — 
SWINE-HUND! Swinehund vagy TE 
Hans DURAJOURAIDURR 


Fúj 


A Héhéhé!Nem ér visszadni! 
Swinehund. Kez- 
detíledőbbent- 
Ségünkből 
kilábalandó, 
belefogunk a 
Wortttl 
látványvilágának 
érdemi boncolga- 
tásába. A cél 
érdekében finom- 
hangolt Ouake3 
motorgrafika 
szintjén a kor- 
követelmények 
legjavát nyújtja 
Bivalyérős, 
gyors. 5 
mindenekelőtt: szép. Máramennyi- 
benáz ábrázolt vitág minőségét, 
snem eszmeiségét vizsgáljuk. A 
Ouake3 motorjellegzetes szolgál- 
tatásan jóvákágyván —böszélünk 
itt trllineáris szűrésról, maximális, 
32bítes textúrarészletességről— , 
Valamint megfelelőas esetén ponto- 
san olyan minőségű látványt kapunk, 
mélyet a Wolt III-tól képünk lenne 
elvárni. Sok egyebet ezzel kapcso- 
latban nem mondhatunk — látni 
s érezni kell. Kérdés, hogyan , 
s miképpen 
sikerűlt az alko- 
tóknak kihasz- 
nálgiúk a motór 
általmegatapo. 
zott stabliítást, 
látványszínvos 
nalat, Harminc 
Pályán keresztűi 
tartani tentaz 
atmosztérát 
Ugyanis már nem 
tűnik túl egyszerű 
feladatnak. Meg 


4 szevasz 


LÉK 


EGG ST 


érzésem szerint ítt sem találni kívet- 
nivalót: a darab kitünő érzássel 
"adagolja a WolfIII!iling kötelező, 
Valamint üdvözlendő hozadékait egy- 
aránt. A Wolfenstein Kastély falai 
között kegyetlen emberkísérleteket 
"Végző doktorok, megnyomorított 
csontvázak, fasiszta jelképek három 
dímenzióban tolmácsolják felénk a 
korabeli dokumentumfilmek atomsú- 
yos, nyomasztó érzeletnvilágát. Pár 
térkép teljesítése után az ásatási 
munkálatok kellős közepén tal 
magunkat, holtra gápadtnáci katonák 
bizonytalan kereszttüzében, Pofán 
csap minket, majd valósággal tor 
Kunkat szorongatja az üj évezred 
mezején értelmezett, összetéveszt- 
hetetlen Ovake1 érzet, amint az ősi 
kazamaták sőtétjéből elénkcammog 
egy izzó tekintetű zombi, Aztán hat: 
"mas, nyitott területre szólít minket a 
Szolgálat — feladatunk beslisszanni 
anácik itlétesített bázisába, hogy 
aztán egy Iranszporteren keresztűl 
bejuthassunk egy hipertítkos, rob- 
banófejeket előállító komplexumba 
során egy a felis. 


g 





merhete 
gig bombá; 
meggyilkolt 
városban talál- 
Juk magunkat, 
mely ténykedé- 
selnk közben is 
ostrom alattáll 
Szóvalűbera 
szint. A neten 
van ugyan 
egy-két 
okospalacsinta, 
akik szerint: túl 
Sok az llyeeeen, 
meg az olyan 
Pádáálya,.." Lúzerek ezek mind 
— tessék elhinni, a Wolt I min- 
den egyes térképe ,ábzolúte" a 
helyén van. Az egyetlen szem- 
pont, mely révén betámadható 
léheta Wolf II pályaszerke 
tése, a lakberendezés. Csatározá- 
Saink során számos villán, házon, 
lakáson vezet majd keresztűl utunk, 
ám ezek közös jellemzője a lak- 
hatatlanság. Oké, ittegy alibi: 
szék, ottegy alibi-asztal, amott 
pedig egy alibi-ágy, 


Összha- 
tás ezzel egyűttis 
karcsú. $ noha kétségte- 
lenüthuszadrangú szem- 
pont ez, láttunk már 
FPS-eket, melyek ezen 
területen is kitűnően telje- 
sítettek, Undying, például. 
Fontos tudni: minden Wolt 
Iitérkép jelleggel bír. Így 
léteznek .gúdold" alapú 
Carnage-ok, ahol a 
Wolfenstein hagyományok 
értelmében csak megyünk, 
szétloccsantunk, megyünk, 
Szétloccsantunk, Aztán van- 
nak stealth alapú küldetések, 
melyek során a Kate Archer- 
attítűd bizonyul kifizetődőnek, 
azaz: szépen, halkan, holtbizto- 
San. Tucatnyi kvázi-puzzle alapú 
térkép is ítt figyutál, ilyen például 
az a pálya, melyen a nácik kisérleti 
repülőgépét fogjuk átvállalni. Bejó- 
vés. 


Naszal, hogy — 
$winehund! 


Beszéljünk a fightról. Illetve, a fight 


jétala n meghatározó 
ozadékról, az Al-ról. Nos, a nácik 


nt— hangsúly 


tenként — Igen meglepő dolgokra 
képesek. Asztalborogatás. kettévá 
lás: ám az igazsághoz hozzátartozik 
hogy előbbit láthatóan előre megirt 
Script nyomán teszik, önerőből nem 
mutatkoznak képesnek ilyesmire, 
legolcsóbb trükk továbbá, sajta 
íttis működik. Ím, a HáSZuL, 
Mellé. Ma. For.:" 1.Kinyítom az 
ajtót, 2, Behuhogok a náciknak. 3. 
Az ajtó: télta mögé húzódom, 
4. Egyenként 
lelődőzöm a (bagó 
ban kiözönlő Hans, 
Jórgóket, A rosszak felló- 
Pését időnként determináltnak , 
valamint erőteljes korlátok által 
tottnak érezhetjük — legszerencsét- 
lenebb jellemzőjük azonban a társaik 
halála iránttanúsított érzéketlenség. 
Mármint, inteligencia szintjén. olt, 
hogy két egymás mellet álló náci 
közül egyetvesén szúrtam , ám a 
tetem társa a test puttanásának 
valamint önnön periférikus látó 
jének dacára sem mozdult — így 
kapottó is egyet. Stílszerűen a másik 
veséjébe. Ügyi vagyok? Van egy Frici 
nevű embera szerkesztőségben, aki 
elég jó fej, — tőbb tevékenységű. 
köre az EVM sorozat népszerűsítése 
— s akível gyakorta cserélünk esz- 
méta folyosón érdekesebb játék- 
Újdonságokról, s tesszük ezt az 
öttközfekedők legnagyobb örőméi 
Kérdem tőle. neki nem táj-e, hogy a 
Wolf 1II-ban nem útnek a golyók. Á 
lá Max Payne. Néz rám gyanakvóan. 
attéle sokat ittál? " tekintettel. Elma- 
gyaráztam neki, mintahogy most 
is tenni fogom: szóval, lőheted az 
ibertőtt, s addig, amig akarod — 
aztán elfogy a HP-ja, és összeros- 
kad. Nem érezni a kilőtt golyók dina- 
mikáját, erejét. Hozzá kelltegyük: 
ezen igény a Kingpin és a Soldlerot 
Fortune óta élbennem, ám mindez. 
idáig egyetlen más darab sem tar- 
talmazott hihető ütközésvízsgátatot 
kilőtt golyó s karakter kö; 
érthetőbb 


Gonoszai nem hajlandóak így tenni. 
Bevárják, mig telepumpálod őket — 
aztán placcs. Produkálnak egyet a 
Jetároltzuhanásmodeltek közül. S. 
hogy parám tárgya jogos, arra maga 
a Woll II szolgáltat bizonyságot: 

a játék ugyanis a tej-golyó ütközé- 
seketmesteri módon szimulálja — 
azaz irányitott, s betalált fejlővés es 
tén annak rendje s módja szerint 
elfekszik a legelítebb, legtáposabb 
Paratrooper ís. Akik egyébként elég 
szigorú urak, Ennyi csupán az én táj; 
"dalmam: ha a fej-golyó ütközés meg. 
oldható, úgy már illenék befutnia egy 
djabb FP$-nek Kingpin és Soldier of 
Fortuneután, mely minden főbb test. 
tájék ütközésvizsgálatát meggyőző. 
módon szimulálja A Wolf Ilinem az 
a játék. Sérűlés-skinek sincsenek 
dá Soldierol Fortune, á lá Kingpin 

— hiába ís puffogtatsz be 

halott náciképébe, amúgy puding- 
Próba címén. Jó, jó: mondhatnák a 


készítők, hogy nem óhajtották kívívni 
az erkölcsőrizők maximális ellen. 
szenyét — ez azonban aligha lehet 
meggyőző érv azok után, hogy 
véres calatokra szaggaljuk az első 
embert egy Venom Gunnal. Két 
"dolog maradt hátra, melyek okán 
ÍS tárgyadehefa mű — 

ik nüánsznyi apróságok csu- 
Pán. Nekem fájt, hogy a nácik 
angolul beszélgetnek — a német 
nyelv autentikus bája által megtámo- 
gatott, feliratozott dialógusok hat: 
magat dobhattak volna az egyébként 
roppanterőteljes atmosztérán. Ehe- 
lyett angolul nyomják, mig ese- 
tenként angolnémet" üzemmódba 
kapcsolnak, Azaz, vigan szemez; 
getnek azon három Német szóból, 
melyet az egyszeri játékosnak a 
készítők szerint ismernie Mik. Javoni, 
Bitte, na és persze: IPFFFFF1— 
Jaaganaal (Pitt elmén ne tudd 
meg, mitílíik képzelni.) Triviális példa 
az ,— Understood?" ,Javohi!" Még 


tért, Rudi! Én vagyok az angyalka. 





ML LVTLT TERT 
KENT tea etA LL ltal 

a ea etet 
LAT e See k ekeA 
TLAN N EE TAN kt, 
MONTOYA LÉT Tee ee et 


ITL ZETT 
LETE NeT LELET Le eleszá, 
Meeke ll ee kek ák ea 
LNN a áeek ee 

FELETT TÉT E ee e ááá ásk aa 
sajátságos jellemzői révén — a modellcsupán makulátlan 
ció, s hasonlóan sterlcső esetén képes a tőle. 
MEGY SRE TET LK etes 
hiresihirhedtgúnyneve: Parabelum 
[EAT Aeesk te ee lé ee ea] 
tesz: Háborúhozó. (Mondíjobbat, Klaus...) 


ÚT 
LATE T ET eat esá 
nevezhető géppisztoly az újszerű előáll 


FL álta. 
FEL ae Sá a ák tt] 
ghatékonyabb, leggazdaság 


KELNE Sá e ess 
KELTVE NAT e áá 
eke 


HV 

TELET ETTE LENT ee KT T 
MET ee BT 
Iránt — melyekre a Sten elődjeiként tekinthetünk 

tűvzerejűk s precizitásuk végettmind nagyobb s nagyobb igény mutatkozott. A 
kae ea LTE AKT e esetek zet eA e 
pontosság, iletve a test szükségtelennek ítéltelemeinek 

[NNA e 
Neee e 
MALE e, 
ee tet ke e e 


Meet 
siszám révén mindkét model hajamos a 
ter 


E ett ketet tató 
DETeT A 

LATE láta sa 
MELTATLAN ea 

KN kae Tk kelet 
NAAA eé eket S lk 
OTA ee ket 
gyártmányú K98 — a típus neve annak keltezési dátumát, 1898-at jelöb. Némi 
Tee ása il 

LL ee ke kása ese edke 
NT Neee ea 
KZT eket ek 


Ez ÉT TAA 


[ESZT 
LEE N Ete e keee ee e ATLA 
EL SeNe ke Áe 
színterén. Azelső prototípusok műuködtetése csupán két 
KENT A SáN ke et 
ETT A e eke kk k 
lee ee ekes á e dea 
[ETL T Te NA Ae ee 
kese áreák Kt 
tatásaínak, a 60-as, iletve 100-as modelleket már egy ember 

a Retumto Castle Wolfenseinben ábrázolttipus az utóbbi Meglehetősen 


KLTE ezet e eke ee ak ekak álá 
Set eke áss e eke a 


jó, hogy nem , Javohl, Sir!" A Wolf 
Illalapvető ázsiójához képest kifejez 
zetten ciki továbbá, hogy bizonyos 
párbeszédek rögzítéséhez egyetlen 
Szinkronszinészt használtak fel. Így 
a lezárt viadukton áthaladni óhajtó 
kamion sofőrje, valamint a viadukt 
őre is ugyanazon hangon kom- 
munikálja magát. Még hang-elvál- 
toztatásra sem telt a nagytudású 
színésztől. (Mint ahogy a dizájnertől 
sem egy hókonnyomásra, hogy 
ugyanbizony, tegye már.) Érdekes 
ség, hogy bizonyos színészeket 
mintha hallhattunk volna mára No 
One Lives Foreverben. A másik 
dolog: tűzharcok közepette mind- 
Össze drei darab frázist puttogtatnak 
agenyák, ezek pedíg: Hah", 

Dia Amerikan!", meg — kitalálod? 
— 8winehund!" Seholegy .Toten 
Sie ihr", Isten ne adj, tévesztett 
golyó esetén egy Hah! Istdas 
deine Spéziálítét?!" Szóval, a darab 
ezirányú kínálatát méltatlanul but- 
tottnak, gyengének érzem. Akimég 
nem játszotta végig a játékot, az ne 
Olvassa el a most következő mon- 
datot. Nem hallod? Szóval, az a 
Ovake3 motorral készült, hat másod- 
perces .megnyerés-videó", amivel 
aijátékos sacc kilenc-tíz órán át 
tartó virtválcsatározásait jutalma; 
zák, igen-igen kevés. Meg rossz 

ís, de nagyon — a dagadt OSA 
parancsnok közfi. Blazkowicz igazán 
megérdemelne egy medált meg egy 
kis pihenőt, ha már volt szíves egy- 
maga megfékezni a Harmadik Biro- 
almat. S lőn: nagy-nagy slusszpoén 
tímén érkezik az emfített videó, ahol 
s egy, a nácik áltat ostrom alá 
velt város fala mögöt előtörB. J. 
Blazkowicz. § nekikézd a nácik leir. 
tásának. Merfügye, a Wolf III féle 
Fájnöl Kánírontésúnt követően, szá: 
mára mindez pihenés csupán . Hát 
Soha rosszabbat. Értendő ez most 
tők kötnolyan. 


Multiplayer 
A WolfIli szavatosságáért termi 
szetesen nem az egyjátékos mód 
kezeskedik — a program multiplayer 


támogatottsága már az egyes 
Ziószám révén is kiforrott arculatot 
mutat, melynek komoly sansza lehet 
csatlakozni a Ouake, Half-Life , 
Unreal Tournamentáltal uralt FPS. 
birodalmak mellé, Amit tudni kell: 
adottelőször ís a Nerve Software 
által kifejlesztett, Axis vs. Alios 
nevezetű csapatjáték. Hasonlóan a 
Halt-Life féle Team Fortress sziszté- 
mához, a csapatok tagjai különtéle 
kasztok közül válogathatnak — négy 
kaszt van, mindegyikük speciális 
javadalmakkal s hátrányokke 

"majd a szakasz számára kijelölt 
objektívák teljesítésén táradoznak. 
Az objektíva persze minden térképen 
más és más, á la Unreal Tournament, 
Assaultmód. A tematika mára kész 
"mű megjelenését megelőző teszt- 
verzió bemutatásakor is tömegeket 
vonzott — kitorrottsága, játszható. 
Sága végélta multiplayer alapú 
FPS egyik legszóraköztatóbb játék- 
formája válhat belőle a közeljövőben. 
Adott ugyanakkor a klasszikus 
Doathmatch, mindenki-akit-ér alapo- 
kon nyugvó őrjöngés, valamint ennek 
csapatjátókként ábrázolt változata 

A Gray Matter s az ID adós. 

még az elmaradhatatlan utllitykke 
melyek révén a rajongók újabb 
térképeket, modelleket készíthetnek 
"majd — ám ígéretük szerint 
hamarosan hozzáférhetővé teszik 

a fejlesztőkészleteket, Addig pedig 
nincs más hátra, mint pukkadásíg 
"nyomatni az eredeti verzió nyolc 
multiplayer térképét. Érdemes még 
szótejteni a védelemrőlis , mely itt is 
00 Key alapú, Tetszik, nem tetszik, 
de ez van: kénytelen leszel megvásá- 
folnia darabot, ha multiplayerben is. 
játszanál — az úgymond közkézen 
forgó" kulcsokat, KGAASAKEÓ ő tti 
Jákte a szerverek, Ám ha valamely 
darab, ha valamely játékmód, úgy a 
Wolfiii,s a WoltIl! Multiplayarigazán 
"megérdemli, hogy megvásároljuk. Ne 
feledjétek, mint mindent: ezt is csak 
egyszer kell megvenni. § aztán a tied. 
S azoké, akikkelmegosztod. 


by Gyz 
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nki sem gondolta volna, de 

második világháborús tenger- 
alattjáró szímulátori Elképesztő, az 
emberazthinné, hogy minden stílus- 
bólvődörszámra ömlenek az ilyet 
olyan minőségű progik, de ezta 
műtfajtvalahogy mindenkielfelejtette 
egy időre. A legutolsó ilyen játék a 
Silent Hunter 1 volt 1996-ból, még a 
keményvonalas DOS érában. Azóta 
csönd és mély áhítat, meg persze 
visszafojtott lélegzetek; a fun-ok sem 
gondolták volna, hogy a kilélegzésig 
négy (most máröt? Segítsen valaki!) 
évetkellvárni. Előbb utóbb min- 
denkinek elfogyott a szuflája és. 
végső elkeseredésükben a felszínre 
emelkedve beálltak matróznak valami 
hajóra. Az utolsó mélytengeri búvárok 
az Aguanox ,eszetlen" csihi-puhijába 
Süllyedtek bele kényszeredetten 
Senkisem bírta már tovább a vára- 
kozást, az SH2 eredetileg március; 
ban ereszkedett volna PC-s vizekre, 
de az év végéig húzódott megjelené: 
Sének időpontja, jó szokás szerint a 
management minden hónapban meg- 
ígérte, hogy a következőben már 


biliztósan lesz, nyugi. A program 
megalkotása nehéz szülés volt, lét- 
rejöttének számos akadálya volt, 
hányattatásait egy szappanopera 
hőse is megirigyelhetné. Kétezerben 
az eredeli fejlesztőcsapat feje fölött 
végérvényesen összecsaptak a hullá- 
mok, a stafétát a háborús szimuláto- 
rairól ismert Ultimation vette át. Nekik 
tulajdonképpen egészen az elejétől 
kellett kezdeniúk a fejlesztést, például 
egy új motorral, A kiadóváltás kelle. 
metlen tortúráján is átesett mindenki, 
aklaz SH2 közelébe merészkedett; 
az eredeti céget (Mattelinteractive) 
megvette az SSI, de egy évre rá már 
az Ubi-Soft kikötőjében horgonyoz- 
tak. Mindennek a tetejébe a dot-com 
válság bizonytalanságai miatt nyolc 
egész hónapra lálíta fejlesztés. 
Szóval sokan még mindig nem hiszik 
el, hogy tényleg megjelent a program. 
szerintük az, amia CO meghajtómban 
kerreg csak valamibolygó hollandi, de 
torpedózzuk meg a hitetlenek állításait 
és evezzünk mélyebb vizekre. 
A játék visszavezet minket a világ- 
háborúba, A németek oldalán, mint 
tengeralattjáró-kapitány küzdhetünk 
az angol par- 
toktóla Medíter- 
rán-tengerdéli 
Ppartjaig. 


ereszteni! 
Az installálás 
végén a prog- 
tam szerényen 
érdeklődik 
grafikai beállítá- 
sok iránt, én 
minden kedves 
"érdeklődőnek 





Játsszunk csendkirályt! 


nyugodtan ajánlom mindenből a 
maximumot, még a ,leveldetai! 
0pciótis húzzuk a topra, nem ez 

a program fog minket új hardware 
Vásárlásába kergetni, nagyon helye- 
sen, jegyzem meg. A főképernyő 
igénytelensége az első pillanatban 
elszomorító lehet, a másodikban 
lendő észrevenni, hogy egy hatvan 
évvel ezelőtti dizájnt mimelő toborzó 
jellegű óriásplakát közepén fic- 
kándozik az egérkurzorunk. Az egy: 
szeri küldetésekben rögtön kiélhetjük 
tengeralattjáró irányító hajlamainkat, 
ússzunk ide. 

Nyolc küldetés és három gyakorló 
pálya vár minketebben a blokkban, 
de akiaz irányítás minden csin- 
Ját-binjátkövetkezetesen el akarja 
Sajátítani, az kezdje a .training 1" 
oktatópályával. Pontosabban azzal, 
hogy atérdére fekteti a majd kétszáz 
oldalas SH2 kézikönyvet, felcsapja 
a megfelelő fejezetnél... Jal Hogy 
kalózverziótok van? Erről nem volt 
Szó. Akkor felejtsétek el az oktató- 
pályákat, merta könyv nélkül nehéz 
lesz végigvinni, hihi! Azért a helyzet 
nem vészes, a játék nem túl sok 
billentyűvelés menűvel operál, egy 
félóra gyakorlatozás után a tankha: 
jók után porzik a tenger, olyan gyor- 
San tognak menekülni előlünk, Már 
ha észrevesznek. 9. 

Töltsük be magunkat az egyik külde - 
tésbe, akár torpedót csővébe. A hajó 
tetején állunk, és tényleg nem egy 
DOS-os játékkal van dolgunk, ez egy 
pillanat alatt kiderül, A grafika 30-s, 
és igazán jó egy tengeralattjáró-szí- 
mulátorhoz képest. Már nem csak 
egy kis részét látjuk a tengernek 
és az égnek, hanem körbekémlel- 
hetünk, ahogyan a valós életben 
15. De nem csak itt, a kukkeren (al 
tom mondani periszkópon) keresztűl 
is kitűnően érzékelhető a térhatás. 
Külön megkell említeni a hullámokat, 
melyek ma már nem meglepő 
módon szokásukhoz híven hullám- 


























zanak, méghozzá háromtengelyes 
koordinátarendszer alapon löködik a 
hajótestet. 

Az ég és a napszakok váltakozásal 
is szépen szímuláltak. Komolyan 
mondom, furcsán bizsergető érzés 
keritetthatalmába , mikor első cél- 
Pontomat megláttam, Hajóm lassan 
emelkedett a felszínre (az egyik 
gépágyú mögötti nézetbe ugorva lát- 
tam a habokból lassan kiemelkedő 
gép orrát), a naplemente színeiben 
Vöröslöttaz ég, messze előttem a 
horizonton pedig ott úszott egy hatal- 
mas tanker, kéményeiből sötét tüst- 
fellegeket eregetve. Önkéntelenül ís 
gonosz mosoly últ ki az arcomra, 
kiadtam a merülési parancsot, a 
hajótestet a cél felé fordítottam, majd 
pedig teljes gáz előre. A tankhajóról 
senkinem látta a feléjük közeledő 
periszkópot.. 


Konzervdobozban 
"Csakúgy, minta játék első részében 
(és az Aces of the Deepben) 
az alsó horizontális menükben lép- 
delve érhetjük el a tengeralattjáró 
különböző részeit. A kezelést 
megkönnyítendő a ,helyszínek" álta- 
lában csak minta legfontosabb 
műszerek jelennek meg. A legfonto- 
sabb szoba természetesen a perlsz- 
kóp szoba, ahonnan kükkerünket 
kidugva kémleljűk az ellent, Bevágva 
abillentyűzetkiosztást idővel nem ís. 
nagyon kell elhagynunk e számunkra 
kedves fészket: parancsainkat érde- 
"mesebb innen kiadogatni, mintsem 
állandóan váltogatni a menük között, 
Az egyetlen terem, ami igazán 
hasonlítegy teng. ittjáró belsejére 
az a kapitány szobája, Itt egy kalen- 
dáriumot és a kiadott parancsok 
időrendi jegyzékét találjuk, e jegy- 
zéketkülön fájlba is exportálhatjuk , 
"amit majd kinyomtatva kispárnánk 
izve izgalmas álmokat bizto-. 
sítezen lista. 

A különböző termek között 
"váltogathatunk 
az F funkoióbii- 
tentyűkkel, vagy 
a képernyő szé- 
lére tolt egérrel, 
Mégis leggyor- 
d sabb,haaz 
Mránybillan- 
tyűkkel köz- 
lekedünk, a 
csata hevében, 
amikorigazán 
gyors dönté. 
Sekre kénysze- 
rülünk, ez a 
biztos megol- 
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dás. Milyen termék is vannak? 
Teháta poriszkópszoba az első. 

A kukkert egy karral tudjuk ki ós. 
ni, az X és az Y gombokkal 

érhetünk el nagyítást illetve kicsi- 

nyítóst, Szemlélődésünk során két 

fokmérő szokott pórógni 

hajó irányát mutatja, a 0 fok jelenti 

a hajó orrát, ergó ebbe az irányba 

lójük kí a torpedókat. A második, a 

belső fokmérő jelenti a periszkóp ir 

nyát, ha a kettőtösszehangoljuk és 

pontelőttúnk az ellenség, izzadság- 

tól sikos, remegő kezünket mát 

hetjük is az Enter gomb fölé. 

Irányító szoba. A térkép minden 

igénytkielégít, 

hiszen egy 

egész földrész 

távlati képéből 

indulva nagyít- 

hatunk rá akár. 

gy-egy hajó 

Igaz kicsit 

egyszerű, kicsit 

csúnyácska, de 

minden 

egyértelmű. A 

felszinen zajló 

eseményekről 

Csak akkor 

kapunk intormá- 


Ciót(kiés merre közlekedik) , ha leg- 
alább a periszkópunk ki van dugva, 
eztne felejtsük! A jobb alsó sarokban 
mindig látható az időgyorsításra szol- 
"áló panel, de itt fogjuk a legtőbbet 


használni. A ,4" Illetve a ,-" gombokkal 
tekerhetjűk a perceket, akár kétozet 
hegyvennyolcszoros gyorsítást is kér- 
hetünk, ha nincs senki a közelünkben, 
"mindez azt eredményezi, hogy nin- 
Csenek hosszú úresjáratok a játék- 
ban! Ha ilyen sebességnél valaki 
közelébe érünk, természetesen auto- 
"matikusan emberi léptékkel is 
mérhető íramba kapcsol vissza a 
program. 


Engine room, kazánház (vagy miis 
ennek a neve). Itt lőjük be a hajó 
árányát, merülési mélységét és egyéb 
haladási tulajdonságát, Manuálisan 
hiba lenne a sebességét állítgatni 
arra ottvannak a gombok 1-től9-ig. 
Következnek a felszíni nézetek, a 
fejlettebb hajókon van egy felszíni 
fokmérő és egy ágyú is, de mind- 
egyiken egy kis légvédelmi löveg is. 
A hajók típusától függően ennel 
változnak a tulajdonságai, eleinte 
Csak rövid sorozatokat tudunk leadni 
a fegyverből, hogy elkergessük 

a ránk támadó vadászgépeket, 
később jóval komolyabb, folyamato- 
San tüzelni képes négycsővű légel- 
hárító ágyút is használhatunk 

A következő helyszínek ismét 
visszavezetnek bennünket a hajó 
belsejébe. A torpedó szoba követke: 
zik, Nos, aki az automatikus beál- 
Iításoktól megfosztja a fegyverzei 
(töttés, sebesség, táv) az vagy 
nagyon merész, vagy már kozelt 
ilyen fegyverzetet a valóságban ís. 
(Tudtommal a magyarfiotta most 
Éppen nem rendelkezik egy len- 
geralattjáróval sem, sót anno is. 

Csak mértékkel 

használták...) 

Mivel a prog- 

ram eztaz 

opciótjó szív- 

velajánlja fel 

auto kezelésre, 

fogadjuk elbát- 

ran, lesz gon- 

dunk bőven e 

nélkül is. 

Sérűlési 

napló. Hajónk 

keresztmetszeti 

tervrajzát lát- 

hatjuk (ha így 


tele van, hová fér a legénység?) , 

ha robban mellettünk majd néhány 
mélységi bomba az egyes területek 
sárgás, idővel pirosas színt öltenek. 

Sound room, hallószoba, Mélyen a viz 
alattott rejtőzik az ellenség. Mozdulat 
lan és zajtalan, Mostnem tesz mást, 
Csak hallgatózik, mikor múlik a vész és 
merészkedhet a felszinre újra, , 

A rádiós szoba, A nekünk szántűze. 
feteket dekódolják itt, első mindig a fel- 
Adat, későbbiekben főbb információk a 
küldetés állásáról. 


ik csendben, csak hal- 
an, senki meg ne 
lja 

A Silent Hunter 2 különösen jól fel: 
készített stuff hanghatások szempont- 
Jából. Mondhatnánk azt is, hogy az 
egész szimulátort ez a rész hordja a 
hátán. Pedig nem, hanem a hajókba 
csapódó torpedó látványa... € Szóval 
csak a tőmenüben van zene, a játék 
alatt nuku, de még szerencse, Nem 
szabad nótázni, itt aztán igazán sok 
múlik egy időben meghallott csa- 
varlapát zúgásán. Ami hajótípustól 
tüggően változik, például a rombolók 


ME TTT 














dühös gőzmoz. 
donyokként 
zajonganak, a 


hatalmas teher- 

szállító hajók 

meg méltóság- 

teljesen dohog- 

nak. A 

periszkóp 

"elektronikus 

emelője kelle- 

mesen zizeg, a 

kilövődő tor- 

pedó zaja szín- 

ténzenea 

fülnek, de a 

bombák annál kellemetlenebbek, 
hogy a beőmiő víz csobogásáról ni 

is beszéljek, A legénység beszólásait 
hivatásos német szinkronszínészek- 
kel vették fel, úgyhogy az élmény 
garantált, Természetesen minden tér- 
hatású, legyünk akár száz méter 
mélyen, máregy jó sztereó is gerinc 
remegtető élmény hallani a fölöttünk 
közlekedőket". Nem is beszélve arról, 
milyen élményt jelenthet egy kis. 
házimozi stúdió hangrendszerével 
használni, Bár legautentikusabb mód- 
szer, ha szépen felveszünk egy 
kényelmetlen és orbitálisan nagy 
fejhallgatót... Természetesen szá- 
mos apró háttérzaj szól állandóan, 
úgyhogy a klausztrofóbiás élmény 
néha akarva-akaratlanulis előveszi az 
embert, 

Ha mélyre merülünk, érdemes 
bevetnímagunkat a hanglokátoros 
székébe, ittegy irányzék előtt ülve. 
akár becsukott szemmel is játszha- 
tunk, toprealizmus, a profik akár a 
térkép használata nélkül, 
alapján képesek betájolni magukat 
a megfelelő irányba, ahonnan a 
legsebezhetőbb a kiszemelt áldozat, 
Majd elég némileg feljebb emelkedni 
és lőhetünk ís. Ha jók vagyunk, nem 


vaktában" szórunk torpikat! 


Missziók 
A SH2 nyolc egyszeri küldetést aján! 
fel. melyekben véletlenszerűen gene- 
ráltkonvojokat támadhatunk meg. Jól 
kitaláltak és szerkesztettek, de nem 
ezaz ígazi, pár nap alattrá lehetunni. 
Az igazikihívás a kampánymód, ami 
huszonegy küldetést tartalmaz. Mind 
egytől egyig megtörténteseménye- 
ken alapul, olyan háborús akciókon, 
melyekben nagy szerepetjátszottai 
némettengeralattjárók. Ha komolyan 
belemerülünk a játékba, nem egy- 
könnyen felejthető élményt kapunk 
cserébe. A csaták alatt rádión infor- 
"málnak a háborús eseményekről, 
a sikeres küldetések végén az 
eredményektől függően pedig kítün- 
tetéseketés egyre jobb hajókat kap- 
hatunk, A missziók a kampányban 
Automatikusan mentődnek, bármikor 
újrajátszhatók, a szóló küldetéseknél 
Külön lehet elmenteni az állásokat. 
A személyi eredmények felkerülnek 
a dicsőségtáblára, az elsüllyesztett. 
hajók pedig vörös X-el jelölve látha- 
tóak a térképünkön. 

Ez a harminc küldetés sokaknak 
valószínűleg nem lesz elég, az SH2 
pedig edítor nélkül jött, úgy bizony. 

A fejlesztők állítása szerint az edítor 
Jelenlegi stádiumában még túl sok 


hibát rejtmagában, valamikor a 

későbbiekben várható, talán a társjá. 
ték, a Destroyer Command megjele- 
nésévelegy időben válik elérhetővé. 


Destroyer Command 
"Valamikor a cikk írásának környékén 
jelenhet meg a boltokban. Ez a 
fejlesztők másik dobása, egy hadihajó 
szimulátor. Szintén a világháborúban 
vagyunk és a szövetségesek hadi- 
fiottájának egy-egy gépével cirkálha- 
tunk Európa partjainak közelében. 
tengeralattjárókra vadászva! Mivel 
SH2 nem rendelkezik külön tőbbjáté- 
kos móddal, ezta hiányosságot a DC. 
oldja fel, Ígértek szerint nyolcan ker- 
gethetik egymást egyszerre a vize- 
ken. Kia vízen, kia víz alatt, hogy mi 
sül (inkább 16?) kibelőle, még nem 
tudjuk, de a beharangozók biztatóak. 
Talán legközelebb már miis nem a. 
vízbőlkifelé, hanem bele fogunk kém- 
lelni, periszkóp után kutatva, Ha nem 
szárad ki nagyon ez a téma, akkor 
egy (két, há" 0 ) hónap múlva vissza- 
térünk rá! 


Összegzés 


Az ugye mondanom sem kett, hogy 
számtalanszor kellett újrakezdenem a. 
Pályákat (küldetés közben nincs men- 
tés). És amikor ez egyik missziótmár 












vagy tizenkettedjére töltöttem vissza 
rájöttem, hogy megszerettem ezt a 
játékot. Elég egy apró hiba: elfogy a 
türelmünk, és túlhamar emelkedünk a 
felszinre, vagy mohóságból még egy 
torpedótakarunk elhelyezni a súlyo- 
san sérültcirkáló gyomrába, netán 
egyszerűen zátonyra futunk, nem 
számít. Ha azember egyszer bevitt 
egy találatot és látja, ahogy a lemenő 
nap fényében a lángoló hajó lassan 
az oldalára fordul, akkor már kész. 
Rabulejtettaz élmény, és még egy- 
Szermeg kellismételni, csak még egy: 
Szer, csak még egyszer... Vagy ahogy 
a vadászból üldözött lesz, de mégis 
sikerül lerázni a tengeralattjáró fölött. 
cirkáló rombolókat. Nem semmit 
Mondhatni követendő példa az 
egyik legnagyobb, máig is élő ász, 
Eric Topp, aki kétszázhatvan (1) 
elsüllyesztett hajójával komoly elis- 
meréstérdemel, Az SH2 nyolc külön 
leges kis videó interjútis applikált 
a játék mellé, amikben Topp bácsi 
mesél az élményeiről, de ez már csak 
hab a tortán, A tengeralattjáró szi 
mulátorok piacán nincs igazán sok 
versenyző, de a Silent Hunter 2 most 
biztosan és egyértelműen vezet: aki 
nem hiszi, ússzon utána, 
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HÉ LOVE 


Haz 


mü RÖGTETZZTES 


időn a szórakoztató informa- 
M tika kebelén felütötte fejét a 

hardveres gyorsítás, s ezzel 
egyidőben a processzor vállára 
rakottösszteher sacc a felére csök- 
kent — bizonyos játéktípusok, s az 
azokat jellemző megoldások mintegy 
varázsűtésszerűen ódonnak, avagy 
egyenesen elavultnak számítottak 
már, Ezen időszak tekinthető a nap: 
Jainkat is jellemző 3D őrület hajna- 
lának, mikor is boldog-boldogtalan 
3D-s projektet fejleszt, legyen szó 
akár akcióról, verseny-alapú játékról, 
s általában: bármiről, mely témának 
javára válhat az ez idő szerint ábrá- 
zolható, 3 dimenzió. $ noha nem 
állíthatjuk, hogy az akkor még új 
technológia jegyében fogant játékok 
láttán nem ejtettük földre az állunkat, 
egy kornak — úgy látszott — 
végérvényesen leáldozott, Nevezzük 
ezta periódust 20 -korszaknak. 
Bizony, ez az időszak keltett életre 
csaknem minden, manapság is 
komoly népszerűségnek örvendő 
Játéktípust. Platform játékok, melyek 
manapság már szintén 30-ben 


A Ezegy fight 


pompáznak, ám a párhuzamok, 

a megkérdőjelezhetetlen örö) 

mindmáig felfedezhető, 

művek, valamint az új 

között. Így lehetséges 

hallásra merész dolog 

huzamot vonni Super! 

kedves kis vízvezt 

ara Croftközött, 

meglehetősen hasó 

felderítés, haladás. Ál 

elkötelezett rajongóinal 

zuhanjon a vérnyomása , Mát 

Tomb Raider közé iktassugiíí 

egy erősebb láncszemet 

Pár éve második eljövetelét ÖR 

Kkrokodilkölyők, valamint kedvet 

vizvezetékszerelőnk kalandjai közt 

aztán tényleg nem nehéz fellelni 

a párhuzamokat, Inmár 30 a 

világ. $ 30 a hős. A játék moz- 

gatórugói azonban változatlanok. 

Gondolatébresztő: lehetséges, hogy 

ezért hívják ezeket 30-s platform- 

játékoknak? (Alant következő meg- 

állapításom hatására Martin ugyan 

azt javasolta, tegyek egy hossza: 

Sabb sétát a friss levegőn — ám sze- 
II intem a Metal 

— 51 r 


ll 


megjelent, 


közötte 
bújkálág 
akciójelenetői 
egyértélmű 
Pacmali 1 
legyekét 
Sugal 

A3D 


pon tárnia közönség 
Guilty Gear X is, 
erekedős j 


NA Biotri 


mint 
Prot 
egy 
mári 
Biad 
sze, 
legi 
ser 
aM 
feji 


Íció alapvető 
színvonalát, 
Lévén szó 
konzolokon is 
bemutatkozó, 
projekt 
Guilty Bé 
"maximális, 
toszk 
fix felbontás 
640"480, 16 
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"ben: kifogásta: 
lan, Azaz nem 
Jobb, nem rosszabb, minta múlt. 
nagyjainak ezirányú képességei. 
Legjobb példa a Marvel Super 


Heroes, avagy a Street Fighter Alpha 


tettművek — hasonlóan 


a Guilty Gear 
X-hez — ugyancsak 
bővelkednek a teljes képernyős. 


effektekben. Nézzük akkor a karakte- 
feket, Nos, a repertoár 15 41 ember. 


két számlál, mely 51 a legyőzendő 


. Bossttakarja. S persze, adott pár Tit- 


kos Karakter Is, Lévén a darab képi 
"világának tekintetében hamisítatlan 


manga díinggel számolhatunk, a log- 


-Lóbb figura is ezen stílus tükrében 


alkottatott meg. Így adottak a klasszi- 


kus, rendkívül nagy hajzattal s kar: 
dokkal rendelkező Elszánkák, 

szinte már követhetetlen ábtechni- 
káva s meghökkentő ötletekkel — 


értsd: képességekkél— rendelkező. 
[. Srándgjacicák, valamint az egy, Bzaz 


egy darab. kötelező jellegű benga. 
karakter sém hiányozhat. Szerintent 
6 az egyik legjobb fej, az Orosz 


-a Egy fstant KN, de nem tudom hogy csináltam 


Haditengerészet oszlopos tagjaként 
Polemkin néven nyomja magát Lasd 
screenshot, hogy hogyan. 


Alapok 
"Az írányítás nem különösebben 
bonyolult ügy: ütés, rúgás, vágás, 


adjuk meg 
kívánalmainkat, iletvági 
Sszpesölmúvokat is. Itt 
álljunk is meg: az 
"nstaltált játék doku- 
mentációja gyakortati- 
fajenoz nullával egyenlő. 
terünk kiválasztágás 
Kötkapunk egy-két pillanat 
rejéig bevilantott, mardk: 
"nyi$pecialítás kivitelezését 
Bemutatótáblázatot, s ezzervége 
s. Lehetgpróbálkozni. Maroknyit csu: 
pán, ezébízton állíthatomtáha gyakorló 
üzemmódbád nekiugrik agy karak 
ternek úgy kítartó kisélletezés s 
kis szerencsé révén, Újabb s újabb, 
altáblázatok által nem tárgyait 
Sspecialitágokat mutathatunk be. Így 
most javállatjón: ha igényíítek 
a hozzátérhető karaktárekíminden 
Speciaks mozdulatát a lá Mortai 
Kombates idők, úgy jelezzétek azt. 
S akkormajd jót rajta leszek. mint 
flháthuszason. Ez poén volt. Csak 
Hamiótt be. Választható játékmádok. 
tekintetében természetesen adottak 
"az Arcade, Vetsus, valamint Survival 
Üzemmódok, valamint itt figyel a mind 
használhatóság, mind 
testreszabhatóság tekintetében kifo- 
gástalan Practiceüzemmód is. A 
darab által kínáltopciók is szokatlan 
gazdagságróltesznek tanubizonysá- 
got, s ez szintén üdvözlendő körül- 
"mény. Nehézségi fokozatok, menetek 
Száma, instant Killekletitása, avagy 
engedélyezése, stb. stb. Nézzük 


a JiRfima; én Ittkapcsolnám kiaz egésze 


akkor a játákíjenet alapjait. Speciali- 
lások tekintetében ne számítsunk ujj- 
ösSzekeverő fijútatványokra: 9595-uk 
kivitelezhető ajó öreg, .lefélkör-balról- 
jobbrat rúgásíjavagy ,előre-hátra- 
fúgás" módozálok révén, valóban 
Csak gyakortás8— tekintettel a közölt 
táblázatok hiányosságaira — kisér- 
felezés kérdése. Jó hecc a Tension 
mutató, mely hasonlóan a Mortal 
Kombat Ttilogyból ismert Agressor 
mutatóhoz. minden egyes űtés, rúgás 
Hátására növekszik valamicskét. Jel- 
Zém, csak akkor, ha az offggiziv 
Mozdulat kivitelezése közbe 0ppOs 
HNénsünk felé mozgunk. Há amutató 
fura csordul úgy kívitelezhetőek 
Instant Kill specjalításaink melyeket 
Saláblázatok persze nem sartalmazs 
fiáx Etőfazonban mégféleznek, 
Működésüketülletően hasonlatosak a 
Mortaltéle Fatallty-khez, csak éppen 
ném eléntetünk köütése után, ám a 
Játék hevébegmutathatjuk da azokat, 
Etedményűk [mint arra nevükíg útat 
"Öpponensünk azonnali halála, Érde- 
mes még tárgyalni a biokkolást, mely 
azonban útrs Street Fighter alapon 
"működik: ogod, oszt ellenfeled tekin. 
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tetének irányába húzod a karakte- 
redet. Ennek hatására automatikus 
védekezésbe fog. Ha nem, úgy a hiba 
azÖnkészülékében van. 


Maradhat 
Bizonyos karakterek — beszélünkítt 
pl.a fején repüléshez használatos 
Papírzacskót hordó, kezében hatal- 
mas szikét lóbáló, s mindehhez 
makulátlan frakkot viselő Faustról 
inkább sikerültek idiótára mint erede- 
tire, alapvetően mindenkijek Sansza 
lehet megtalálni a neki legkedvesebb 
Káraktert. Van még Kishérceg s, 
ky-Kiske návén tut A Gullty GGarX 
Összességében kellemes, egy letűnt 
kör legszebb hagyományáitfelidéző 
smiéltó módon tolmágsoló verekedős 
Anyag. mely azonban érzésem szerin 
nem mutat fel eget-főldetrengető 
Mégoldásokat sem a stilirántértol- 
Miezett elvárásaink, se az évekkel 
ézelőtt keltezett konkurténsekhez 
képest Megtekintése igy aműtaj 
kedvelőinekíkötelező, míg a többlek- 
nek javatiottjéltegű. 
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élységes méééély a múltnak 
M kútja. $ hogy mennyire is 

az, ahhoz elég csak felten- 
nünk a kérdést: vajon mikor keletke- 
zetta Világ Első Verekedős Játéka? 
Vegyünk csak elő egy ötletszerű 
évszámot, pl.: 1988. Ez bizony nem 
lesz jó — kapásból beugrik tucatnyi 
cím, melyek a 88-as évben kelteztek: 
Kageki, Datsugoku, sőt ittvan a 
Double Dragon második epizódja 
ls. Nem is szólva az örökérvényű 
alapvetésről, melynek a Bad Dudes 
vs. Dragon Ninja címet van lelke 
magáénak vallani. Huhhhhú — eleve 
kihagyhatatlan műremek. Jó 
Kiindulóalap lehet a Double Dragon 
mitosz — nézzűk akkor, mikoris szü- 
letett annak első epizódja. Hm. Mind- 
össze egy év a differencia, 1987. 
Jé, ez évben győzedelmeskedik Hulk 
Hogan André the Giant felett, S 
Jé: nem a Double Dragon az egyet- 
len, 1987-ben megjelent verekedős 
anyag, Shinobi, Avengers, Captain 
Silver, blablabla... ugorjunk nagyob: 
bat: 1981. Háh! Síricsönd, Mon- 
datnók: méla kuss. Ez év derekán 
verekedős stuttnak nyoma sincs, 
S olybá tűnik, ugyanez a helyzet 
sszafeló is. Akkor menjünk előre. 
"82. Megrendezik a Szárnyas Fej- 





4 ArtotFighting 1992 








vadászt. "82 vége: Gyz írni tanul. 
Más semmi. "83 vége: Érdekes. Itt 
sincs semmi. Najó, "84? Igen, igen. 

A Válasz: "84. A helyzet az, hogy 
első ízben 1984-ben találkozhattunk 
verekedős játékkal, ám a szezon 
nemhogy egy, ám tucatnyi művel 
Örvendeztette a kor árkád látogatóját. 
Ezen címek: Kung-Fu Master, Dra- 
90n Buster, Karate Dou, valamint 
utóbbi fejlesztett, szintén "84-ben 
Piacra dobott, Taisen karate Dou 
című változata. Már első pillantásra 
felfedezhető bizonyos párhuzam 
ezen egy időben beért, s így, 
feltehetően, megközelítőleg egy 
időben fogant projektekben: mindhá- 
rom a keleti harcművészetek nyomán 
óhajtja buzgó centdobálgatásra sar- 
kalini a játékosokat. A kérdés: vajon 
miért? Nos, aligha túlzunk sokat, 

ha áttételesen egy Bruce Lee nevű 
urat teszünk felelőssé az első 
verekedős játékok befutásáért. Mr. 
Lee 1973 nyarán bekövetkezett halá- 
táig rengeteg, általa koreogratált 
harci jeleneteket felvonultató filmet 
hagyományozott az utókorra. Ezek 
között az utolsó, — melynek bemu- 
tatóján Bruce Lee sajnos már nem 
lehetett jelen — Enterthe Dragon 
című mozi már világméretű elismert- 
séget hozott a 
mester számára. 
Akit egyébiránt, 
máig ís minden 
idők legkívétele- 
sebb adottságú 
harcművészének 
ismernek el. 
Mindmáig ő az 
egyetlen, aki 
képes volt elérni 
a tíz danos 
fokozatot, mely 
fokozathoz társi- 
tott, egyszavas 
jellemzés: meg- 
üthetetlen. Az 








Enter the Dra- 
90n — nálunk 


a Sárkány Köz- 
belép címen fut 
— sőta 
későbbiekben 
Bruce Lee 
korai filmei is 
kultuszt terem- 
tenek, egyúttal 
nővelvén a 
keleti kultúra, 
illetve harcmi 
vészetek iránti 
komolyabb 
érdeklődésta 
nyugati társa: 
dalmakban is. 
Az amerikai 
filmipar pi 
lanatok alatt 
ismerte fel az 
ezen érdeklő- 
désben/ 
Igényben rejlő 
lehetőségeket, 
igy Mr.Lee 
munkássá- 
gának ihle- 
tettségére 
újabb, állító: 
lagos karate- 
szakértőket 
alkotnak meg, 
minta 43734 
epizódot megért Karate Kid, avagy 
a Májkell, Dudikot? - féle Amerikai 
Ninnya. (Mely meghatározás önma- 
gában is érettnek tűnik egy sze- 
mérmes kis kacajra. Itt van: 
ehhhehehehe.) Akárhogy is, a 
játékkészítőket nem hagyhatta hide: 
gen az 1973-tól 84-ig terjedő, keleti 
harcművészetekben páratlanul gaz- 
dag periódus. Ebben látom annak 
magyarázatát, hogy "84-ben három 
,karatés" darab is beérkezett, lefek- 
tetvén egy stílus — a verekedős játé- 
kok stílusának — alapjait 











































a Cadillac 











A Baddudes vs Dragonninja 1988 


9 


4 Allens vs Predator 1994 














ind Dinosaurs 1993 


A Kezdetek 
A kezdetek kezdetén balról-jobbra 
haladtunk, s ütöttünk mindenkit a 
rendelkezésünkre álló űtés, rúgás, 
esetlegesen egy darab extra táma- 
dás segítségével. Ezen nyomvonal 
szolgáltatja a "84-ben megjelent 
Kung-Fu Master, avagy a Dragon 
Buster alappilléreit is. Ám, már az 
első darabok megjelenésekor felüti 
fejét a verekedős játékokra jellemző, 
második megközelítés is, melyet 
elsőkénta Karate Champ vonultat fol. 
Azaz két, egymással nem-annyira- 
szimpatizáló fél áll fel a küzdőtér 
átellenes pontjaira, majd jóval gazda- 
gabb ütés/rúgás repertoár tükrében, 
kísérletet tesznek fizikai fölényük 
demonstrálására. A kétapproach 
mára kezdetekkoris jól, kényelme- 
sen fértmeg egymás mellett. Nincs 
is ezen mit csodálkozni — a jobb- 
ról-balra haladós verekedős játékok 
Ssorán— melyeket a későbbiekben 
beat em up-oknak nevezett ela 
játékostársadalom — a fokozott 
adrenalinszint, valamint a kooperatív 
játék lehetősége kerül előtérbe. A 
másik játéktípus ezzel szemben a 
stílus iránt komolyabb érdeklődéssel 
bíró használó tetszését ís maradék. 








talanul megnyerheti, hiszen ittmár 
egyértelműen az a jobb, aki jobban 
képes kombinálni a rendelkezésre álló 
lehetőségek közül. Egyszóval nem 
Csupán jó reflexek, ám intelligencia is. 
szükséges ahhoz, hogy jól szerepel- 
hessünk, Ezzel természetesen nem 
abearem upok ellen óhajtok szólni, 
hiszen a genre számlálhatatlan 
alapvetést hagyományozott ránk, 
melyek közül tucatnyit hamarosan 

be is mutatunk, Lévén mindkét játéktí- 
pus töretlen népszerűségnek örvend 
világszerte, természetes dolog, hogy 
a lefektetett irányvonalak fejlesztései 
nyomán sorra érkeznek az újabb s 
újabb játékok, Ám, míg a beatem 
upokat kellő színesség s változatos- 
ság jellemzi, — emlékezzünk csak 

az amerikai rosszfiúk ellenében foly- 
tatott, még C64-te ís megjelent 
Renegade-re — addig a font — azaz 
egy-egy ellen — tipusú verekedős 
Stufok közös gyermekbetegséggel 
küzdöttek. Nevezetesen: a kiegyen- 
Mítetterőviszonyok végett, mindkét 
játékos ugyanazon karakterrel lépett 
színre. Nézzük csak sorra az éra 

— egyébiránt zseniális — föffenetett: 
€64-es Uchi Mata judoszimulátor, 

a kultikus international Karate soro- 








4 StreetFighter Alpha 2 1996 











4 Kung-fu Mastor 1984 


zat, avagy a Barbarian első epizódja. 
Ugyanazon karakter, ugyanazon moz- 
dulatokkal. Csak éppen ketten van- 
nak, s egymás ellen. A korai 
1on1-oknak így általános jellemzőjévé 
válta kevés lehetőség, s így a 
könnyen unalomba ulladó játékme- 
net. Nem telik elazonban sok idő, s az 
első ton1-ok megjelenését követően, 
1987-ben ezen stilus is képes tovább- 
lépni — megérkezik a máig is 
hatalmas népszerűségnek örvendő 
Street Fighter első epizódja. 
Személyében köszönthetjük a világ 
első verekedős 
1ont-ját, mely 
szinte már 
szemtelenül 
egyszerű, 
afféle homlok- 
racsapós" ötlet- 
telfűszerezi a 
stílhozadékait: 
tucatnyi, eltérő 
képességekkel 
rendelkező 
aktertsi 
repeltet, sőt 
nem átall 
közéjük szó- 
vevényes, kvá- 
zi-sztorialapú 
interperszo- 
nális vonalakat 
szőni. Elsőként 
jelentkezik a 
Speciális táma- 
dás fogalma, 
melyeket eltérő 
billentyű- 
kombinációk 
tévén hajtanak 
végre a 
karakterek, 
tévén a stílust 
meglehetősen 
szavatossá, és 
egyúttal az 
érdeklődés 











középpontjába is. 
Így, a Street 
Fighter megjele- 
nésekor valósá- 
905 forradalom 
kerekedik a font 
birodalom kebe- 
lén— ajövő 
fejlesztéseinek 
9994-a máreltérő 
karakterek szere- 
peltetésével, s az 
elmaradhatatlan 
Sspecialtásokkal 
jelentkezik. Pár 
cím a Street 
Fighter stíilusteremtése utáni 
időszakban fogantjátékok közül: Art 
ofFighting sorozat, Samurai Shodown 
Sorozat, Fatal Fury sorozat. Ekkorra 
mára beatem up-ok is komoly 
ászokat tudhatnak soraik között, így 

a későbbi Nagyágyúkat, minta 

szinte minden számítógépes plat- 
formon bemutatkozó Final Fight-ot 
követően, piacra kerülnek az akár 
négy használó által egy időben 
játszható fejlesztések, pl: Cadillacs 
and Dinosaurs. Máig is örökérvényű 
Klasszikus, szabadstrand nélküle nem 
létezhet, Az 1994-ben keltezett Aliens 
vs Predator megjelenésével — mely a 
zseniális témaválasztás ellenére sem 
bizonyul minden idők legsikerültebb 
beat"em up-jának — a genre eléri 
határvonalait. A kései darabok, mint 
pl.a 96-ban piacra dobott Dungeons 
4 Dragons, avagy a szintén tantasy 
Hhletettségű Knights of the Round 
Table bonyolultságuk okán — jósze- 
rivelkezelhetetlen, ráadásul nem is 
túl hatékony mágiarendszer — már 
relatív sikertelenségre kárhoztatnak. 
Mindennek tetejében, a ton! még 
"92-ben újabb előrelépést produkál — 
érkezik a későbbiek során világhisz- 
tériába torkolló Mortal Kombat első 
epizódja, mely már digitalizált karakte- 
reketmanipulál. A mítosz sokak sze- 





a Shinobi1987 


4 Samurai Showdown 1995 








finta második részben teljesedik ki, 
míg a későbbi Mortal-hajtásokat hajla- 

mosak hozzáértő fikázás kíséretében 

leírni. Pedig a Trilogy, meg a IV tökjó. 

Oké, oké: a három az tényleg elég 

szax. Mialatt a Mortal Kombat világhó- 

dító útra indul hogy filmadaptációkat, 

sőt szappanoperákat érhessen meg, ! 
a háttérben már javában dúla Sega 

általéletre hívott, új generációs fight- 

láz. Teljes 30, tucatnyi karakter, 
valaminta tont-tólimmár elvárható 
specialitások jellemzik a művet, mely 
a későbbiek során az újgenerációs 
verekedős stutfok előfutárává avan- 
zsál: Virtva Fighter. A máig is megha: 
tározó jelentőségnek örvendő alapmű 
azóta már a Mortal sorozatot ís. 

képes volt kikényszeríteni" a harma. 
dik dimenzióba, egyúttal oly volumenű 
játékok ihletőjeként tekinthetünk rá, 
minta konzolok világában abszolút 
spillernek számító Tekkenek. S akkor 
mégnem is szóltunk a Virtva sorozat 
készülő, negyedik epizódjáról, mely 
játéktermekben való bemutatkozását 
követően a PS2 piacon is debütál, $ 
hogy a PC nördóknak sincs oka az 
elkeseredésre, arra a www.mk5.org 
cím mielőbbi meglátogatása szolgál- 
hat bizonyságul. 











by Gyz 








UBI Soft 
gondo- 
zásában 


megjelent IL2 
Sturmovik a 
Második Világ- 
háború — relatív 
— végnapjaiba 
kalauzol minket. 
A Szovjetúnió 
általcsatasorba 
állított 
Sturmovikok 
címben szere- 
peltetése mögött 
azonban több áll, 
mint első olva- 
Satra gondolnánk: a kor újgenerációs 
Szímulátorában ugyanis nem csupán 
szovjet, ám német oldalrólis kísérletet 
tehetünk a Történelem újrairására. 


Missziók, Felhozatal 
iindenekelőtt adottak a történelmi 
hitelesség jegyében 
fogant kam- 


füldetések, szov- 
jet s németooldalról egyaránt — 
fézékhez a Pilot Career ponton 
keresztül térhet hozzá az éra iránt 
fogékony játékos, Tucatnyi scenario 
lapú misszió ís adott, míg a 
mű különféle perifériált— kezdve 
grafikus részletességtől áta 
nehézségi fokozatokig 
[e rugalmas 
Módon han- 
golgathatjuk önnön, 
Walamint gépünk képességeihez (a 
mindezen közben szóló ,harcipolka" 
pedíg Nagybetűs Telitalálat. Felszál- 
láskor tuti, hogy azt prumpogja maga 
elé a felhasználó. , 
gyári missziókat következetes 
kidolgozottság, összetettség 
aa jellemzi — a fel- 
hozatal komplett 
teljesítése így látatlanban 
hosszas szavatosságot vetít 
előre. Kiegészítés: a darab minden, 
akorhadszínterén elő/megfordult 
gépetismer (!), sőt, mindegyiküket 
repülhető formában tárja a játékos 
Jó. A felhozatal így 32 modelít 
számlál, melyek 
imindegyikéhez az 
eredeti sajátosságok, 
ifénettulajdonságok, s persze 
c0ckpit- 





4 Helmut, tutl jó irányba mész?! 





kidolgozás dukál. Páratlanul gazdag, 
elképesztő igényességről tanúskodó 
kínálat. Sőt, állandó jelleggel bővülő 
kínálat: az alkotók, valamint a 
mű elkötelezett rajongói ezekben 
a pillanatokban is újabb modellek 
"megalkotásán fáradoznak, A kam- 
Pány, valamint scenario küldetése- 
ken túladott egy küldetésgenerátor 
s. Könnyen kezelhető, áttekinthető, 
s nem utolsósorban: használható is. 
Se? Kezdve a teljesen alapvető, irá- 
nyított dogfightoktól a gyári kampány- 
küldetésekhez méltó összetettséggel 
bíró missziókat hívhatunk élet: 
Nincs más hátra, mintősszever- 
buválni egy IL2 Sturmovik Nördő 
Tábort, aztán egymásnak készít: 
hetjük a küldetéseket — a darab 
örökérvényű szavatossága így már 
valóban garantált lehet. Kiemelten 
célszerű egyébként multiplayer ala- 
Pons nekirugaszkodni az IL2 
Sturmoviknak: FPS szerű játék- 
módok, így Face to Face, 

kooperatív, s a darab jellegével 
kitűnő módon asszimilálódó Team 
Deathmatch kezeskednek róla, hogy 
Senkisem kárhoztatik majd szóló ala- 
pon létezni az égben. 


tantónéni induded 
Egy korábbi mű kapcsán már tár- 
gyaltuk, nem feltétlenül hasznos/ 
célszerű az összetettebb szimulá- 
torok sajátosságaiba ,melyik-gomb- 
mire-szolgál" alapon belebonyolódni. 
ibbis, míg áttekintésről van 
szó, s nem minden tőbb részletre 
kiterjedő leírásról. Kiemelten igaz 
ez az IL2 Sturmovikra, lévén a 
mű minden eddigi megoldást felül- 
múló tutoriallal érkezik. Egyszerű, 
nagyszerű: a darab előre tárolt 
kameraprogram szerint láttatja , 
valamint kommentálja az esemé- 
nyeket, míg mi: 1.vagy tátott 
szájjal pislogunk hogy: ,úúú, ez tök 
Púp!", avagy .mit nekem ez?" alapon, 




















4. .nyugirugó - ura vagyok a helyzetnek 


a menüből 
bármely pil- 
lanatban 
magunkhoz 
vehetjük az 
irányítást az 
oktatóküldi 
tések során is. 
Példa: régóta 
foglalkoztatott 
a gondolat, 
ezeka 
Második Világ- 
háborús Ászok 
hogyan ís kivi- 
telezhették a 
golyóspray- 
effektet: tudod, 
a Sturmovik határozott ereszke- 
désbe kezd, majd ahelyett, hogy 
célba venné az alant figyelő három 
tank valamelyikét, egy nyűgös lusta 
farokbemozgatással kilengeti magát 
önnön testének tengelye mentén, íly 
módon mindhárom tankot szórván 
meg egyszerre. Ez egy példa csu- 
Pán, melynek helyes kivitelezési 
módja kiderűl az oktatóanyagból — 
működik, sőt: pofonegyszerű, Egyéb- 
ként érdemes lehet minden oktató- 
órát végigülni, lévén az irányításon 
túl a darab stratégiai fontosságú 
manővereket, illetve ezek használha- 
tóságátis demonstrálja. 





4 Icarus hívja bázist, lcarus hívja bázist! 


A Játékról 
Ennéljobbat még nem pipáltam — 
megmagyarázom: korunk újgenerá- 


gi 

kezelia pilótafülkét, valamint a pilóta 
fejszerkezetét. A Fly. és Fly! II, Flight. 
Simulatorok tessék-lássék alapon 
implementált nézelődő billentyűire 
immár elavult félmegoldásokként 
tekinthetünk. Az IL2 Sturmovik egó- 
szen aprólékos műszertalai ugyanis 
nem fotók, textúrák képében jelent- 
keznek — valós időben, 30-ben 
vanittaz egész apparát, Ráadásul 





az egész zoomolható. A megoldás 
így esztétikai szempontok szerint 

is klasszis, ám az általa képviselt 
szimulációs élménynél élethűbbet/ 
tugalmasabbat aligha tapasztalhat 
meg a kor játékosa. Immár nem kény- 
Szerülünk szerencsétlenkedésre sem, 
vajon merre vetttipiítaz ellen — 

fejünk forgatásával simán bemérhet- 
Jük őt anélkül, hogy kényszerű irány: 
változtatásra kárhoztatnánk. 

Van ám még: lévén sérülésmodellek 
szintjén is űber a darab: plótafülkénk 
könnyedén válhat ripityára-szaggató- 
dás áldozatává, majd miután bekap 
egyeta motoris, a kiözönlő kartellgáz 
révén rövid időn belülalig látunk majd ki 
a szélvédőre kapott feketeségből. Lyu- 
kak a műszereken, az ablakokon — 
méga szél hangja is felerősödik, amint 
a bepókhálósodott üveg felülete meg- 
meg adja magát. S amikívül folyik: min: 
den gép sérülési zónákkal rendelkezik, 
végre ellehet felejteni az ,eltalálták- 
nem találták e" végleteket: az oldalba 
kapottgéptestcsak fel-felszakado; 
majd szerencsés esetben, ha ,golyc 


verte" állapotban is, de tovaszáll. 


Ám egyetlen találat a tarokszáryra, 
S a gép irányíthatósága pillanatok 
alatt mélyrepülést végez. Lelőhetőek 
a szárnyak, a kerekek, szóval minden 
a legnagyobb rendben van — 
életszerűbbet, kiforrottabbat aligha 
kapott/nyújtott a stíl. Kiemelendőek a 
hangok is: kellő kakaón berregtetve a 
dőgőketmár kifejezetten élményszerű 
összhatásban lehet részünk. Szimulá: 
torrajongóknak így eleve kötelező tan. 
anyag, ám ha valamivel, úgy az IL2 
Sturmovikkal még a halász-horgász 
Szimulátorok kedvelőinek is érdemes 
lehetpróbáttenniük. 


Szinte már jó 
Több mintjelzésértékű, hogy a dara- 
botmég a Flight Simulator 2002 
ellenében is gyönyörűnek vélelmezik 
mind rajongók, mind a stílus avatott 
szaktekintélyei. Aligha véletlenül: jól- 
lehet, e sorok szerzőjének még 
nem volt szerencséje a Wold Trade 
"Centeresítetlen" Microsoft műhőz, ám 
a Fly! II, X-Plane, F18 féle táj; 
modellekre kacagva ver rá az IL2 
Sturmovik. A városok városok, az 
erdők erdők — 
egyszerűen nem 
érződik, hogy itt 
átverés esete 
forog fent. Aztán 
mikor kiolájuk a 
bombákat, sa 
következő pil- 
lanatban azok 
felsikoltanak, 
eltűnődünk: jó ez 
9595-ra? 2002 
első havában: 
símán. 


— Dead Meat — 
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időpont 
1990 
nyara, 


Elvégeztem az 
egyetemet, és a 
családom 
kezességének 
köszönhetően fel 
tudtam vonnia 
banktól egy 30 
millió dolláros 
kölcsönt, hogy a 
Sajátvállalkozá- 
somatelindíthas- 
l Sam. Az összeg 
amitkaptam, 
többnek tűnt, mintelegendő, de azért 
megpróbáltam minél ésszerűbben fel- 
használni. A lehetőségeim eléggé 
tágak voltak, mivel eldönthettem a 
"gazdaság mely területének meghódi- 
tásába fogok bele. Nem sokatteketó- 
riáztam hát, és vettem mindjárt egy 
! "diszkont áruházat, ahol a kikötőben 
Vásároltímporttermékeketkezdtem 
árulni, megvettem a város szélén egy 
farmot, amelyen szarvasmarhákat és 
birkákatkezdtem tenyészteni, amiből 
i bőrtés fagyaszott húst gyártottam 
! otthelyben. Találtam a város egy jól 
l megközelíthető helyén egy viszonylag 
l olcsó telket, oda pedig egy üzemet 
építtettem, amiben a farmon termelt 
bőrbőltáskákat, tárcát, és bőrkabátot 
kezdtem gyártani. Lassan beindulta 
termelés mindenütt, az áruházamat 
kezdték a környékbeliek megismerni, 
és egyre több vevő jött, így a befek- 
tetésem lassan kezdett némi profitot. 
is termelni: Igen ám, de az üzemnek 
egyelőre nagyobb volt a kiadása, 
"minta bevétele, mivel a csarnokok 
területe csak részben volt kihasz- 
nálva, így bővítenem kellett a ter- 
mékek körét, de ehhez szereznem 
kellett más nyersanyagot is. Persze 
ha külföldről veszem, akkor a környék 
vállalkozói bojkottálják a termékeim , 
és nem árulják őket az űzleteikben, 
ha meg tőlük veszem a nyersanyagot, 
kihasználják a kiszolgáltatottságo- 
mat, és fokozatosan felverik az 
árakat. El kellett hát döntenem, 
"mitévő legyek. Rövid, 
tanakodás után, 
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az exportmellettdőntöttem, és inkább 
nyitottam egy újabb űzletet, ahol 

a farmomon termelthústis eladhat- 
tam végre. Sok-sok álmatlan éjszaka, 
meg hosszú napok számolgatásai 
után, végülis sikerült mindent egyen- 
súlyba hoznom, így a pénzforgalmam 
szép lassan kezdett pozitív egyen: 

leget mutatni. Na persze a befolyt 
pénzből el kellett kezdeni fizetni a 
banknak az esedékes törlesztő rész- 
leteket, ki kellett fizetni a munka- 
béreket, a közüzemi számlákat, a 
szállítókat, vennikellettújabb nyérs- 
anyagokat az üzembe, és a mara- 
dékból nekem is meg kellett élnem. 

Na ez nem ment valami fényesen, 
mertolyan kevés maradt, hogy abból 
luxusra már nem futotta. Sokszorfel- 
merültbennem a kérdés, miután este 
táradtan az ágyamba zuhantam, hogy 
talán mégsem a legjobb utat válasz- 
tottam. Igazán találhattam volna 
magamnak olyan területet is, ahol 
nincs konkurencia, és a város lakói- 
nak is nagyobb szüksége lenne arra, 
amittermelek. Mittegyek, mit is 
tegyek... MEGVANI Opciók, kilépés, 
újrakezdés 9 


Mindaz, amiről tt most olvastatok, 

valószínűleg egy ambiciózus vállat 

kozói karrier története ís lehetne, 

"de most minden csak a virtuális 

világban történt, a Capitalism II vilá- 

gában. Bizonyára vannak közületek 

néhányan, akik még emlékeznek. 

az 1996-os év egyik sikerjátókára, 

a Capitalism első részéte, AKkof 
Játékpiacon még csak hozzá hason- 

tótsem lehetett 


47 találni, log. 


alábbis 
























olyatnem, ami 
ennyire komplexen 
átfogta volna a gaz- 
dasági élet minden 
területét. Közben 
eltelt néhány év, 
és az Eníight Soft- 
ware elkészítette a 
játék átdolgozott, 
javítottkiadását, 
amivelmost-az 
UbiSoftközremű- 
ködégével-ismer- 
kedhetünk meg. A 
Capitalism Ilnem 
az előző rész folytatása, tehát a kor 
színvonalához igazították, és renge- 
1eg újdolgottettek bele. Csak hogy 
néhány dolgot említsek: nyolc pályá- 
ból álló oktató küldetés, izometrikus 
30 grafikában pompázó zoomolható 
látkép a városokról, maximum 7 
játékossal játszható multiplayor mód. 
Megvásárolhatók lettek más társasá- 
90k épületei (még akár a rádió, vagy 
ATV állomás, sőt az újságkiadó is), 
a városoknak dinamikusan változik a. 
Gazdasága, ha egy épület magántulaj- 
donban van, akkora társaság színével 
van jelölve a neve, és a kurzort fölé 
mozgat legjelenik róla minden 
fontos adat, még a tulajdonos képe is. 
Lehetépíteni egy főhadiszállást, ahol 
például a társaság vezetőit lehet kiké- 
pezni, építhetsz villákat, bérházakat, 
irodaházakat. Már több mint 60 fajta 
terméketlehet gyártani és árusítani, 
több és nagyobb áruházat lehet 
építeni, megvásárolható más tár- 
Saságok technológiája, (persze 
(f1 őkis megveszik tőled, ha úgy 
adódik) a társaságod speciális 
területeinek irányítására ügyvezető 
igazgatókat alkalmazhatsz 
A játék lényege persze nem változott. 




























Nekünk kelikiépíteni hozzá az értő- 
kesítéshez szükséges üzletláncot, 
magunknak kell sok esetben legyár- 
tanla szükséges nyersanyagot, sőt 
A gyártáshoz kibányászni, vagy far- 
mokon megtermelni az alapan) 
Saját kutató és fejlesztő labortkoll 
"működtetni, hogy az árukat a gyáralnk ! 


Most is egy társaság tulajdonosaként 
kell, az elnök-vezérigazgatói székben 
Ülve, a cég minden ügyét irányítani, 
Azzal a stratégiával ítt nem lehet 
érvényesülni, hogy építünk egy gyá- 
rat, és csak termeljük az árucikkeket 





minéljobb minőségben állítsák elő, 
ha szükséges az áruházak termékel 
reklámozni kella helyi médiában, és 
persze a tőzsdén is jelen kelllenni a 
vállalat részvényeivel. 








Tanulópénz I 
A játékkal való ismerkedést min- 
denképpen vállalkozóként 
(Enterpreneurs) érdemes kezdeni, 
mertitta program a nyolc oktató 
küldetésben tökéletesen megtanítja 
a játék kezelését, és megmutatja 
a benne rejlő szinte valamennyi 
lehetőséget, fokozatosan nehezítve, 
és változtatva a kitűzött célokat. 
















Mindezt persze ékes; mt 
bőséges magyarázatokkal, jölkörül- 
írva minden intormációty Aki kevésbé 
értia nyelvet, egy szótárral és némi 

.  odafigyelésselazértkitudja hámozni 
a súgó mondanivalójának a lényegét, 
na és persze a ,tutorlal! bármikor 
Újrakezdhető, és ugya mindenki a 
maga kárán tanulái in. 
jgyttené gyodül, gépi. 





ellenfelekkel, vagy hálózatban a have: tal 


rokkal. Multiznilehataz UbiSoNt szer; 
verén, helyi hálózatban a hálózati 

. kártyával, vagy gép-gép! 

, — asoros porton keresztül, illetve 
modemmelkáposolódva az egymás 
gépéhez, de összesen legfeljebb hét 
Játékos mérhetlőssze a tudását. A 
Multiplayerf módban bárkiindíthat 





virtuális gazdaság szinte minden 


tulajdonsága beállítható. Először kívá- 


laszthatjuk a társaságunk logóját, 
annak a színét, az arcképünket, és 
a nehézségi fokot, majd a városok 
Számát, az induló tőke mértékét, a 
véletlenszerű események gyakorisá- 
gát, az indulási évszámot, az építhető 
kereskedelmi egységek választókát, 























és hogy legyen-e lehetőség részvé- 
nyeket kibocsátani. Ezután a 
versenytársak tulajdonságai közül 
olyanokat jehet megszabni, mint az 
indulásítőkéjűk mérete, mennyire 
(legyenek agresszívek, milyen szinten 
legyenékképzettek, mennyire legye- 
nek szakértők egy-egy dologban, 
megtúdhássuk-e a titkos kereske- 
delgmilépéséiket, és azt, hogy egyál- 
in mekkorák lehetnek. Beállíthatjuk 
Ímportálásánál,hogy hány 
g" városonként (csak vízi 
— — útontötténikimport), folyamatos. 
legyenye a szállítás, és a behozott áru 
milyen minőségű legyen. Megszab- 
hatjuka győzelem feltételeit, így azt, 
hogy hány évig tartson egy verseny, 
mekkora vagyontkeljen a végéig 
összegyűjteni, mekkora legyen az 
€lért éves forgalom, a proftt, mennyi 
alkalmazott legyen, mekkora legyen 
az elért haszonkulcs, az alaptőke 
hány százalékalehessen maximum 
forgalomban a tőzsdén, mennyi pénz 
lehet részvényekbe fektetve, mini- 
mun hány százaléka legyen a 
tulajdonunkban vállalatunknak, hány 
fajta terméket kelljen gyártani. Végül 
beállíthatjuk. 
hogy mely ipar- 
ágakban, és mely 
termékek forgal- 
mazásában kell- 
jen elérni a vezető 
szerepet. Ha ezt 
a néhány apró- 
ságot beállítottuk, 
akár indulhatis 
ajáték, de ha 
nincs kedvetek 
Sokatbibelődni 
ezeknek a felté- 
teleknek a beál- 
lításával, akkor 








alulvan egy .Randomize" gomb, 

amit megnyomva a program beálít 
valamit véletlenszerűen. Szóló játékot. 
választva is megtaláljuk ezeket a 
beállítási lehetőségeket, de ittmi 
(előre beállított küldetések is vannak, 
melyekben hol egy iparágban, vagy 
égy áru kereskedelmében kell elérni 

" piacvezető helyet, meghatározott 
éves bevétel elérésével, vagy a 
tőzsdén kell elérnünk, hogy a 
részvényeink névértéke elérjen egy 
meghatározott értéket, Ezekben a fel- 
"adatokban, kb. olyan érzéssel indul- 
hatsz el, mint amikor leváltanak egy 
jólvagy rosszul működő váltalat éléről 
valakit, neked meg be kellülnöd a 
székébe, és legtöbb esetben a szaka- 
dék széléről visszarángatva kelltelje- 
síteni, amit megszabtak neked. Nem 
kicsitizzasztott meg, amikor a 14.62 
dolláros névértékű részvényeim árát, 
felkellett tornázni 30 év alatt minimum 
400 dolláros árfolyamra, és persze. 
közben a konkurenciát meg kellett 
próbálni kiszorítani a piacról. Ezek a 
feladatok egymástól teljesen függetle- 
nek, nem egy lineárisan futó történe- 
tetkellvégigjátszani. Az mindenesetre 
bármelyikre gaz, hogy rendesen 

meg kellmozgatni a szűrkeállomá- 
nyunkat" már ahhoz is, hogy ne 
menjünk csődbe néhány év alatt. 
Elérni a kitűzött célt nagyon nehéz, 
veszíteni viszont annál könnyebb. Pél- 
dául azonnal veszítesz, ha elfogy a 
tőkéd, és nincs több bankhitel, ha vál- 
lalataid részvényeinek több mint 
százalékát piacra dobod, illetve 
Játékidő végére nem éred ela kitűzött 


célokat. 

Nézelődjünk 
A játék alapképernyőjén, a város lát- 
képét látjuk, részletesen kidolgozott 
30 nézetben. Az utcákon jönnek- 
mennek az emberek, az autók szágul- 
doznak az utakon, a gyárkémények 
füstölnek, az eladó épületekre kivan 
téve a ,Sales" tábla, A képernyő alján 

















Van az irányító tálca, rajta az aktuális 




















































Pénzmennység és a profítősszege, a 
álum, és a ,toolbox" a ,minimap", a 
a Worldmap! és az információs központ 
gombjával. A .toolbox"-on található az 
építés menű, a legfontosabb gazda- 
sági jelentéseket, és tőzsde híreket 
megjelenítő kapcsoló, ittállíthatjuk be 
ajáték sebességét, és innen érjük el 
ajáték egyéb beállításait, és a men- 
tés, betőítés, kilépés menüket is. A 
aminimap"-ot megnyitva, egy ablak- 
ban látjuk az aktuális területről a 
legfontosabb információkat. A felső 
Sorban lévő kapcsolókkal válthatunk 
akülöntéle nézetek között, Az elsővel 
megnézhetjük a terűletbeépítettsé- 
gét, a másodikkal a gazdagságát, a 
harmadikkal a társaságok profítter- 
melését, (a saját cégeink esetében 
zöld, iletve piros színnel látjuk, 

attól függően, hogy nyereséges vagy 
veszteséges). A negyedik kapcso- 
lóvala terület nyersanyagkészleteit 
jeleníthetjük meg, itt minden 
nyersanyaglelőhely a nevének a 
kezdőbetűjével van jelölve. Az ötödik. 
kapcsolóval pedig a szállítási útvo- 
nalak rajzolódnak ki a térképre. A 

. minimap" alsó részén kapcsolhatjuk 
be az épületek nevének megjele. 
nitését, valamint egy kis menüsort, 
ami alján láthatjuk a terület köl- 
tekezési ós adósság szintjét, valamint 
aterúletklímájának jellemzőit, Itttalá- 
1unk még néhány kapcsolót, amivel 


ókatszűrhetjük, Az elsővel egy adott 
fajta céget választhatunk ki (pl: csak 
az áruházak, vagy csak a farmok 
helyei látszódjanak) , a másodikkal 
ogy vállalatot, a harmadikkal pedig 
egy adottterméketpécézhetűnk ki 
magunknak, és így a térképen. csak 
aztlátjuk, amire valóban kíváncsiak 
Vagyunk. Ha például meg akarjuk 
nézni, hogy egy adottterületen merre 
lehetkapni egy bizonyos terméket, 
akkorkiválasztjuk a szűrő kapcsoló- 
val, így a térképen egy fehér pötty 
fogja jelölni a 
helyet, aholazt 
a valamitgyárt 
Ják, vagy tor- 
galmazzák, és 
Így a közelébe 
telepítve a saját 
üzeműnket, 
vagy áruházun- 
kat, kisebb lehet 
a szállítási költ 
ség. Van még 
ittkétkapcsoló, 
amivelbekap- 
csolhatjuk, hogy 
csak a saját vál- 
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talatunk, illetve csak az aktuális város 
legyen látható. Az így megszűrt ada- 
tok között, a bal szélen lévő fel-le nyi- 
lakkallapozhatunk, és a szűrt adat fog 
megjelenni a fő képernyő közepén, 
amire ha rávisszük az egérkurzort, 
minden lényeges adatot megtudha- 
tunk róla. 


Vállalkozzunk 
Bármibe ís fogunk bele, ha még 
nincsenek a vállalatunknak épülk 
akkor azoknak kikell nézni először 
a legjobb helyet, majd a listából kívá- 
lasztani, mit akarunk építeni, (áruhá- 
zak, gyárak, farmok, bányák, olajkút, 
kutatóközpontok, bérbe adható épüle- 
tek, na és a központunk), majd ha 
elegendő rá a pénzünk, akkor egérrel 
egyszerűen letenni az ábráját a 
telekre. Egy farmot célszerű kevésbé 
beépített, "városhoz közeli terű-. 
letre, a gyárata minél sűrűbben lakott 
városrészbe, az áruházat lehetőleg 
minél távolabb a konkurenciátólfelépí- 
teni. Bányákatés olajkutakat persze 
csak a nyersanyaglelőhelyre építhe- 
tünk, de minden egységre igaz, hogy 
minélközelebb van a sűrűn lakott. 
terület, annál több dolgozója lesz a 
cégnek, 

Egy kereskedelmi cég alapításakor 
az első teendő a cég működési struk- 
túrájának a kialakítása. Ehhez kilenc 
négyszöget találunk, melyekben 
egyenkéntbeállíthatjuk, hogy melyik 
egység mittegyen. Árubeszerzők, 
raktárosok, eladók, címkézők, és a 
reklám osztály. Ezek között fel kell 
állítani egy kapcsolat rendszert, ami 
például úgy nézheti, hogy egy csa- 
patfelkutatja a piacon a legkedvezőbb 
áru terméket, ők az árut kétfelé 
osztják, Így egy részét egyből 
eladásra kínálják, egy részét elrak- 
tározzák, hogy folyamatos legyen a 
későbbiekben is a kínálat. A reklám 
osztály felveszi a kapcsolatot a médi- 
ával, és a legkevésbé népszerű ter- 
mékek reklámozásával megbízzák a 
helyi sajtó, rádió vagy televízió állo- 
mást. Ha egy import áru minősége 
kimagaslóan jó, akkor célszerű lehet a 
terméket felcim- 
kéztetnia saját 
"emblémánkkal, 
mielőttaz eladá- 
sára kerülne sor, 
ezzelis növelve 
a vállalat, a már- 
kanév (Brand) 
elismertségét. 
Megtehetjük 
persze, hogy 
mindent átcím- 
kézünk, de ezzel 
azismertség 
ugyan gyorsab- 
ban nő, de nem 





















biztos, hogy minden termék egy- 
tormán jó minőségű, ami miatt 
a márkanév népszerűsége erősen 
lecsökkenhet. Az áruházba beérkes 
Zettáruk (maximum 4 tajta termék) 
arképernyő felső részén láthatók, A; 
képük mellett, a baloldalon lila csik. 
jelzia szállított mennyiséget, a piros 
a kereslet mértékét, a jobb oldalon a 
zöld a márka népszerűségét, a piros. 
Pedíg a részesedését a piacon. A bal 
oldali két sáv alatt látható négyszög 
gyártót jelöli, iletve ha import- 
áru, akkorez a négyszög szürke 
marad. A beszerzőkre kattintva, a 
képernyő közepén baloldalt látható 
az általuk beszerzett termék képe. 
beszerzési és szállítási költsége, 
minősége, a márka ismertsége, 
mintittis látható a kínálat és a kereslet 
mértéke. A mező alján, a ,Link" gomb- 
bala beszerezhető termékek listáját 
jük el (ittlehet más árut, vagy 
más szállítót választani), a .Suppler 
gombbal a szállítókat nézhetjük meg, 
a .Stop purchase" gombbal pedig a 
termék beszállítását állíthatjuk le. Ha 
az eladó csoportra kattintunk, egyet- 
len gomb lesz, amivel a raktárt őríthet- 
jük ki, és megjelenik a termék aktuális 
eladási ára. Ha a felső soron kattin- 
tunk a termék képére, akkor a termék 
kereskedelmi adatait tudhatjuk meg, 
így az utolsó 12 hónap bevételének 
összegét ebből a termékbőlegy kördl- 
agramon láthatjuk. A képernyő tetején 
a baloldalon, a cég irányítását végző 
vezető képe és adatai láthatók, mele 
lette a cég utolsó 12 hónapjának a 
teljes bevétele és profitja egy diag- 
ramon, a jobb oldalon pedig ugyai 
azok a szűrő kapcsolók, minta 
.Minimap" -on, és természetesen a 
funkciójuk is ugyanaz. 























Ha egy termelőüzemet építünk, 
legyen az egy farm, egy gyár, vagy. 
akár egy bánya vagy egy olajkút, 
ugyanazzal a képernyővel találko- 
zunk, mintegy áruház esetében, azzal 
a különbséggel, hogy az egységek 
ablakai melletttalálható , Layout plan 
Nibrary" gombra kattintva egy újabb. 





ablakotkapunk, ahol a gyártáshoz 
kapunk segítséget. Ebben az ablak- 
ban egy legőrdűlő listából kiválaszt- 
hatjuk, hogy mit akarunkttétmeélni, és 
a megjelenő listában láthatjuk, hogy 
ehhez rendelkezésre állnak-e a pla- 
con a megfelelő nyersanyagok. Ha 
minden nyersanyag megvan, akkor a 
Program beállít nekünk, egy kapcsolat 
Sómát, ami alapján a cég működni fog. 
Természetesen itta címkézés felesle- 
ges, de a reklám azért némileg növeli 
atermeltárú ismertségét a piacon, bár 
ettől még a konkurencia nem fogja a 
mitermékünket vásárolni, kívéve, ha 
valami nagyon keresett termékkel ruk- 
kolunk elő, és senkimás nem 

gyártja. Például, ha a birtokunkban 
Van azösszes aranybánya, és a gyá- 
funkban aranygyűvrűt termelünk, a 
kikötőkben pedig nincs a behozott 
áruk között, nagy valószínűséggel rá. 
fognak tanyalodni az ellenfeleink a 
migyűrűlnkre, és innentől kezdve mi 
szabjuk megaz eladási árat. 

A játék nagy része az üzemek és. 

az áruházak beállító képernyőin zajlik, 
merta piac állandóan változik, a vevők 
igénye holnagyobb, holkisebb, állan- 
-dóan figyelni kell, mely cég működése 
termelkevesebb profitot, és ott gyor- 
san be kell avatkozni. Bizonyos 
termékek behoza- 

tala vagy 

gyártása leállhat, 

ilyenkor új szállító 

után kellnézni, 

valamiből túlkiná- 


























nálunk vásárolja: 
nak, csökkenteni 
keltaz eladási 
árat, esetleg tel- 
jesen megszűnik 
Valaminek a 
kereslete (min- 


denkivettmár videomagnót) , és 
valami újterméket kell az áruk közé 
felvenni. 


Egyéb épületek 
A közvetlen profitot termelő épít- 
ményeken kívül felhúzhatunk még 
tuxusvillákat, amiket a telek árának 
növekedése után busás haszonnal 
eladhatunk, bérházakat és irodaháza- 
kat, melyek a befolyt bérekből hoznak 
nél mot, vagy később, ha mi 
szorulnánk, megjelenhetünk velük az 
ingatlanpiacon, 

Építhetúnk még magunknak egy 
főhadiszállástés kutató-fejlesztő 
(RAD) központokat, A 
főhadiszálláson szintén kilenc négy- 
Zetűnk lesz, azaz kilenc irodát 
műuködtethetűnk egyszerre. Itt 
működhet a pénzügyi osztály, ahol 
a befektetők osztalékátállíthatjuk be, 
"a humán erőforrás osztály (munk. 
gy), ahol a dolgozók továbbképzését 
szervezik, a sajtó osztály (PR), ahol 
"a reklámokat szervezik, a befektetési 
osztály (IR), amitőla tanácsokat 
kapjuk mibe érdemes a meglévő 
tőkénketbi valamint a külön 
féle vezetők (gazdasági, befektetési, 
technikai) képzése folyik, Ahogy nő 
a vállalatunk sokrétűsége, célszerű 
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leheta különböző területek irányi- 
tására ügyvezető igazgatókat alkal- 
mazni, akik a tapasztalatszerzési 
idejük lejárta után, profi módon fogják 
az adott területet irányítani, teljesen 
nállóan, nekünk legfeljebb azt kel! 
megszabnunk, hogy milyen legyen az 
üzletpolítikájuk. 

Az RBD központban, a termékeink 
gyártásához szükséges technológiát 
fejleszthetjük ki, és ehhez ig maxi- 
mum kilenc munkacsoportot állíthas 
tunk munkába, akiket ős kötve 
gyorsabban, és magasább techno- 
lógiai szintet fejlesztenek ki. ttis 
megtaláljuk a ,Layout plar 
gombot, amit megnyomva. 
kanó ablakban kiválaszthatjuk melyik 
termék gyártási technológiáját akarjuk. 
fejleszteni, és ehhez a program fal- 
ajánija a leghatékonyabb sémát, amit 
vagy elfogadunk, vagy csak puská- 
zunk belőle, A struktúra beállítási 
után, már csak az elérni kívánt tech- 
nológiai szintet és a fejlesztésre szánt 
időt kellbeállítanunk. Minél magasabb 
agyártás technológiai szintje, annál 
jobb az előállítotttermék minősége, 
Igy természetesen magasabb lehet 
az eladási ára is, nem is beszélve 
a márka (Brand) népszerűségének, 
elismertségének a növekedéséről, 











ezáltala részvé- 
nyeink árfolyamá- 
nak az 
emelkedéséről. 


Pénzügyek 
Természetesen 
egy jölműködő 
gazdaság egyik fő 
mozgatórugója a 
tőzsde. Nincs ez 
máskéntebben a 
játékban sem, igy 
íttis megtaláljuk 
azértékpapír pia- 
ot. Ahogy a 
vállalat neve ismertté válik a gazda- 
Ságban, célszerű néhány részvényt 
áruba bocsátani, amivel jelentősen 
növelhetjük a tőkénket, esetleg más 
vállalatok részvényeinek vásárlásával 
és eladásával újabb bevételhez jutha- 
tunk. Egy vállalat részvényeinek a fel- 
vásárlásávalakár az egész vállalatot 
megszerezhetjűk. A részvények adás- 
"vétele az értéktőzsdén folyik, ahová 
az információs képernyőn, vagy a 
stoolbox"-on lévő kapcsolón keresztül. 
léphetünk be. Itta képernyő bal felső 
részén a tőzsdén résztvevő vállalatok 
láthatók, a nevük mellett az értékpa- 
Pírjaik aktuális árfolyama, a hozama, 
a kibocsátott részvények százaléka a 
teljes vagyonból, és az értéke. Közé: 
Pen a kiválasztott vállalatbefektetői 
Vannak felsorolva, az, hogy mennyi 
részvényűk van, az hány százaléka 
azösszesen forgalomban lévőknek 
és mindez milyen értékben. A jobb. 
oldalon felül részletesen a kijelölt vál- 
lalatrészvényeinek az adatai, alatta 
az árfolyam mozgása látható egy 
diagramon, egy napi, egy havi, vagy 
egy éves időszakra kivetítve. A 
képernyő alján a mi adataink láthatók, 
illetve az, hogy mennyi pénzünk van 
részvényt vásárolni, mellette pedig a 
"vásárlás és az eladás gombjai, amivel 


maalda ásnaááan HZOZOOZ atát.) 








beállíthatjuk, mennyi részvényt aka- 
runk venni, iletve a vásárlás és az 
eladás gombok. 

Mivelnincs gazdasági élet bankok 
nélkül, itt is megtaláljuk a lehetőséget, 
hogy ha megszorultunk, akkor bank- 
kölcsöntvegyünk fel, vagy ha sok pén- 
zünk van, akkor betegyűk a bankba 
egy kicsit kamatozni. A kölcsönnel 
persze vigyázzunk, merta bankárok 
Súlyos kamatot számítanak fel, és ha 
elfogy a hitelkeretűnk, hiába könyör- 
günk, nem adnak többet, és egy 
mélyrepülésben lévő vállalat hónapok 
alattfelemésztia vagyonát, a bank 
Pedig fizetési képtelenség miatt gyor- 
San ráteszi az ügyfelek nevében a 
kezéta vállalat vagyonára, és jón a 
Csődeljárás. 


Sok-sok grafikon 
Az információs képernyőn, a bankon, 
és a tőzsdén kívül megtaláljuk a tár- 
Saságok mindenféle adatát, a teljes 
pénzügyi mutatójukat, a gyártott 
és a forgalmazott termékek minden- 
féle hasznos és kevésbé hasznos 
adatait, Az ingatlanpiac alakulását (Itt 
akárközvetlenül vásárolhatunk is) , a 
vállalatvezetőkről egy csomó informá: 
lót (kimennyire képzett, mennyire 
agresszív a gazdaság politikája, mely 
termékekben, vagy iparágban domi- 
náns). Itt találjuk a játék meg- 
nyeréséhez szükséges célokat, a 
jelenlegi pontszámunkat, és a leg- 
gazdagabbak névsorát, valamint a 
gyártulajdonosok, a farmerek, ós. 
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a vezetők kézi- 
könyvét. Ezek- 
bena 
kézikönyvekben, 
minden olyan 
információ meg- 
található, amire 
csak szükség 
lehet. A tarmerek 
ésa 
gyártulajdonosok 
kézikönyvében 
például megta- 
lálható minden 
előállítható ter- 
mék valamennyi 
adata, és az, hogy az előállításukhoz 
milyen nyersanyagra vagy alkatrészre 
van szükség. A vezetők kézikönyv- 
ében pedig valamennyi ábra és diag- 
s, szakkifejezés részletes 
atait olvasgathatjuk. 


Egér vagy billentyűzet? 
A játékottökéletesen lehet irányítani 
akáraz egérrel vagy csupán a 
billentyűzettel is. Minden menüpont- 
nak megvan a külön gyorsbillentyűje , 
de nekem a játék sebességét sza- 
bályzó gombok (1-5) jöttek be a 
legjobban, főleg tőzsdézés közben, 
amikoregy mélyrepülésbe kezdett 
vállalatrészvényein villámgyorsan túl 
akartam adni, de ehhez le kellett 
lassítani az időt, hogy legyen időm 
 azüzletetlebonyolítani, mielőtt totális 
"mélypontra zuhan az árfolyam. 


Vélemény 
Összességében azt tudom mondani, 
hogy: nagy levegő önjelölt milliomo- 
sok, vágjatok bele! Bízzatok az ösz- 
töneltekben, és jatok mindent 
egyszerre, Különleges gyöngyszeme 
eza játék a PC-s világnak, és 
a sokrétűségével, pergő gazdasági 
életével sok-sok estére nyújthat önte- 
ledt szórakozást, az ilyen típusú játé. 
kok kedvelőinek, ráadásul még meg 
s taníthat néhány dologra, segíthet 
megérteni a fiatalabb korosztálynak 
a gazdasági élet törvényszerűségeit. 
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is van néhány a tarsolyában, még 
akkoris, ha ezeket sosem használták. 
Egynémely darabnak még a léte sem 
biztos, hiszen kisem próbálták őket, 
csak a fegyverfejlesztő laboratóriumok 
mélyén, vagy a tervezőasztalokon 
léteznek. A már említett mozgalmas" 
napon, egy távoli (már feltérképezett) 
bolygó holdjáról érkezett a híra tény 
sebességének többszörösével. Misze- 
finta Cardassia-i fennhatóság alá tar- 
tozó űrben, furcsa piramishoz hasonló 
hajók jelentek meg. Nem elég, hogy 
egyszerre tíz-tizenkét darab árasztotta 
ela szektort, de még a méretűk sem 
volt egyszerű. Egyenkéntis nagyobbak 
voltak, minta jelenlegi leghatalmasabb 
föderációs vagy Klingon hajók. A jelen: 
tésekaztírták le, hogya gépek miután 
Kilép[KAlhypefőrbőr, szisztöjn atiku- 
San szétszóródták, miközbenlegyfajta 
csillag alakzatot fettek fel a bólygó. 
Körüliorbitális pályán. Nem kellett 

túlsok sütnivaló hozzá, hogy rájój" 
jenek, vajon mely hatalom ál a. 

hajók mógótt. Alakzatuk ugyan más 
volt, de egyszerűen rá lehetett jönni 
afelépítésükből, 
hogy a Borg-gal, 
van dolgúk. A hold 
kisebb mégf- 
gyelőállotnásáról 
jóllátható volt, 


A robbanások (melyek először egy 
beolvasztási folyamatot vittek véghez, 
és asszimilálták a bolygó egész lakos- 
ságát) végigterjedtek egy kontnensnyi 
részen, majd elenyésztek, De mindez 
mégnem voltelég. Egy 1809—os 
fordulatot tettek a hajók a sajáttenge- 
lyük körül, hogy egy a még eddiginél 
is pusztítóbb robbanást okozzanak a 
megtépázott bolygón. Mintha egy tojás 
héja repedne szét a mikrohullámú 
Sűtőben. A planéta burkolata felsza- 
kat, majd néhány órával később 
szétrobbant, elpusztítva a holdatis. 
Természetesen a bolygó pusztulása 
előtt feltranszportálták a már beolvasz: 
tottakat. Annyiidő azértmég volt, 
hogy az egész folyamatot rögzítsék és 
továbbítsák a szegzorok;AZ eléggé 
TösszMinőségűfelvétel, eljutott álöde- 
ráció egyik közeigbbifőhadiszálására, 
Minő véjeflen, dontíttdokkoli Pickard 
kapitáríy hajója is. Az elemzőknek 
nem kelletttűl sok idő, hogy a szenzö- 
fok állalálküldölt sugárzási adatokból 
rájöjjenek a títokzatos gépek rejtétyére. 
A Borg egy teljesen újtechnológián 
alapuló fegyverzetet fejlesztettki, mely- 
nek segítségévéj anélkül képes assz; 
Wiálni az élőlényeket, hogy sebészileg 
És genetikailag álalakítanák őket. 
Dlyan, mintha egy rádiórekyenciágal 
lennének képesek irányítanlaz eddig 


gyviszonylagos békekorszak 
EESsyésénak lehetünk 

szemtanúi. Néhány hónapra 
bontható ama időtartam, amelyben 
mindenki megmaradt a sajátkis 
felségterületén, anélkül hogy értel- 
mellen csatákba bocsátkozott volna, 
A Klingonok, és az állandóan 
elégedetlenkedő Romulánok is csend: 
ben voltak, Mindeni kereskedni és fej- 
leszteni próbált, az olyan ellenfelekről 
pedig, mint a Borg, már elég régóta 
nem jöttek hírek. Az a szóbeszéd 
járta, hogy egy rettentően távolicsiltag 
népétpróbálták asszimilálni, és mivel 
jó néhány hónap teltel Borg aktivitás 
óta, valószínűleg beletőrött a foguk a 
dologba. Aztán az egyik csendesnek 
korántsem mondható napon, ejértez: 
föderáció egyik támaszpontjáfminden 
idők legnagyobb kozmikus segélykiál- 
tása. Hogy miis történt pontosán; 
nem egy egyszerű megadni a fáláözt; 
Minden egyes hatalom, amely kiha- 
! sítottegy szeletet az univerlzumból,, 

magáénak tudhatjó néhány borzalmas 

! erejű pusztító fegyvert. A föderációnak 





























amint egyazon. makacsulellehállókat, hogylazok 
pilanatbafi nyitót:  . önszántukból csatlakozzanák a nefus: 
tak tűzetalhajók JJ, hoz. A fegyíétzet másik jelehtőségé, 
abolygófálszín . hogyaz assziniítálni képteleh 
! némelypántjára. .  élőlényeketelgusztítja a bolygólyukkat 
J Iszonyatos robba- . együtt. Ekkora kegjetlenkedésre még 
j Hiásöktázták meg —— sösemvölfpélda a történelem során. A 


a planétát, melyen 
milliárdok asszimi- 
lálódtak egyetlen 
másodperc alatt. 


legmagasabb fokú harci riadót rendel- 
ték ela föderáció minden egyes mozgó. 
harci egységének. Egy minden eddi- 
ginélveszélyesebb Borg hatalommal 
állszemben az emberiség, és velük 
egyűtta többi fajis, hiszen a főderáció 
elbukása után a következő útjukba 
esőtis elfogják pusztítani, Most már 
Csakaz a kérdés, össze tudnak-e fogni 





4 Ezmostamóba, vagy űrhajó? 





4 Klcsitszellős a Klingon támaszpont a Tojás, gyertyatartóban 
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j Újabb stratégiai gyöngyszem, a Star Trek köntösébe bugyolálva 


győzelem érdekében a többiek, vagy 
egymás után magányosan buknak el. 


A drámai kezdet. . . 
Kicsitgondban vagyok vele, hogyan 
ís adjam átaztaz információáradatot, 
amita program újdonságként kínál 
számunkra, Mintminden stratégiai 
játék, ez is a gyűjtögess, fejlessz, 
kémkedjés hódíts alapvonalat követi. 
Azonban vannak eltérések, melyek 
főleg a játékmenetben és a minimális, 
de azért jelenlévő diplomáciai részek- 
ben feljézhető fel, Megpróbálom a, 
játszható fajok mindegyikét úgy kivés 
sézni, hogya figyelemre méltó részés 
kethozám előtérbe, míg a nagyobb: 
újításokatínkább meghagyom a ját. 
szantvágyóknak, hadd tedozzétek fel 
tiazpkat. Mint dfifder Vlamire valói 





stratév 

giában ítt 

is többi 

választható 

fajjal töghiatunk 

neki a program 
kiakasztásának. E 
nélkül szerintem, ha mál 
elképzelhetetlán eme játék- 
stílus. Van közöttök, 


hozzá kelltennem, hogy a már 
említetttűzerő nem minden. Aki rom- 
bolni szeret, az 
készüljön fel egy 
gyilkos túlerővel 
rendelkező ellen. 
félre, míg a 
kémkedéssel és 
információszer- 
zéssel véghezvitt 
játékmenet egy 
Valamelyest nyu- 
godtabb élményt 
nyújt. Ez utóbbi: 
nálazonban nem 
árta szürkeál 
Tomány folyama- 
tos használata, és. 
a sstratéglásabb" 


dea. A 
zelítéglj e.) 
kapjál aMifé Vágy RAK AZTAZÓT 











megközelítési 
mód gyakortása. 
Hatkülönböző 


fajjal vághatunk 
nekia dolognak, 
melyek mind- 
egyikét ismerhet. 
lűkatelevizióban 
látható soroza- 
tokból. Ezek 
fontossági sor- 
rendben a 
Í következők. 
II Főderáció, az 
ismert szóvet- 
éges csapat 
Pickard Kapi- 
tánnyal. Borgok, Romulánok, 
Klingonok, Chardassia, és végül 
48472-es taj (Spécies6472). A 
Sorrend már mutatvalamitabból, 
mely csapattal érdemes kézdedi 
he azotfenzívát, Sajnos á kezde: 
tekkorcsak a föderáció 
lesz elérhető, a 
Klingon 
ésa 


Borg faj, csak ennek véghezvitele 

után lesz választható, Az alább leir. 
dak állagban minden fajra igazak lesz- 
. Nek, a kivételeket pedig már mindenki 
feltudja fedezni. 
Teháta legfontosabbak. Három 
nyersanyagra lesz szükségünk (kívé- 
tela Borg, aholnem használnak 
LATINUM.ot) a föderációs hajók és 
épületek felépítéséhez, valamint kifej- 
lesztéséhez, A Dilíthium az egyik 
legfőbb, a filmekből már ismert null- 
Pontienergiátkibocsátó kristályszerű 
anyag (egyértelműen energiaellátást 
biztosít). Fellelési helye, az űrben sza: 
badon keringő holdak (DILITHIUM 
MOON) és azok törmelékéből 
származó aszteroidák (DILITHIUM 
ASTEROIDS). A második az 
egyszerű fémérc (METAL), mely az 
Épületek legfőbb nyersanyaga. A har: 
madik a LATINUM nevű gáz, melyet 
a néhol felbukkanó sárga Latínum 
porködből nyerhetünk. Bányászatuk 


44 Ván még némi Latinum, nem kell venni a Ferengiektől 








teljesen eltérő, ezértnem árt meg: 
ismerkedni a beszerzésükkelés a 
finomításukkal. A Dillthium bányá- 
Szatához szükségünk van egy orbi: 
Tális dályán keringő bányatelepre 
ÍMININGSTATIONJ:Miután oda-. 
építjük közvetlen a hold mellé. 
az elkészült állomáshoz hozzájáró 
bányászhajó (MINING FREIGHTERJ 
elkezdi bányászni a holdat. Magától 
visszarepül az állomásra és kirakodja 
azt. A finomítás automatikusan tór- 
ténik, ezzel nem kell külön 
törődnünk. A bányászha- 
jókkal szerézhetjük be a 
Latinumot ís. Egyszerűen 
keressünk égy Latinum 
ködöttés küldjük oda a hajókat. 
Elkezdik bányászni ázt, majd adjuk 
kia pararicsot, hogy vigyék azt 
a főépülátűnkhöz (STARBASE). Ezt 
sem kellkülön finodítani, csak be. 
kelíhordátíra bázisra. Mennyiségét 
tekintve a Latínum nagyon ritka, és 
a ködökből sem tudjuk orrba-szájba 
kinyerni. Csak kevésre van belőle 
Szükségünk, ugyanis csak a speciális 
fejlesztésekhez fog kelleni (lásd kolo- 
nizáció, vagy fegyverrendszerek fej: 
lesztése). Végül a témbányászat, ami 
még lényeges. Ezta nyersanyagot 
kizárólag a planétákon találjuk meg. 
Szükségünk van hozzá egy ORBITAL 
PROCESSING FACILITY-re, amely 
folyamatosan kering a bolygó körül. 
Ittmegemlítendő, hogy nem teljesen 
mindegy, milyen a bolygó tipusa. 
Bizonyára ismerős ez a kifejezés: M 
típusú bolygó. Nos többfélével is talál: 
kozunk majd. Melyek közül a máremli 
tettM a legjobb választás, ugyanis 
ez a föld típus Star Trek-es meg 
jelölése. Az S típus a legrosszabb, 
ez ugyanis a földtörténet gyermek 
korában járó ingatag planéta, melyet 
hatalmas viharok és vulkánkítörések 
tagolnak. Nem kolonizálható, és a 
bányászatis borzalmasan lassú vala- 
mintkevés a nyersanyag. A D típus 










als maaasaks NO ZOOZ Hamát) 












4 Siseó legyek, ha eztátlátom 


átmenetajó és 

a rossz között. Ez 
egy sivatagvitágot 
jelezvahotcsak 
bizonyos nyers- 
anyagok találha: 
tóak, kolonizálás 
szempontjából 
pedig közepes 
állapotú. És hogy 
miértislemlege- 
tem angyira ezt 
a kolonízálási dol- 
got? Nős ahhoz, 
hogy egyáltalán 
létezni tudjunk, 
munkaerőre és. 
kiképezhető emberekre lesz szűk- 
Ségünk. A bolygókat egy COLONY 
SHIP segítségével kelllakhatóvá ten- 
nünk. Eme művelet az Alien-ben 
még évszázadokig is eltartott, itt 
viszont néhány perc kell hozzá. 

A SHIPYARD-ban legyártott hajót 
kiküldjük a bolygóhoz és elkezdjük a 
kolonizációt. Mire a dolog véget ér, 
addigra a bolygó típusától függően 
nő a CREW MEMBERS menüpont 
alattlátható szám. Minden egyes épü- 
lethez és hajóhoz kell némi legény- 
ség. A kolonizált bolygóról szépen 
lassan szálingóznak fela felhasznál; 
ható emberek. Ahhoz, hogy eztmeg- 
gyorsítsuk, csak egy TRANSPORT 
SHIP kell, amivel felszedünk egy 
nagy rakás embert, és a megfelelő 
pontra szállítjuk őket. Egy M típusú 
bolygó, hatvanezer egységnyi fémet, 
majdnem ugyanennyi embert képes 
adni nekünk, Mivel ittegy alapjában 
űrstratégiai programrólvan szó, 
igyekszünk elfeledkezni a 
bolygóvédelemről. Pedig ez nagyon 
nagy hiba — ha elfoglalják a planétán- 


4 Újíottánk bevetésre készen 






kategy háborús helyzetben, könnyen 
megszűnik az embereink utánpótlása. 
Mindez igen gyors és kellemetlen 
vereséggel fog járni. Jó ötlet néhány 
műholdra épített fegyvert telepíteni 
köré, amilegalább addig feltartóztatja 
(ne adjisten, megsemmisíti) az ellen- 
feleinket, amíg erősítést küldünk oda; 
Következő lényeges rész (csak 
föderáció), a kereskedelem. Néhol 
egyáltalán nem találunk bizonyos 
nyersanyagokat. Ilyenkor van szük. 
Sségünk a TRADING SHIP-re és a 
TRADING STATION -ra. Mindkettő 
építhető az első percektől, bár 
szükségességük néha 
megkérdőjelezhető, Jómagam egy- 
némely alkalommal egyáltalán nem 
használtam őket, főleg ha olyan háló- 
zatijátékot játszunk, ahol a nyers- 
anyag mértéke beállítható (mondjuk, 
állítsuk be végtelenre, és máris értel- 
metlen a kereskedés), A márkitermelt 
nyersanyagok mindegyike megjelenik 
a kereskedés" panelen. Egyszerűen 
kattintsunk arra az ikonra, melyből 

hiányt szenvedünk, s máris láthatjuk, 




















ahogy nő a mértéke a vásárolt ércnek, 
Azt, hogy mitkella vásárolt anyagért 
cserébe adnunk, úgy tudhatjuk meg 
hogy a BUY METAL, BUY LATINUM, 
vagy BUY DILITHIUM gomb fölött 
tartjuk a kurzort, ittmáris megjelenik 
milyen anyagért, mitkellcserébe 
adnunk. Vigyázzunk, mert az árfo: 
Iyamok igen gyorsan változnak. Volt, 
hogy egyetlen másodperc alatt a több. 
tízszeresére emelkedett a Dilíthium 
ára, Ez főleg akkor fordul elő, amikor 
olyan pályán vagyunk, ahol a vásá- 
rolni kívánt anyag hiánycikk és nem 
lelhető fel. A másik útmég az 
egyszerű kereskedelem megvalósí- 
tása, kétidegen fajközött. Ehhez két 
TRADING STATION -ra van szükség. 
Az egyik a miénk, a másik az ellentélé 
vagy a szövetségeseinké, esetleg egy 
semleges fajó is lehet. A TRADING 
SHIP:re kattintva válasszuk ki a 
STRAT TRADE opciót, majd a kin- 
dulási pontot (jelen esetben a saját 
TRADING STATION-unkat) , májd az 
END TRADE gombra történő küt- 
tintás után a másik faj állomására 

A kereskedelem automatikusan törté 
nik, nekünk nem kell különösebben 


a A Metaphasic Nebula Őlelésében 


foglalkozni vele. Talán mégezetényes 


ges, hogy ha hajónkatkkilövik útköz- 


































ben, miközben tele van tömve áruval, 
a javak természetesen elvesznek. 
Legalább az útvonal környékére állít 
sunk néhány vadászgépet, és dob- 
junk a nyakukba egy PATROL vagy 
GUARD parancsot. Jaj, ha mára 
kereskedés szóba került, van ittmég 
egy érdekesség. A Ferengiek. Ugye 
ismerősek a filmekből a kedves csap. 
zott fogazatú ferengiek. Nos, a keres: 
kedelmi állomásaink közelében, időről 
időre feltűnnek majd az apró (fegy. 
verzetnélküli) Ferengi hajók, akik 
teljesen automatikusan kínálják por- 
tékáikat megvételre. Az ő küsmeré- 
sükhöz tényleg egy bróker fejével 
kell gondolkodni, ugyanis hihetetlenül 
kiszámíthatatlan az árfolyamuk, Elég 
jó mennyiségben kínálják az ásvá- 
nyokat, sőtnéha még technológiát 
is megpróbálnak elpasszolni nekünk. 
Érdemes odafigyelni, mert én így tet- 
tem szertegycsúts Homulán álcázó 
Berendezésre: A Ferengi kereskedés. 
mintemlítettem Néip igényel nágy 
aafigyelést, mertbeállíthatóak az 
rések. Ezértegfszerűen, tiltsuk le. 
a túldrága dolgok megvételét, és 
igy nagyjából olcsón juthatunk hozzá 
némiDIKUM- 
hoz vagy. 
Latinum-hoz. A 
gépek javítására. 
nem térnékíki 
külön pontban, 
hiszen ennék. 
működéséta, 
REPAIR SHIT: 
segítségévélrőg- 
tön megdldíjatjuk 
miis. Talán$sak 
aztkelttugni, 
hogy a REPAIR 
SHIP csak a 
gépeink páncél- 
zatát javítja. A 


ik itta vonalak fézerből vannak 





pajzsokat egy 
külön erre a 
célra kifejlesztett 
(SHIELD 
ENHANCER) 
masinával lök: 
hetjúk fela 
maximumra, Ez 
utóbbi, egy 
energiakítőrést 
hoz létre, amely 
maximumra tolja 
alegyápált paj; 
zsok energiaál- 
tapotát. Álljunk a 
gép köré minél 
több megrongált hajóval, és úgy kat: 
tintsunk a pajzsteltöltésre. Aki bele- 
esik a sugárba, annak minden pajzsa 
a maximumra szökken. 

A következő taglalás alá kerülő rész, 
hajóink felszerelésének és állapo: 
tának megismerése. Ha kijelölünk 
egygépet, alul megjeteník annak; 
Státuszképernyőfé. Ezőken több för 
tos intormáció mellétta-következő 
ádatokat olvashatjuk fe-A-baktelső 
"Sarokba, kéfoszlopban, négy-hégy. 
értéket olvashatunk le. Szenzorok 
TSENSORS), pajzsok (SHIELDS), 
Tegyverrenőszerek (WEAPONSJ , 
hajtómű (ENGINES), ellátó egysé-. 
gek (LIFE SUPRORT), kiszolgáló 
személyzet (CRENW), tisztek és 
Párancsnokok (ORFICERS) fvégüli 
a $peciális fegyverbk energidel- 
jáfottsága (SPEGIÁL WEAPONS 
ENERGY). Mindegyik állapota lényé- 
ges a megfelelő fiarci vagy ellátó.) 
feladatok végtehajtásához. Ezekből 
talán a szerizotbk a kivétel, melyek 
(károsodása azészlelést és a gyen- 
ébb fegyverekkeltörténő célzást 
-fehezitimeg, A püjzsok elvésztése. 
harci helyzetben a burkolat károsodá. 
sátidézi elő, ami végzetes esetben a 
hajó pusztulásához vezet, Feltöltése 
magától, szépen lassan vagy gyor- 
sabban a már említett hajókkal és 
"gy másik alternatív módon is tőr. 
ténhet, amire később még kitérek. 

A hajtómű meghibásodásával végleg 








megbénula hajónk, csak lőniképes,. 
mozogállmár nem. Némely tajnak 
vannak dírekterre a célra kifejlesztett 
fegyverelyosak hogy megbénítsanak 
minket, szabad prédának hátra- 

hagyva minket; A fegyvereink elveszs ! 
tése a leggázabb, ami történhet 
Ilyenkorazonnati hátraarc ímárha si 
még van hajtómű ésírány a 
legközelebbi REPÁIRSHÍP. A 
kiszolgáló egységek ném mást jeled, 
törtek mint a víz, Jévegőeltátás , 
fűtés működésének zavartalanságát, 
Ezekelengédhetetlenék áz emberi 
műuködtetésühajóhoz, így ha itt 








Jesz probléma, akkor hajónk egész 
egyszerűen roncshalmázzá válik. 


Mindaddig, amig meg nem javittatjuk, 
tör 


és felnemíöltjök újra személyzettel, 
csak egy fozádásodó ácélkufa 

marad. A kiszólgáló személízet a 

barc közben íg husztulhat fugyánúgy 
takár egy radióakíív övezétbe történő 
Öehatoláskor. Ha vezérfajóról vagy 
egy hatalmas cirkálótólvan szó, 

minig ellenőrizzükgéta számót, 
nehogy csúfos meglepetés érjén min- 
ket, Aztán ittvan móg a tisztek és... 
parancsnökokls. Az ő fogyásukkal! 
írányíthatállanná válnak a hajók. Ném 
reagálnak a parancsainkra, rosszul 
vagy éppén sehogyan sem képesek 
manőverézni. Rettentően leromlik 








a harcitelját 

Végül a; 

külön energiaellátó kapacitorai 
vannak. Eme 
fegyverekből 
általában egy, 


vagy különleges. 
esetben több is 
lehet. Alapból is 
kapunk belőlük, 
vagy a SCIENCE 
LABS-okban fej- 
leszthetjük ki 
őket, esetleg 
növelhetjük a 
meglévők teljesít 
ményét. 

A pályák néme- 
lyikén baran: 
golva, találhatunk 


(  AZOZOOZ ADB aula ezét 





néhány szép 
szikrázó színű 
csillag vagy 
gázködöt 
(NEBULA). 
Ezek megint 
jelentőséggel 
bírnak, ezért 
meg nem tudom 
állni, hogy ne 
írjak róluk 
néhány sort, 
Négy különböző 
NEBULA léte- 
zik. Az egyik, 

a LATINUM 
NEBULA (sűrű sárga színű), melyet 
már a bányászatnál megei ttem. 
Annen nyerhetjük az egyikásványun- 
Kat. Mivel túl nagy a sűrűsége, lehe- 
tetlen belerepülni, vagy álménni rajta. 
"Csak kikerülni és bányászni lehet. 

A becsapósabb, a RADIÓACT VE. 
NEBULA. Színe majdagánítba 
egyezik d LATINUM NEBUL A -éal, 
Csak ez jóval ritkább, égbelé is 
lehet repbini. Sajnog elégedisznól 
"módon viselkedik; ugyi 
megyünk, irgalmatlan sebességgel 
elkezdi kipurcántárta személyze: 


tünker(CREWJ. Mivelaméréből 
eredendően radioaktív, jobb elke- 


tülni. A következő, étgyönyörű kék 
színű CERULEAN NEBULA. Bára 
Színe szép, a hatása koráptsem ilyen 
jótékony. Ha bejékerülűdkéelpusz- 
ítja a hajónk összes hés 
emellett megfongáljá a fegyvérrend: 
szereket is. Oly méftékben: hogy 
amig egy REPAIR SHIP-el meg nem 
Javitjukazt, se pajzsunk, se fogy- 
Verzgtünk. vivdolog belőhajt jani az 
ellerteleinkét, Bár elpusztitáni nem 
púsztíja ol a hajókat, totálisan harc 
képtelenné teszi őket. Mielőtt még 
Jókedvre derülnénk, bemutátom a 
Vörös színű METREON NEBULA -t. 
Mára kinézete és a hat 
15 jelzik, hogy jobb 

jegy 

nk 

hozzá, és megállunk mellette, elkezdi 
magába szívni a hajónkat. Elég 
gázos a dolog, mert néhány pillanat 
alattlerombolja a pajzsot, majd szét- 
égeti a burkolatot, és végül meg- 
semmisíti a hajót. Szinte minden 
tegységünket rombolja, már akkor 
is ha csak érintjük a szélét. A 
másik tuti, hogy a METREON 
NEBULA közelében mindig található 
egy fekete lyuk (BLACK HOLE). Ez 
általában a közepében vagy vala- 
melyik szélén foglal helyet. Meg- 
közelítése, egyenlő az azonnali 
pusztulással. És a végére hagytam 
azért valami jót is, mégpedig a 
METAPHASIC NEBULA-t. Ennek 
színe zöld. Nagyon békés ritka gáz- 











köd, amely a megtépázott hajósok 
igazi Mekkája. Ha ilyet látunk (főleg 
ha üldöznek minket egy harc köz: 
ben), lehetőleg repüljünk bele. Ez a 
NEBULA folyamatosan tölti az ener. 
giarendszerünket és a pajzsainkat. 
Amíg benne tartózkodunk, szinte.hal- 
Hajallanok vagyunk. Nem minden 
taftahatagyformán, a BPEGIES 
Báge például semegítíásznál nem 
vegzi (mivel biológiátéló" ülhajóik 





ja béle-——vafinak). A vezérhajókát és e fontor 


sabb gépeket, én mindig egy ilyen 
NEBULA közélében helyezem él, 
persze csak ha van rá lehetőség. 
Végül, de nem utolsósorban az. 
irányítás. A hajók kép sebességgel. 
közlekedhetnek. Az egyik a sima 
fihpulzus meghajtás, ámi a 
fálákképernyőre kattijtással történik. 
Hiadászont kijelölünk égy hajót, és a 
kis télképre kattintva mutatjuk meg 
hová tépüljön, az fénysebességgel 
(WARPISPEED) fogjá megtenni az 
utat. Az ütben teljeseg 30-ben moz: 
gunk, azázhem csak plőre hátra, 
hanem fel áglefelé ig van mozgás; 
terúnk. A SHIFT bilentyűtlenyomya. 
megjelenik a zéró pont. Itt láthatjuk 
melyik az alap magasság, ahol a 
hajóink és a z épületeink többsége 
tartózkodik. A billentyűt lenyomva 
tartjuk és a mouse-al le, és fel 
mozogva állíthatjuk be a tengelyen 
milyen magasságot kívánunk hajónk- 
nak beállítani. Eme apróság akkor 
fontos, ha transzportálni szeretnénk, 
Hiába látszik úgy, mintha a két gép 
egymás mellett lenne, ha eltérő a 
kettő, a magassági tengelyen elfog. 


alt pozíciója. Eme leírtakból a legjob- 


ban a SPECIES 8472 lóg ki, ugyanis 
otta STRACRAFT-os ZERG játék- 

menet dominál. Mivel élő organizmu- 
sokról van szó, ezértbiomasszát kell 
bányásznunk a planétákról. Hajóin- 

katés épületeinket bábokból ,mutál- 
hatjuk" át, működő szerkezetekké. 


Summárum 
A StarTrek univerzuma minden 
évben bővülegy újabb csillaggal 
Ez egyaránt igaz a mozira és 


— EZÉ KE atát) 


4 Némitúlerő a Borg-ok ellenében 


a játékokrais 
Ürstratégiai játék: 
bólis készült egyi 
pársezértkiésít 
nehézkes szó: 

—momrapontósaí 
szavakba önteni 
atapasztalatar — ] 
"mat. Az Armada, 
tökéletes ötvös. 
2ele a Starfleet 
Command 
Űrháborúlnak, és 
a New Wórids 
építgetőszstrató- 
giájának. Óriási 
hangulattal páro- 
sították nindezt, mely meglepetéssel, 
szolgált számomra, jó néljány okból 
Az első hogy el sem tudtám képzgííi, 
kilehet-e még hozni vajáínit az 
Armada második részéből. Nem azt. 
vártam, hogy az első részt kapom 
vissza némi kiegészítéssel, inkább, 
hogy nem ugyanaz a hangulat néz 
velem majd farkasszemet. Egy még 
feszülő, de már lyukas lufira gondo- 

lok, melyből szépen lassan fogy a 

levegő. Szerencsére tévedtem. Sike: 

rülta fiúknak rátenni még egy 
újabb lapáttal az egészre, Minden 

a helyén van a programban. A 


LÁTVÁNY 

pTTLLEt 

KELTE 
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4 Éhanémitűlerő végeredménye 





Borg-ok gépiessége, a Romulan-ok 
hidegvérűségésé föderáció céltuda- 
198sága, a Klingonok otrámba vér: 
fSzomja, Cardassia együgjűsége, és 
a Species 8472 nyakatákertgons 
dolkodásmódja. Egy igazán élve 
zetes stratégiai játékot kaptunk az 
ARMADA személyében, ami még 
Karácsonyi ajándéknak sem utolsó. A 
multiplayer opció csodálatos mivoltát 
márnem is ecsetelném külön. Legyen 
elég annyi, hogy talán a legjobb, amit 
a műfajban eddig tapasztaltam 












tneShadoWoft 
, ZOrrO 





jorro neve 
bizonyára a 
legfiatalabb 


olvasótóla 
legidősebbig min- 
denki számára 
ismerősen cseng, 
hiszen ő is egyike 
alegrégebbi és 
legismertebb fiktív 
szuperhősöknek, 
akikcsak a 
tömegszórakoz- 
tató médiákon 
(tévé, mozivászon, 
könyv, képregény 
stb) az utóbbi száz 
évben megfordultak, Ráadásul ő az 
egyik legemberibb is — nem rendet: 
kezik emberfeletti képességekkel, mint 


Superman, ügyessége a sok gyakortás- 


nak és szorgalomnak köszönhető. 


























Persze Zorro nemcsak a fimvásznat, 
ATV képernyőt, és a könyvek világát 
hódította meg, de a icenszcápák gon- 
doskodtak róla, hogy a pénztárcáktóla 
Tízóráis dobozokig, a ruháktóla képre- 
gényekig (két évig a New York 

Dally News lap comic strip-je, 
egysorosa is volt Zorro) , a játékíigú- 
ráktóla vidámparkokig 

(a Zorro park Ar- 

zonában talál- 


4 Alszolkomám? Szolg: 





tban? 


musicalektől a bábjátékokig, és a szín- 
házi előadásoktól a balettg mindenhol 
ellegyen adva a termék, elvégre a 
fogyasztóitársadalonv szívéhez ez a. 
kulcs. Több mintezercenszekt Zorró. 
Produktum született,és talán össze 
sem lehet számolni, hogy mennyi. 
ficenszeletlen, hamisítottkaji. Például 
erős a gyanúm, hogy egy Bob Kane 
nevű fazon is lekoppintotta a karaktert 
a harmincas években, hiszen az ő. 
szuperhőse sem emberfeletti, szintén 
álarcban és lobogó köpönyegben jár, 
szintén előkelő és vagyonos családi 
háttérrelrendelkezik, szintén a pin- 
cében van a főhadiszállása, szintén 
kettős életet él, és szintén van egy 
inasa. Akinek nem esett volna le, a 


figura valószínűleg minden idők abszo- 


tútelsőszámú szüperhőse, Batman, 
azaz a Denevérember, polgárinevén 
Bruce Wayne. Persze talán egy kicsit 
durva ez a megfogalmazás, Batman 


nevezni — mondjuk inkább azt, 
hogy Mr. Kane-re nagy, inspí- 





munkássága. 


Természetesen az 
álarcos meg- 
játékosítása ís 


elkerülhetet- 


tenvolt, 


is király, bűn lenne olcsó utánzatnak 


ráló hatással voltMr. McCulley 


márnagy rakás. 
Zorro játék jött ki 
Sok különféle plat- 
formon, Én utoljára 
a málgis kedvenc 
gépemen, a Com- 
"modore 64-en nyo- 
multam Zorroként 
kilencven-kettőben, 
amikor Pepy Pirate 
és Martin remek 
cikke és végig- 
játszása hatására 
(1992/03-as szám, 
még van raktáron, 
hehe) előástam a 
"márakkoris. 
skövületnek számító, 1985-ös datá- 
lású C64-es Zorrot, Egyébként egy 
másik Zorro, egy PC-s példányis ki 
voltvesézve VáriZol általaz 1995. 
Jiniusiszámban (szintén van raktáron) , 
amiegy felejthető Prince of Persia klón 
volt. Most pedig a Cryo vásárolta meg 
valószínűleg igen vastag dollárkötegért 
teljes évre Zorro megjátékosítási 
jogait, ennek az üzletkötésnek az első 
eredményét láthatjuk a cimben szereplő 
Játék PC-s vagy Playstation 2-es ver- 
ziójának megvásárlása, és kipróbálása 
után. Természetesen e tények ismereté- 
ben akármérgetis vehetünk rá, hogy az 
elkövetkezendő 5 évben még jó rakás. 
Zorro játékotfog ránk szabadítani a csi 
gákatelőszeretettel fogyasztó ország- 
ban székelő cég, erős a gyanúm, hogy 
lesz még párPC. PS2, GameBoy 
Advance és Xbox játék is, reményked- 
Jünk, hogy tárgyattnál jóvalmagasabb 
minőségben produkálva. Az sem lehe- 
tetlen, hogy a Cryo 2006 ág minden. 
évben bombázni fog minketegy-egy 
Zorro játékkal minden éppen populáris 
platformon — EA Sports style. 


wanted posztert 


Zééé, mint Zorro 


4 Keep on Walking" .ofcoz ez nem a reklám helye 






4 Ezta Zorro sorozatban láttam, 2-be kell vágnia 


Ember, térj már a lényegre! 
Azúj, Cryo általkiadott Zorro játékot 

Aa szintén francia In Utero hozta össze, 
ami máralapban is gyanús ajánlólevél 
"voltszámomra. Két hónapja (2001 
novemberi szám, még rendelhető, 
hehe) voltmár "szerencsém" egy 
korábbialkotásukhoz, akkor az Evil 
Twintteszteltem. Ez a játék szintén 
third-person (tumbréjderes) arcade- 
adventure, és a cég ugyanarra a 

4Xx Technologies által összedobott 
Phoenix 30 engine-re alapozta a játé- 
kát, mint az előző főrmedvényeit, a 
Jekyll8 Hyde-otés az Evil Twint. Így 
az anyagban szinte az összes hiba 
visszaköszön, amit azokban felfedez- 
hettünk, főleg az irányíthatatlanság, 
merteztis elsősorban a Playstation. 

2 kontrollerre optimizálták (PC-niss, itt 
egy PS2 gamepad adaptert ajánlanak 
hozzá). Ráadásul az Evil Twin pozi- 
tívumaítsem fedeztem felebben a 
cuccban, a karakteranimáció ott kima- 
gaslóan jó volt.Ittpedig felettébb sirab. 
"mas. Azért játékmenetben a Zorro sok 
ponton eltér az Evil Twin Marto-tidéző 































ugrabugrálásától, ez nem platformer, 
Sokkalinkább a zseniális Hideo Kojima 
Játék, a Metal Gear Solid utánzata 
próbállenni, ahogy látom nem sok 
sikerrel, A legfontosabb, hogy amikor 
csak tehetjük, maradjunk észrevétle- 
nek, mozogjunk lopakodó módban, ős 
próbáljuk meg elkerülni az ellenséges 
katonákat. Gyakran választhatunktöbb, 
megoldástis az egyes pályákra, hely- 
színekre, Rambo módjára rá ie rontha- 
tunk az ellenre, nemcsak Solid Snake 
stílusban cselezhetjűk kiőket. 

Sajnos jelen sorok írásáig nem jutottam 
túlmessze a játékban, egy vízimalom 
szerűségnél totálisan elakadtam, Logj- 
kalteladatotíttsem látok, és végignyom- 
kodtam az akciógombokat mindenhol 
(manuális keyboard kontrollemél az 
Enter, Ctrlés Insert szolgál a különféle 
dolgok aktivizálására) , gyanítom nem 
Sikerültmegtalálnom aztaz egzakt 
pontot, ahova a pályatervezők szerint 
állnom kellene az akciógomb megnyo- 


A Gyorsa pengém mi? 





másakor, de a tetőn beszorulni már 
többször sikerült. Többek közöttez is 

a játék egyik legnagyobb hátránya, 
nagyon szűk területen veszibe az egyes 
Cselekodeteket, ós a helyeket a játók- 
ban nem is jelzi, a tutorialban legalább 
egy villogó .ide álj, haver, folt mutatta 
őket. Nem kizárt, hogy a későbbi pályá: 
konttalán valamtt javul a pályatervezés, 
Érdekesebb és az agyat jobban tor. 
náztató kihívásokkalis szembesülünk, 
ezekról azonban sajnos nem tudok 
beszámolni az elakadásom miatt, csak 
aztértékelem, amit láttam, az pedig 
nagyon nem jött be nálam. 


A játék egyébként hivatalosan az aláb- 
biakatígéri. A történethét méretes 
fejezeten és 28 helyszínen keresztül 
vezetminket, a küldetések is kelően szi- 
neseklesznek a kémkedéstől az embe- 
tekkiszabadításálg (menyecskementés 
várható), az ellenfelek harci stilusa 
isfejődniés bővülni tog, ahogy 
haladunk előre, 
minden pálya 
Végén összecsap- 
hatunk egy-egy 
Pályafőnökkel, és. 
kétnehézségi 
fokozattalis neki- 
vághatunk a 
kalandnak (az 
Options menüben 
választható). Eze- 
ken kívülaz anyag 
még nem keve- 
sebb, mint700 
motion capture- 
Özöttanimációt 


ígér(ez gyanítom az össz. animációs 
fázist, nem az átvezető mozik számát 
takarja), és mosttessék megkapasz- 
kodni, teljesen animált köpönyeget is lát- 
hatunk a játékban, hogy a sajtóanyagot 
idézzem (igaz nem sokkalkomolyabb, 
mintara Crofthaja a Tomb Raider 
2-ben, de ez legalább valamennyire lát- 
ványos Zorro egyébként ittelég szegé- 
nyesen megvalósított figurájában). 


A játékot az in Utero leginkább a koráb. 
ban említett legismertebb, 1957-es 
Zorro TV sorozatra építette, Onnan 
vettek szinte mindent, azta világot 
népesítették be az onnan ismert karak: 
terekkel, és a történetetis abba a 
Zorrókörnyezetbe helyezték. Az volt 
az elsőszámú lnspiírációjuk, amellett 
ok dolgotmerítettek a képregényből 
(az in tero bagázs vonzódása a kép- 
regények felé márismmert a korábbi 
játékaikbólís) és az utolsó, Antonio 
Banderas-os mozifim képivilágátis 
felhasználták, amennyíre tudták. Tehát 
játék közben leginkább a TV sorozat- 
ban érezhetjük magunkat, állítólag az 
onnanismerttrükkök közül sokat repro- 
dukálhatunk is, így például a gyertyák 
karddal való kettévágását, és a csillár 
Garcia őrmester fejére ejtését stb. 


Sztoritájm 
Miután újjátékotindítunk, lepereg 
előttünk a háttértőrténet több előre. 
rendereltés engine-en lejátszottmozi 
alakjában. Először egy kis történelmi 
előjátékotláthatunk (na nem olyat). 
melyben Napoleon elfoglalja Spanyo: 
lországot, majd öccsét ülteti a trónra, 
aztánegy téren kivégeznek egy csomó 
spanyolcívit, akik a hódító franciák 
ellen lázadtak. Ezután a sztorimára 
játék jelenében, 1822-ben folytatódik. 
az akkor még spanyol fennhatóság alá 
tartozó Kalítoria államban, azon belül 
isegy kisvárosban, Los Angeles-ben 
(amitakkor még nem a mozisztárok és 
rájuk vadászó paparazzo-k népesítettek 





be). Hősünk álarc nélkül egy spanyol 
nemes, Don Diego de la Vega, aki apjá- 
val, Don Alejandro-valól a városhoz 
közel egy haciendán. A konfliktus úgy 
kezdődik, hogy a család kvázi barátja, 

a helyőrség helyettes parancsnoka és a 
Sorozat egyik legmeghatározóbb alakja, 
a kövér és buta Garcia őrmester a két. 
férfisegítségétkéri, hogy méltó fogad: 
tatásban részesüljön az érkező újkapl: 
tány. Amikoraz illető kis kiséretével, egy 
ronda malacpotájú testőrnővel (Agata 

a ruhájábólítélve bizonyára remek 
kardforgató, valószínűleg a legnagyobb 
ellenfelünk lesz közvetlenül a főnöke 
előtt) és egy másik fiatalhölggyel 
(Carlotta viszont már sokkal jobb 
karosszériával és sok rejtélyes térkép- 
pelrendelkezik, láthatóan Don Diego. 
szívételső blikkre rabul is ejti) megér- 
kezik, Don Alejandro azonnal felismeri 
benne a halottnak hittháborús bűnöst, 
Fuertest-t, a saragossa-imészárost az 
első képsorokból. Tehát az angyalok 
városában a legnagyobb hatalommal 
bíró ember ezennelegy könyörtelen 
bűnöző lett, akihamarosan elis kezdi 
terrorizálnia lakosságot. Párnappal 
később egy kétségbeesett asszony veri 
fela de la Vega ház lakóit, Mivel máshoz 
nem tud fordulni, Don Alejandro-tkéri 
meg, hogy próbáljon valamittennia férje 
érdekében, akit alaptalanul letartóztatott 
Fuertes testőrnője sok katonával, és akit 
talán kiis végeznek. Don Alejandro rög- 
tönelis indula helyőrségre, hogy fel 
emelje szavátaz igazságtalanság ellen, 
reméliFuertes és bandája, ha kegyetlen 
is, nem hülye, nem ismétlimeg a 
Saragossa-imészártási még egyszer. 
Don Diego, akitapja azzal a feladattal 
bíz meg, hogy nézzen utána a Fuertes 
kíséretében érkezettnőnek, úgy vélia 
helyzet sajnos sokkal súlyosabb, itta 
szavak márnem segítenek, a dolgot 
valószínűleg márcsak karddallehet 
megoldani, erre pedig Zorro a legal- 
kalmasabb személy. Tehát rögtön álar- 
cotölt, Bemardo-val, a hűséges néma 
szolgájával fel- 
nyergelteti fekete 
lovát, Thornado-t, 
majd elvágtata 
város irányába. 


Summázva 
ennyítörténik az 
intróban, aztán 
megis kapjuk az 
írányítástaz első 
pályán. Sajnos 
azintró 
kivitelezése sem 
sikerülttúljól, 
vagy szigorúb- 


44 Unalmas a bújócskázás a ruhák közt, inkább lecsapom aztaz őrt ban és 
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Campbell 


4 Na, ezitten kéremalássan a ház teteje 


őszintébben fogalmazva, eléggé 
pocsék, Az ajakszinkronizáció minden 
jelenetben pontatlan, talán a francia 
verzióhoz lőtték be in Utero-ék, és. 
csak alárakták az angol szöveget, 

de eznem mentség, hiszen a 

3D engine, a Phoenix 30 támogat 
külső ajakszinkro-nizációs konfig file-t, 
annak segítségével sokkal 
egyszerűbben korrigálhatták volna a 
hibát a motorral lejátszott animációk- 
nál, A mozikkal pedig az a problémám, 
hogy szintén nagyrészt az engine-nel 
vették felőket", ugyanolyan lowpoly 
minden object, és ugyanolyan bénán 
mozognak a figurák, szinte a valós 
idejű és előre renderelt átvezetőket 
meg sem lehetkülönböztetni egymás- 
tól, A prerenderelt dolgoknál jobban 
adhattak volna a részletgazdagságra 
és minőségre. A legnagyobb hiba 
azonban rendezési hiba, a figurák 
állandóan rosszul vannak beállítva, 
nemcsak a szemük, de a fejük és a 
testtartásuk is olyan a párbeszédek 
folyamán, hogy totál elnéznek egymás 
mellett. Különösen akkor szúr szemet 
ez a bug, amikor a két szerelmes, Don 
Diego és Carlotta először találkozik, 

és egymásra néznének, csak háta 
képernyőn ennek ellenére jó pár méter 
relelbámulnak egymás mellett. 





Az InUtero egyébkéntazt ígéri, igazán/ 
érdekes Zorro történettel fog gazda- 
godniaz, akivégignyomja az anyagot, 
A sztoriteljesen hű a sok Zorro epizód: 
hoz, nem bontja meg azok folytonos: 
Ságát, ám nagyon sok olyan dologról 


ggg 


is lerántja atóplet, 
amiróleddíg nem 


tudtunk (mertnem 
Volt megírva). Pél- 
dul, hogy milyen 
títókzatos gyer- 
mekkora és élete 
volt DonDiegó 
apjának, mielőtt 
Amerikába költő- 
zöttítalán spanyol 
szabadságharcos 
volt), miértválik 
árulóvá Orneilo 
Professzor, aki 
Zorrotanáravolt, 
hogyan lettDon 
Diego-bólZorro stb. A cég büszke 
rá, hogy az eredeti történetüket az író. 
leszármazottai és jogutódjai ís teljesen 
elfogadták, továbbá arra, hogy a harci 





jeleneteket mind vívómesterek és profi 
kaszkadőrök koreografálták. 


Irányítás és harcrendszer 
A The Shadow otZorro is rendelkezik. 
az In Utero játékok (például Evil 
Twin) legnagyobb gyermekbetegsé- 
gével,a szörnyű irányítással Ezt 
is elsősorban analóg gamepad-ekre 
optimizálták, minimum 10 gombosra, 
főleg a Playstation 2 kontrolerre, amit 
egy adapterrel lehet PC-re kötíilde ki 
az, akinek van PS2 kontrolláre a PC-jó- 
hez, és nincs PS2 gépe, hogy azon 
Zorro-zzon), de szerencsére azértlehet 
az anyagot a szokásos bilentyűzet §. 
egér kombóval s irányítani, ebben egy 
kicsitjobb a helyzeti, mintaz Evil Twin- 
ben. Az irányítás maga viszontelég 
szokatlan. Amig alegtőbb lyen stilusú 
játékban lehet hátrálni, Zorro csak előre. 
képes haladni, ha túlmentünk a kinézett 
célunkon, kénytelenek leszünk egy (tel 
fesen animálatian) hátraarcotcsinálni, 
ésvisszatrappoini az előre gombbal. Ez 
fura, kényelmetlen és lassú megoldás. 
Szerencsére azért a készítőknek akadt 
egy valamennyire használható ötletük. 
is az irányítás tervezésekor, az ugrást. 
mászástés páregyéb mozdulatotegy 
helyzet érzékeny akciógombra raktak. 
aCirl-ra, így kevesebb bilentyűtkel 
észben tartanunk. A körülnézés már 
megintkörülményesebb szerintem, az 
egérszolgál a kamera kezelésére, de. 


alapban csak oldalirányba mozgathat 
juk körbe Zorro körül, ha jobban körül 
akarunk nézni, az egérjobb gombjával 
.Doom módba" kelllépnünk. A harc 

ís felettébb egyedien lett megtervezve, 
legalábbis a kardozás, bárazts igaz, 
hogy roppant látványos Valószínűleg 
azértlettolyan gagyi, amilyen, hogy 

a látványos mócap animokat játssza 
lenekünk az engine, a haro maga 
tehát egyáltalán nem nevezhető dinami- 
Kusnak és realtme-nak. A dolog úgy 
működik, hogy amikor észrevesznek 
minketaz őrök,és a közelükbe kerü- 
túnk, automatikusan haromódba kap- 
csola játék. Elndulpár kard ikon 

(le, fel, jobbra vagy balra mutat 
mindegyik) a képernyő különböző pont- 
jaíról, majd bizonyos idő alatt sorba 
rendeződnek. Ez alattkellvisszaját- 
szanunka szekvenciáta megfelelő 
iránygombok beadásával, hiba nélkül. 
Ha valaki ismeria Dance Dance 
Fevoluton, a Parappa The Rappet 
Vio-Ribbon és a hasonló táncos játéko- 
kat, az tudja, mirőlvan szó. Gondolom 
az ikonok száma, a rendeződés ideje és. 
a visszajátszásra kapottidő mindig úgy 
alakul, hogy a harc a későbbi pályákon 
ésnehezebb elenfelek elen nagyobb 
kihívástjelentsen. Nem mondom, hogy 
igazán elhibázottöltet, és tutíra sokkal 
látványosabb így a harc, mintha 2-3 
Védéstés szúrást variálnánk, minden- 
esetre szerintem abszolút nem ili egy 
iyen stilusú játékba. Jobb lenne, ha 
nem táncos Simon klónná (ritmikus 
zene nélkül) butulna le a vivás, ha 
nagyobb kontrollunk lenne a harc. 

felett, vagy legalább úgy oldották volna 
meg, hogy a kontrol iúziója megma- 
tadjon. Persze lehet, hogy valakinek. 
dírektez fog bejönni, Ezen kívüllehet. 
tőfegyvereket is alkalmazni a játékban , 
és ha minden igaz bombák és egyéb. 
eszközök s megjelennek a későbbi 
Pályákon, melyek használata már sze- 
rencsére kevésbé idióta módon lett. 
megoldva 





A játék lehet, hogy nem annyira 
rossz, mint amilyennek az elakadáso- 
migláttam, de azis biztos, hogy sem- 
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7 miképp 
nem kerülhet 
az óv,vagy akár a 
hónap játóka cím köze- 

lébő, igencsak közepes kivitelezésű 
darab. Összességében semmiérde- 
kesetnem nyújt aztleszámítva, hogy 
egyjó Zorro történet. Metal Gear 
Solid klónként nagyon összecsapott- 
nak érzem, amig Kojma San ezerszer [dő 
is elpróbált minden teremben minden 
jelenetetélőben a kollégával, addig itt 
leginkább logika nélkülvannak szórva 
azellenfelek, sok szobának nincs tuti 
megoldása, és a rossz kamerakezelés 
miattmég belátni sem lehet, hogy az 

őrök milyen utakon haladnak. Az íga- 

zán nagy Zorro rajongóknak persze 

Azért ajánlom, mivela játék története, 
hanem is forradalmi, elég érdekesen 
hangzik, ezért nekik (és csak nekik) 
mindenképp érdemes végignyomnia 

Cuccot, A harctendszer, főleg a kard- 

Vívás nálam ismét a negatívumok listá: 
játgyarapítja, de ami valakinek üröm, 
másnak még lehetőröm. Említésre 

méltó még az a tény, hogy a játék tel- 

jesen vér-és halálmentes, gyermekba- 

rát,a szétlőtt és agyonkaszaboltőrök 

nem véreznek, nem sérülnek, és pár 
másodperces szundi után felpattan. 

nak, hogy ismét ránk rontsanak. Ez 

bizonyára jó hír azon szülőknek, akik 

békésebb játékot szeretnének venni 

csemetéjük számára, hogy az ne 

tendezzen ámokfutást az iskolában, 
mintsok amerikai diáktársa állítólag 

A.Doom hatására. De rossz hírazok- 

nak, akik véresebb, élethűbb játékot. 
Szeretnének játszani, mert az érettebb 
Statisztikai többséghez, a 20 és 40 

közötti gamer réteghez tartoznak. Sőt, 

az állandóan feléledő őrök felettébb 
idegesítőek is. Az én megítélésem sze Ú 
fintaThe Shadow of Zorro minden 
féreninkább a felejthető anyagok kate- 
góriájába sorolható. Vége, csapó. 









Antonio , Credo" Banderas 
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Igmenető 


anuáriszá: 
munkigazán 
bővelkedik 


kalandjátékokban, 
A mostbemu- 
tatásra kerülő 
alkotás ennek 
ellenére szeren- 
Csére messze 
kilóg a sorból, 
nem csak az aktu- 
ális társaknál, de 
az elmúlt— leg. 
alább — félév 
legkiemelkedőbb 
kalandjátékáról 
lesz szó. Igazi 
ínyencség, a stílus kedvelőinek tábo- 
rán belülcsak a kiváló logikával és 
türelemmel megáldott 
logisztikuspalántáknak javallott. 
Viszont elmondhatjuk róla: amilyen 
nehéz — és a valaha megjelent egyik 
legbonyolultabb játékról van szó — 
olyan látványos is. 


Csak három és fél gigabyte 
Ennéltőbbet, összesen tíz (1) 
gigabyte-otkóstál a játék DVD verzi- 
ója, Ezt a változatotnem szükséges 
felinstallálni, elég, ha a korongot fél- 
úton megfordítjuk, mert egy darab 
kétoldalas lemez (előbb-utóbb tele 
újlenyomatokkal) a helyigénye. Én az 
elavult" cd-s verziót teszteltem, ami 
csekély ötlemezbőláll. A telepítés 
végén a játék kicsivel kevesebb, mint. 
három és tél gigát foglal, semmiség 
ez kérem a DVD változathozképest, 
Egyébként így is letaszította méretek- 
ben ez eddig messze vezető Druunát. 
első helyéről. Természetesen lehet 
"választani egy kisebb telepítést is, de 


akkorcserélgethetűnk, bár sajna a tel- 
les változatnál sem ússzuk meg, hogy 


indításkor ne kérje az első lemezta 
fránya. 
A kezdeti infómennyiségi sokk után 


nézzük megki fia-borja ez a game. LK 


Avalon, ha valaki nem ismerné e len- 





























A afene,ezis csak egy felvétel 


Cok összedugták a fejüket egy ausztrál 
Ssoliróval, Terry Dowlinggal. Neve 
hazánkbanismeretlenül csenghet, 
pedig nem egy neves soi-fidíjat 
begyűjtöttmár, Hogy nem érdemtele- 
nül, aztíttis bebizonyítja: a történet és 
a világ távoláll a középszerű jelző min: 
den tulajdonságától, 


Van idekint valaki? 
Kétezer-nyolcvanhármátítunk. Az 
űrben terjeszkedő embetiség tíz hónap- 
pal ezelőtttalálta meg az Argius boly. 
gót. A Főldhőz nagyon haáoniít, hiszen 
nem elég, hogy az Ember életben mara: 
ásához minden feltétel adott felszínén 
— márezis elég az örömhőz—, de 
úgy tűnik lakott... volt. Nagjjfárosok, 
fejlettinírastruktúra , a mogőín technoló- 
gia minden jelentős vívmánya, közötök 
replő gépezetek és madas szintű esz- 
közök egész sora bizonyítja az itteni cívi- 
Hizáció fejjettségét — legalább is emberi 
mértékek szerint. Egy a bökkenő. Min- 
denielmentotthagyva csapot-papot. Az 
egész bolygón nincsen egy értelmes 
lény sem. Sem egy cetli, legalább 

Leruccantunk az Alta Centaurira 

jdobniegy pola pángalaktikus gége- 
Pukkasztót — visszajövünk, ha még 
bírunk!" ferattal, esetleg hasonlóval, de 
nem. Nincsen semmi, de semmi jel arra, 
hová tűntek az ittélő lények. Azthogy a 






A kihalt minden 


lanykapcsolót nem 
is találták meg, 
valami helyes nyo- 
"motigen, hiszen 
ők is felszívódtak, 
ahogyanaztkelt. 
Az orbitális 
pályán keringő 
mentőhajó röv: 
desen meghi- 
básodik, kétfős 
személyzetének 
azonnal 
mentőhajóba kell 
szálinia, és 
leereszkednie az 
idegen bolygó fel- 
színére. Hőseink, Sám és Hanna 
különböző helyszíneken érnek földet, 
Szerencsére állandó rádiókapcsolat- 
ban állnak egymássál Első feladatuk 
egymásra találniuk, a második kide- 
riteni, hogy tényleg gégepukkasztót 
isznak-e a többiek egy bolygónyi 
lénnyelegyetemben valami jóféle 
urkocsmában, és csak nekik nem 
szóltsenki, vagy sem. 


47Az azízé hogyishivjákolja azta micsodát 





példátlan igényességgel megvalósi- 
tott, Minden (1) egyes lépéstázis ani: 
mációba torkolik, de nem valami 
négyzetrácsos hálón ugrálunk, hanem 
szépen átfolyunk a következő szín- 
helyre. Egy-egy színhely közötti lépés 
akárhosszas utazástis jelenthet: 
felmászni egy rámpán, nyitott Htttol 
felemelkedni egy kilátó tetejébe, végig- 
bámészkodnia lebegő óriásballonok 
közötti utazást egy nagyra nőtt 








gyelilletőségű csapatot, mostjegyezze 
meg jólnevűket, a Schizm miatt 
érdemes odafigyelni, milyen további 
alkotásokkalörvendeztetnek meg 


tömeges felszívódás" a közelműltese- 
"ménye lehetett, kétjel bizonyítja: az 





Panolárma 
Haazintróbólnem ís derülki, miért 
foglalilyen sok helyet a program, 
ez (legalább ez 9 ) a játék első per- 


0-as felbontást produkál, 
-őe azigényés kidolgozottság miatt ezt 
találtam, és mostjön a 
lényeg: a mozgás, a bolygó színhelyein 
való kóricálás elképesztő, eddíg szinte 


Szappanbuborékban,.. Amisszintén 
elképesztő, az az, hogy az állóképek 
és az animok közöttiátmenetsszinte 
észrevehetetlen, egészen apró színhi- 
bákat, vagy képugrásokat sem vettem 
észre. § 





Szóval:idegen, hogy minden kétséget 
kizáróan egy örökbecsű alkotássalvan 
dolgunk, a látványvilágért felelős grafi- 
Kusokról pedig csak a legnagyobb elis- 
k. 
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Mindenki hallott már rejtélyes eltűnésekről, netán maga is produkált már 
Let akta lee eke adádáa 

(a Schizm elején utalnak rá.) 1872-ben esett meg. Történt, hogy a 
DeiGracia New Yorkból kifutván nyolc tengeri mérföldre a partoktól egy 
MET area ak lázzák ál ea alsó elutott 
MTE ÉTELE eza éeté sás ákákkeNón 
FELLLNET LELTE GET e LETT LL SALMA LELT] 
MT A ee ee ee LAT 
következőket tapasztalták: a főfedélzeti nyílás , ami az alsóbb szintekre 
KELLTELSESL TERT LEL LETT ETELE LEE e Tt ut hl 
FLOAT NA ETO LO E Le LEE 
hathónapra elegendő élelmiszer még ehető voltés nagy mennyiségben 
találtak édesvízet, A legénység hátrahagyta a friss élelmiszereket, és 
ruháikatis, A kapitány naplójába az utolsó bejegyzést tíz napja írta 
csakúgy, mint az útvonalat jelző térképen, Nem találták meg a navigációs 
műszereket, a hajóraklevelet, és a mentőcsónakot, ami a sérült főtedélzeti 
nyíláshoz lehetett kötve, A hajó olyan állapotban volt, hogy akár a földet is 
LETEZETT ALLEN E TT 
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kétegytorma Hít 
— de lépéseink 
zaja is változik a 
talajtáfföggően. 
akár eíjy átvezető 
anelgítbeklés 
A zegélbejővős, 
olyan misztikus- 
tnomlámbient, 
amiébenide kel 
egy felfedezésre 
"váró világ tájainak. 
babarangolása 
közben, Mind- 
mindoédé 
44 Seholegy fürdőző. e szók 
nal 
Minden hanghatás 16-bites sztereó 
hangminőségben felvett, a 3D-s hang- 


kártyákkal rendelkezők igényeitteljes. 
mértékben kielégíthetia valós-idejű 
hangpozicionálás. Minden eszköznek 
különböző hangja van — nincs például 


kezelhetőség vonj, Játszha- 


A minap honlapunk fórumán folytattam 
beszélgetést egy korábbi kalandjáték 
kapcsán a játszhatóság — 


4 Ittsincs senki 


kezelhetőség témakörről. Nos a 
Schizmben egészen pontosan 
elkülöníthető a két fogalom. Vegyük 
előszór a kezelhetőséget, Csilagos 
ötöst érdemel, egyszerűsége az 
értelemszerű szinonimája. A főmenúje 
nem igényel magyarázatot, egyetlen 
extrája, hogy itt is megtalálható az 
uninstallálás lehetősége. A játékon 
belül minimális mennyiségű gombot 
kellhasználnunk — tulajdonképpen 
még azokat s helyettesítiaz egér. Ha 
a kurzorta kép tetejére toljuk, meg- 
jelennek a tájkezelő menük — men- 
teni bármikor tudunk tizenhat, képekkel 
iusztrálthelyre. A mentés — töltés 
tizedmásodpercek alatt történik. 

A kezelés irányíthatóságát persze az 
is magyarázza, hogy nagyon kevés 
tárggyal fogunk operálni — én eddig 
Csakegy felvehető tárgyat találtam — , 
do ezaztis jelenti, hogy nincs pixel- 
vadászat tárgykeresés néven, és nem 
kella kiívások során ilyen-olyan izéket 
beleerőítetni mindenféle bigyókba. 

A játék non-inearitását bizonyitja 
mára felütés is: két szereplővel 
vagyunk, akik különböző helyekről 

jobb alsó sarokban lévő 
arcokra kiikkelve válthatunk közöttük. 
Sorra kapjuk majd a megoldásra 
váró feladatokat, ha valahol elakad- 
nánk (ez nem lesz nehéző ), átvált- 
hatunk a másik szereplőre, akittalán 


LEIA] 
64 MB RAM 
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tovább tudunk jut- 
tatni, de az is. 
elképzelhető, 
hogy szorult hely- 
zetekben taná- 
csokatadnak 
egymásnak. 
Egészen más 
helyzet a játszha- 
tóság. A Schizm 
egyetlen komo- 
lyan felróható 
negatívuma itt 
"mutatkozik meg, 
ugyanis a játék 
elképesztően 
nehéz logikai tel 
adatokkal bombáz, már a kezdetek 
kezdetén is. A Schizm teljesen 
erőszakmentes, és más szempontból 
is szívesen ajánlható a fiatalabb kor- 
osztálynak, mégsem hinném, hogy a 
gyerekek sikerrel vennék a logikai buk- 
tatókat, Ezeket a buktatókat fellehet 
fogniszemétkedéskéntís, de finomabb 
— és jogosabb — úgy tekinteni rájuk, 
mintamitigazából jelenteni akarnak; 
egy idegen civilizáció gondolkodás- 
módjátkeli megérteni — legtöbbször 
gyakran használt, általános — techni- 
kai eszközeiken keresztül, Tény, ami 
tény, néha talán mégis elvetették a 
sulykot az avalonos fiúk, Példának 
okáértén nem tudok helikoptert 
működtetni, így elég komoly nehézsé- 
geim támadtak, amikor egy idegen faj 
általépítetttárást kellett beindítanom . 
Azért nem lehetetlen a dolog, csak 
komoly szellemi munkát és kitartást 
igényelnek a feladatok. ittés most 
megígérem, hogy ha tudom, rábeszé- 
lem mélyen tisztelt tőszerkesztőnket, 
hogy engedjen majd be egy végig- 
játszást az eljövendő számok vala- 
melyikébe a Schizmről, Eza game 
mindenképpen igényli, márcsak azért 
is, hogy továbbjutván a feladatokon 
tovább gyönyörködhessünk az Argulis 
bolygó meseszép tájaiban. 
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kulturális szemét termelésének, 
Arsak és fogyasz- 
tásának korátéljük. A törté- 
nelemhamisítás, a populáris kultúra, 
a külsőségek tobzódásának lehetünk 
tanúi. legékesebb és emlékezetesebb 
példái ennek a folyamatnak a fim- 
vásznon érhetők tetten, Az amerikai 
álomgyár megdöbbentő emlékművet 
állította giccs kultuszának a legutóbbi 
zenélős-táncolós-éneklős mozijában , 
ami egy képzeletbeli francia mulatóban 
játszódik: electronic kánkán, és a 
többi,,, A vásznon másfélóráig talán 
lólmutat, de a kulturális igényesség 
leghalványabb nyoma 
sem fedezhető fel 
benne. Bártólek, 
eznem is voltcél. 
Mostani játékunk, a 
Casanova s hason- 
lóan amorf világban 
játszódik, mely a szipor- 
kázóan ötletes, újszerű 
világképe helyettegy, az 


még meg- 
mosolyogtató, a 
későbbiekben már 


Mongolfelségjetű 
kalózhajó úszik 


nap fényében. A 
matrózok kapkodva. 
kötözik át a vitorlákat, hogy 
befogjanak egy melegebb lég- 
áramlatot, amitól a hajó feljebb 
emelkedhet...Oh, igen a hajó az óceán 
felett, nem pedig rajta közlekedik, 
pedig kialakítása vízi járműre utal. Bel- 
sejében maga a nagy Kubiláj kán. 
székel, a hadvezér a tizenkettedik szá- 
zadból, Arcvonásai nem éppen népe 
jellemzőithordozzák, és a jelenlegi 
divat szerinti dekadens pápai öltő- 
ben terpeszkedik. Minden kétséget 


kizáróan ő az, hiszen néven is nevezik, 
méghozzá egy olasz dáma; akimára 
XIV. Lajos korának rizsporos parókája - 
ban és abroncsszoknyájában mutatko- 
zik. A hölgy felbérefie rettegetmongott 
gy másik hajó k rosztására, Kubiláj 
pedig mintha mi sem lenne természe- 
tesebb, szó nélkül elvállalja. Ötszáz 
éve még a világ leigázásán munkálko- 
dott, mára idáig süllyedt... 

Az alku tárgy nem más, mintegy 
másik bárka. Az nagy vőrös bogár- 
ként pöffeszkedik az égen, három 
sor evezője serényen lapátolja a... 
levegőt. Fedélzetén Giacomo Casa- 
nova beszélget kedélyesen saját 
édesanyjával (71), Anyu éppen 
aggodalmát szeretné kitejozni, mert 
régen nem kapott levelet velencei 
ismerősétől, de nem juta mondat 
végére: torkát vashegyű nyílvessző úti 
át. E percben kírobbantják a hangta- 
takata felcsendülő pokolmetál első 
gítárrífíjei, és az éneknek nevezett 
károgás sem várat sokat magára. 
Mindez megfelelő zenel aláfestése 
egy klasszikus kalóztámadásnak, 
mely fő fegyvermeme a civilizált arisz- 
tokraták kedvelt rapírja. Casanovának 
ílyen akad a kezébe, hát a rá 
támadó mongol kalózok sem vívhat- 
nak szablyával. Vesztükre, a szívtipró 
szamurájokat megszégyenitő gyorsa- 
Ssággal aprítja támadóit, de egy átko- 
zottnyílvessző megálljt parancsol az 
ámoktutásnak. Átbucskázás a korlá- 
ton, és zuhanás. Zuhanás a négy hét- 
telkésőbbi Velence egyik palotájának 
ágyába. Még szerencse, hogy túlélte 
a megrázkódtatásokat, végre elkezd- 
netűnk játszani. 


Nagyfejű, nagyfejű! 
A játék meglepően gépigényes. Mivel 
"egy előre renderelt háttérképekkel 
dolgozó programról van Szó, a 


A Baj,baj,párbaj. 
beállítások maxi- 
málisan akarom 
kiélvezni, erre fel 
mára menükben 
is ragadósan 
mozog az egér. 
Nem mintha itt 
sok mindent kel- 
ene állítgatni, leg- 
feljebb a 
feliratozást jó 
son -ra, A 


bibentyűzetkiosztást 
sem kellbabrálni, 
az installálás 
végén nem a 
játókindítását 0 "érti 
kérdia mű, hanem az irányításra 
szolgáló gombok ismertetését pro- 
zentáló szövegtájítbontja ki. Majd 
kétoldalas, hossza olyan rias: 
hogy az átlag júzer azonnal az ablak 
felső X gombjára kattint, Egérrel és. 
billentyűzettel vegyesen operálva irá- 
nyíthatjuk hősünket, ez számomra 


tiétek lehetnék 


nem egészséges, mert a rágcsáló 
mozgatására a legkülönbözőbb rán 
gásokat adta elő 
sok jelentősége lehet az e 

ertaz ugrást és a fordulást a klavi 
túrán is meg tudjuk oldani, csak sol 
biztosabban. Mindemellett ez édes 
Vés akciórészeknál,.. 
Említettem, hogy a hátterek előre. 
elkészítettek, a háromdímenziós figyi 
előttük táncolnak. Emberinek csak 
annyira tűnnok, minta rajzfimfigurák 
a végtagok pipaszár vékonyak, sok a 
hordóhas, és a többi valószínűtlen te. 
arány, Mindez azértis okozottcsa- 
lódást,merta hólgyek így annyira 
vonzóak, minta marionettíigurák. Ci 
novának meg különben is akkora az 
arca, mint egy ház. Vizfejű szegény, 
A mozgásokatis sok kritika érheti 
Ma márszámos — még csak 
nem is kalandjáték — programban 
előszeretettelatkalmazzák a motlot 
capture technológiát, ezzel szembe 
itttovábbra is álta marionett-hasoni 
amielég gáz, A vivásjelenetek , mel 
elvileg afátók csúcspontjai lenének. 
csak annyira látványosak, mint egy 





általam előadottbábjáték, Még soha 
nem adtam elő bábjátékot 6 

A történet alatt Velence utcáin 

és házaiban fogunk bóklászni (de. 
mennyit), ezértrengeteg háttérkép 
található a játékban, talán túl sok ís. 
Alig teszünk párlépést, máris megakad 
ajátékmenet, és egy másik szemszóg 
és irány az eredmény — egy másik 
képen, Sokszor komoly kihívás mond- 
juk átszaladni egy üres téren is. 


A brémai muzsikusok 

A kedvünkért Velencébe is ellátogat 
tak — a nyitóképernyő zenéjét hall- 
gatva bizonyosan. Szóval ott állunk 
egy szálpó... izé ruhában négy hót 
lábadozás után, körülöttünk három 
megrugdosásra érdemes zenész, 
előttünk csatornapart. Azonnal be 
tentjük az úti célunkat, legyen, Leszáll 
elénk egy gondola, és már röpítis min- 
Kkettova, akár a Szárnyas Fejvadász 

csijai, Vagy Illés szekereG Végállo- 
másunk helyszínén egy kávézó, vagy 
szalon, vagy kocsma, akármi várja 


alébecalókat, mibelépve máris egy 
több perces beszélgetésbe elegye- 
dünk a vengégsereg egy hölgytag- 


a Klakarok szádálnit 


jával. Több pereces, elnyomninem 
lehet, ezérta kezdeti érdeklődés 
garantáltan veszít minőségéből. A 
hangjáték végére azt a fontos intor- 
mációtkapjuk, hogy mi ittcsak akkor 
lehetünk májerek, ha a Velencei 
Ünnepi Ügyességi Játékokon 
győzedelmeskedűnk, bravó. Ja, és 
ledumálunk egy párbajt egy kötekedő 
vén tószerrel, meg összeismerkedünk 
három öreg lotyóval, Mostantól akár 
irányíthatjuk is a játékot. 

Legyen, mondom, de néhány rosszin- 
dulatúan tolakodó kérdés vetődött tol 
bennem. Hogyan kerültünk ide? Miért 
kelinekünk ittlenni? Kik ezek az 
emberek? Holvan az intróban látott. 
kalózhajó? Különben is mia játék 
célja? Miértis nem törlöm le rögtön a 
Vinyómról ezta gamét? Nos, ezek a 
kérdések gondolom még nem érdeke- 
sek, majd minden úgyis kiderül. 

Okés, legyen. aminek lennie kell: 
kérem szépen, egész jól elháladtani 
a történtben, egészen addig álbizos 
nyos párbajig.ittuiag ki a játélt 
igaziméregfoga! Neme 
af 
évekbeli popzeneítermé: 

Szen idegesítő 
darabjacsendül 
tól. a lényeg, hogy 
valamielképesz- 
tóegirányíthatát 
langá sikétedett a 
vívás sziműláci 
ója. Nem kéve- 
sebbimint nyolc 
gombot, és őzek 
kombinációját kell 
alkalmáznunk, 
méghozzá tized- 
másodperonyi 
lehetőségeket 
kihasználva 
áhhoz, hogy ogy: 


a Van ám nekünk lézercélzős nyilpuskánk Is 


egy sikeres szúrást bevigyünk. A 
találatok kettő-öt pontot sebeznek 
egyenként, legelső ellenfelünknek ís 
van kilencven (!) életpontja. Ha min- 
dentfigyelembe veszünk, akkor egy 
átlagos csata ideje ötés tíz perc 

közé esik, és mint már emlitettem, 

ez a látványosság nem tartozik az 
emlékezetes játékélmény" kategóri- 
ába, finoman szólva. Öt-tiz perc a 
csata, ha győzünk. De nem fogunk. 
Egyideig az ellentél fog minket profi 
módon agyonszurkálni, aztán kihirdi 
tik azigazi győztest, akinem más, 
minta türelmetlenség. Épp ésszelezt 
egyszerűen nem lehet egy bizonyos 
egészséges határon túl elviselni, 


Ez keresztbe tett 
A párbaj egy dolog, oké — a történet 
más, de igencsak hasonló problé- 
"mákkalküzd, Velencében számos 
hely akad, ahová elgondolázhatunk, 
majd céltalanul, minimális utalásokra 
hagyatkozva kóborolhatunk. Vajon 
miérttalálható meg a részletesen 
végigjátszás a játék hivatalos honlap- 
ján? Csak nem azért, hogy az őrület 
és az unalom határán dülöngélő játó- 


LELETTTTLTÓ 


LLELTOROTTK ETL 


kosok valahogy eligazodjanak a város 
útvesztőjében? Sajnos ez sem segít a 
Casanován. Ami hibátellehet követni 
egyjátékban, az ittmegtalálható. Min- 
denkifelejtse el az önkéntelenül is 
csajozásra, pikáns jelenetekre utaló 
címben megbúvó lehetőségeket. A 
nőzés kimerül azidétlen, úgynevezett 
gavallér-pontokért zajló béna párbe- 
szédekben. 

A Casanova-mitosznak vajmi kevés 
köze van ehhez az agyrémhez, pedig a 
cím hallatán mimástis várna az ember. 
A történelmi személyiség életét fel- 
dolgozván ezerszer érdekesebb cse- 
lekmény kerekedhetett volna, mint ez 
"a mongolinvázlós ökörség, aminek 
egyébkénta megvalósítása is gyomor- 
kavaró. Be is fejezem, mertnem bírok 
tovább foglalkozni ezzel a vacakkal. 
Kerüljétek elmesszire a boltok polcain 
Inkább olvassátok a címszereplő nap- 
lóját, melynek legérdekesebb részeiből 
márkétkötetis megjelent magyarul. 
Azlegalább magaskultúra a javából, 
tizenéves hímeknek meg különben is. 
kötelező 
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nyomul, a 
Casanova után 
rögtön ittvan 
következő 
kalandjátékuk 
The Final Cut 
címmel, az 
egyszerűség 
kedvéért 
nevezzük 
mégiscsak 
Hitchcocknak. 
Bevallom 
Őszintén, a 
másik játék kapitális bukása után 
kicsit félve helyeztem a Hitohcock 
korongját (korongjaít, hiszen két 
cédés a game) a meghajtóba. Mit 
miért? Ha az ember kukacos almába 
harap, legközelebb már megnézi mi 
lesz a következő falat, nem? (Persze 
egyesek direkt megkeresik az extra 
fehérjét ő ). A táncos kedvű bennszű- 
löttek logója után induló mozi szeren: 
csére meghozta játékos kedvemet. Itt 





a Blablablabal blablabla 














szakból. A borongós hangulatú, 
feszültképekkel és izgalmas jazz 
zenével telített intró meglehetősen 
szűkszavú. Nem magyaráz, hanem, 
inkább kérdéseket ébreszt bennünk, 
A bevezető filmecske alatt kiderűl, 
hogy főhősünk Joseph Shamley 
idegileg lepukkant magánnyomozó 
(egyáltalán, vannak sikeres, menő 
magánnyomingerek a világon, vagy 
mind retardált egy kicsit? 0 ), szülei 





Nohát, ez noirt 


(4 Holvannaka testrészek? 
tagon fogadja a 
rúzsnyomokkal 
ékesített cígaret- 
tát, megalázkodik 
az igéző tekintet 
előtt, ami a 
kabrióba paran- 











halálát nehezen veszi, kik autóbal- 
esetet szenvedtek. Egy fárasztó nap 
végén irodájába egy hőlgy érkezik, 
aki se szó, se beszéd, lerakja táskáját 
az asztalra, és kényelembe helyez- 
kedik, Majd csak néz azzal a nagy 
és gyönyörű szemeivel. Igazi femme, 
fatale, a végzet asszonya. 

A mivégzetünké. Ezzel 
szemben Joseph nem 
veszilapot, esze már 
a közelgő horgásztúrás 

ján jár, így a miértekre 
nem derül fény. 
Legalábbis most. 
Joseph nem 
szabadul meg 
ilyen könnyen a 
lánytól, ez kiderül 
abban a 
percben, mikor. 
a városból 
kivezető úton 
karamboloz- 
nak. Szándé- 
kosságról 
beszélhetünk 
abban az esetben, 
ha feltételezzük: a 
csajdirekt állította 
sportos kabrióját 
keresztbe az úton! 
várva ezt a balekot, 
Joseph, miután 
Í ? kikászálódik tro- 
Pára ment kocsijás 
ból, nem érti, mi 
történt, de báva- 


az ideje egy újabb kóstolónak. 


Az Intró a film noir (ejtsd: noár) 
legszebb hagyo- 
mányait idézi, 
méghozzá a 
klasszikus kor- 











csolja. Ilyen 
ajánlatnak én 
sem tudnék 
ellenálini 
Körülbetűt ítt 
végetis éra 
Hitchcock hangu 
lata, legalábbis 
ameddig eljutot- 
tam ebbena 
játékban, nem volthatásosabb jele- 
net, ami kár, nagy kár, de ne szi 
ladjunk előre. A csajszi egy komor 
házhoz vezet minket, mi kívülről 
kísértetiesen hasonlít Norman B. 
tes és mamája lakhelyéhez, éppen 
csak a domb aljában sor 
lek hiányoznak. Belépvi 
lány (kikissé átalakul: itt átveszi az 
irányítást a játék motorja, szépségé- 
nek nagy hátrányára0 ) elmutogatj 
hogy pedig ő most elhúz aludni, mert 
nagyon álmoskás. Ebben a másod- 
percben két dologra jöttem rá. Egy 
hogy a csaj szótlanságával nem 
a csábítót játszotta, hanem a némát 
adta. Kettő: Joseph egészen nagy 
balfék, hogy nem kísérte el az ágyig 
a hölgyet... mondjuk elemi udvarias- 
Ságra hivatkozván A tők — vagyis 
mi— ezzel szemben ottmarad a 
hallban, tegyen kedvére, Erre a két 
dologra rájöttem, de más kérdést 
továbbra is komolyan foglaiki 8 
egészen hasonlóak, mint a Casano- 
"vánál. Vegyűk például az elsőt: miről 
szóla játék, mert ezt még továbbra is 
homály fedi, Az ígéretes intró, és az 






4 Eztkérdem én is 
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annál vacakabb kezdés után a játék 
első néhány órájában komoly kuta- 
tásokat kell végeznünk majd, hogy 
, és az ehhez hasonlatos mélyet 
szántó kérdésekre valamelyest vála 
Szokat kapjunk. 


Az imitátor 
Munkám — hiszen nem szórakozás 
bóljátszogatok ezzel a programmal 
(066... vagy mégis? — gyümölcseit 
megosztom veletek, íme a történet 
lényege. A csaj— egy egészen har 
gyás milliomos kereskedő, Robert 
Marvin-Jordan unokája — néma 
mióta szülei eltávoztak az élők 
sorából, Tehátő is hangyásnak 
tekinthető. A nagybácsi pedig azért 
nem számitteljesen épeszűnek, mi 
mániákusan rajong a nagy horror é 
krimi rendező Hitchcockért, Ponto- 
abban a filmművészetéért... nem 
mindegy Ez az épület sem véletle 
hogy hasonlít a Psgycho-film házára 
sőt, a domb mögött egy egész holy 
filmstúdió épült tel, ahol kész filmes 
csapat dolgozik a mester alkotásai: 
nak újraforgatásain. Ez idáig minde 











szópon haladt, de mostanság meg- 
fogyatkozott a kiegészítő személyzet 
— látta valaki a Vámpír árnyékai 
fdimű horrort? AKI igen, tudja, miért 
kérdezem —, csakigy a színészi 
Gárda. Maga Robert Marvin-Jordafi 
Sem mutatkozik, de ez inkább befüd- 
ató a depressziónak, mint az elhalás 
lozásnak, mert videólelvételeken és 
tszközökön keresztül néha felvilágo- 
áltteendőinkről. A teendőink pedig 
nagyvonalakban a következők lesz; 
ek: játsszuk e! első saját fimjében a. 
Tértifőszerépiót (ha nem az egyetlen 
szereplőt ő ), és mellékesen derítsük 
ki, miitta pálya, Megeshet, hogy a 
kétfeladategy és ugyanaz 


Szigorúan csak éjszaka 
Ismétcsak a Casanovára utalnék, 
ahasonlóság nem véletlen, Az sem 
titok, hogy a két játék ugyanarra 
(anem túl jó) motorra épül. 
előre renderelt hátterek szépek, már. 
csak azértis, mertítt nincsenek 
repülő hajók... A viccet félretéve 
ebbe a játékban kínosan ügyeltek a 
"valósághűségre, ebbőlkövetkezően 


4 Teszterés kocsija 


a részletességre, A tárgyak formál; 
val, az arányokkal, a színekkel, és a 
fényekkel— szinte az egész történet 
éjszaka játszódik — nincs is semmi 
gond. Annáltóbb a három dimenzír 
ban ábrázolt emberekkel. Meg Kell 
mondanom , éppen ez az ilyen játé: 
Kkokban a mérleg nyelve. Vegyük pél- 
dául a Resident Evilt vagy a legutóbbi 
Alone in the Dark játékot. Ottmeg 
sem fordult az ember fejében, hogy 
esetleg nem illenek bele a kör 
nyezetbea figurák... itt sajnos alát 
"ány egészen kiábrándító. Szegény 
Jósáphuágy féz ki, mint aki most 
jóttvissza egy dachaui nyaralásból 
de atöbbiek sem büszkélkedhetnek 
valós emberivonásokkal, sem élethű 
mozgáskoordínációval. Pedig én ezt 
igénylem, 2001 végén igen is legyen 
jólmegcsinálva egy ember, ne pedig 
csak hasonlítson" rá. A járás pedig 
elképesztő, Michael Jackson sem 
járná jobban a moonwalkot. 

A játék motorja igen gyengécske 
"ahhoz képest, hogy milyen éhes, 
Vagyis erőforrás igényes. Nálam 
Csak akkorfagyogatott — igazából 


kilépett— le 
a játék ha a 
fimbejátszások 
végetértek, de 
módomban áltt 
kipróbálni egy 
neves gyártó 
kompakt (jé, ez 
aszóhasonit 
agyártó cég 
nevére) 
kiszerelésű 
gépén: 733-as 
Celeron, 128 
mega RAM, 


A mester hagyatéka 


alaplapra integráltwidejókártya (6 ), 

de nem voltelég jó: egy ilyen kategó- 
fiájú gépen úgy szakadtak le a textú. 

ráka 30-s objektumokról, mint érett 

Nárancsnák a héja, 


Aludj szépen, kis Balázs 
Töredelmesen bevallom, pár órányi 
játék után egy kicsítelszontyolodtam 
Bóklásztam a házban, nézegettem a 
festményeket, leítattam egy beszélő 
madarat, összekevertem a fiókok 
tartalmát, de hiába, nem sokra jutot- 
tam, Magamhoz nyúlok! — kiáltottam 
hogy megtörjem a csendet, de inkább 
letöltöttem a hívatásos honlapról a 
mellékelt végigjátszást, S ót, galád 
"módon kinyomtattam (képek nélkül. 
apró betűvel szedve tizennégy oldal") 
Oké, elárutom: bele ís néztem. Ja. 
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hogy minden rendben, nem akadtam 
el, ez a rendes játékmenet, kicsi 
ilioli, matatás, cserélgetés, gomb- 
nyomogatás, cuccok zsebekbe győ- 
möszölése, kis ügyességi rész. 
Mindez tők kihalt terepen, éjszaka, 
ahola nagy nehezen felfedezett halot 
tak tényleg halottak, és még a kezdeti 
acid-jazz muzsikát is felváltotta valami 
idegesítő prüntyögés. 
Lehet, hogy jó játék ez a. 

áhhhhh.., bocsánat, Hitchcock, csak 
ne lenne olyan istenigazából álmosi 
tóan unalmas. Nyúlik, mint a rétes. 
tészta, se vége, se hossza, Komoly 
gondok vannak a dramaturgiával. Ja 
persze: nem Hitchcock ülta rendezői 
székben 


Balage 
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tavaly keltezett Europa 
Assssssss 

megjelenését követően első 
helyre küzdi fel magát a történelmi 
ihletettségű stratégiák táborában, 
sőt, számos specifikusan stratógiai 
darabokat bemutatóítárgyaló fórum 
első díját is elnyeri. S noha a játék lel: 
két valóban páratlan fokú részletes- 
ség, összetettség jegyében fogant 
szisztéma alkotta, témaválasztásuk 
tévén a készítőknek eleve szükség- 
telen volta korkövetelmények határ 
falait döngetni — már, amiaz első 
Europa Universalis grafikáját, pre- 
zentációját ileti. Így nem túlzás állí- 
tani, hogy a történelmi vonatkozású 
stratégia szerelmesei minden idők 
egyik legrészletesebben kidolgozott 
darabjával gyarapíthatták. 
gyűjteményüket, ám 
alapvető jellege, mind relatív gyenge 
prezentációja végett rétegjátékként 


vonulbe a köztudatba. Az Europa 
Univorsalis sikere, valamint a rajon: 
gók által tanúsított — 666... — 
rajongás azonban, minden jel szerint 
megduplázta az alkotóci jét 
S kedvét: rekordidő alatt készítik el 
még részletesebb, még kiforrottabb 
folytatást, mely egyrészt prezentáció 
szintjén is — állítólagos — komoly 
fejlődést mutat, míg az ált 
modellezett időskála nem kevesebb, 
mint 400 évetőlel fel. 


























sunk pillanatában 1419-et írunk, 
mig a történelem mezején folytatott 
kalandozásaink Napóleon Elbára 
történő száműzettetésével érnek 
úgymond: véget. Nézzük, mitis 
érdemes elmondani az Europa 
Universalis 2-rőla rendelkezésére 
álló két oldal tükrében. Most. 





EUROPA 
KEL NIVERSÁLIS 
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Felhozatal 
Adottak előszöris amár az eredeti 
"epizód során megismert modell 

jegyében fogant, mönsztre méretű 
Scenario küldetések. Bármelyiket ís. 
"válasszuk közülük, föbb h 
legalábbis napos szórakozásra szá- 
mithatunk — ez sejthetően a válasz- 
tott scenario függvénye. Az Europa 
Universalis 2 által modellezett, valós 
történelmi perlódusok: a Megvilágo- 








illetve a 
iimak Kora, Ádottmég az 
Amerikai Álom névre keresztelt 
scenario, valamint áz első epizódból 
is ismert Grand Campaign. s Fantasy 
Campaign küldetések. A kinálat 
ezzel nem ér véget — mint a: 
installált mű köyvtárstruktúráit 
Szemlélvén látható, a folytatás txt 
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Ön szerint ez Európai Magatartás?L — / 


1ile-okban tárolja az országok, álla 
"mok különtéle pertfériált, mestersé- 
ges intelligenciáját, haderejét így 
ezek hangolgatásával kedvünk ze- 
rintitörténelmi kondíolókatlóhetünk 
be, téve a kombinációs fehetőségek 
számátközel végtelenné. 


Szisztéma 
Tugyánáudvájhogy az első epizód. 
ban életre hívott szisztéma eredetileg 
keltezétt formájában is komoly sike- 
reketértel, annak alapkövei változat. 
tanok, Az első rész kedvelőinek így 
Sok gondjuk. 

nem akad- 

hat, míg 

atób- 

bieknek 

cél: 

szerű 

belelog: 

Miukazit 

Prezen- 

tált, 

egészen 

kultúrált 

tutorlalba. S 

moha legyen 

szó 

alapvetően 

ügyes, 

magas újra: 

látszási 

kvócienst 

biztosító 

szisztés 


álljon itt párpálda, Az új .véletlen- 
esemény-genérátor jóval tőbb 
natívát kínál az előálít szítvációk 
kezelésére, döntéseink többé nem 
feltétlenül kelikímerűljenek abban, 


-csán. A diplomácia, valaminta 
törvénykezés eszközei Is rugalma- 
sabb, követkézetesebb formátóóltót- 
tek. Kiemelten üdvözlendő újítás, 
hogy immáraz adott scenario 
konfliktus független államai, kisebb 





országálsem kényszerülnek az 
énéítt-úgysem-rúgok-labdábáf állás: 
ponira helyezkedni. a fejlesztett pert- 
fériák, lehetőségek révén elvi sikon, 
bármely bírodálom képes lehet bár 
mely érábán keltemetlen megle- 
petéseket okozni. Kiegészítő infók 
újítások tekintetében: a boxban. A 
Játék által képviselt Al azonbán elég 
érdekes madárrá lett: érzéselm sZe- 
fint, az Europa Univer-salis 2/mégi 
durvább fokozatokon is hajlaftios lelt: 
Vár lenni — már, ha az első 
epizód könyörtelenségéhez, lelémé- 
nyességéhez hasonlítjuk azt/Szó se 
róla, igazán durva tokozatokon min- 
den bizonnyal 
képes meg- 
lepníminket 
dl az Al, ám 
Lt teszem fel, 
4 h/ faut 
KAGKEBA medium 
beállításók 
mellett a 


viseltAl háté- 
kónysága 
egyértelműen 
alulmarad az 
első epizóddal 
szemben. 

Nem tartóm, 


mazniaz 
alkotó urak 
az Alrelátív 
gyengítésé- 
Tel, ámfezen húzás a stílus sze. 
felmesginek aligha lehet kedvére, 
Ökuk elkeseredésre azonban ezzel 


Te 


E EESK LN Set Al 


uddhizmus, Konfucionizmus — fokozi 


-4 HaviNemsok: , -Húdúd, mostmár aztán TÉNYLEG nagyon magasan vagyunk!" 


együtt sincs: a szabadon változ- 
tatható perifériák hangolgatásával 
egyrészt nincs akadálya képessége- 
inkhez mérni a mesterséges intel- 


"Jigenciát, a darab tulajdonképpeni 
(esszenciáját pedig azértmégiscsak 
Az egymás elleni játék szolgáltatja — 
ott pedig a gépi intelligencia nem fel- 
tétjenűlkell, hogy szerephez jusson. 
A multiplayer alapú játékhoz egyéb- 
ként külön hálózatot hívták életre 


a dárab készítői, Valkymetnéven 
— fincs más dolgunk, mint csatla- 
kozni.Ha a Valkyrnet szolgáltatásai 
nem nyernénk el tetszésünket, úgy 
tgvábbra is adott a net alápú 
csátározás, míg helyi hálózaton 
isléhetőségünk van beletogni a 
játékba. 


Prezentáció 
"Nézzük akkor a folytatás beigért, 
prezentáció tekintetében bemutatott 
fejlesztéseit. Nos, a játék már 
1024-ben, avagy 1280-ban is futtat. 
ható — utóbbi persze csupán 19"-og 
monitortól projektorig felfelé javallott. 
A telbontás így már2002-ben is kor- 
rektnek mondható , ám a megjeléni 
tettkép eszmeiségét fovábbra i$ az 


Europa Uníversalis fing jellemzi. Ma 
sem mondható szépnek, ám így 
már jóval kiforrottabb képet mutat. 
Egyedüli, itt értendő komoly táj- 
dalmunk a világtérképen feltűntetett 
egységek változatlan, továbbra ís 
borzasztó darabos animációs kul- 
túrája, alapvető kivitelezése lehet. 


Amihatalmasat dob az összképen, 
az a folytatásban prezentált nyugis, 
Klasszikus kompozíciók szerepelte- 
tése. Húzzák a hegedűs, brácsás, 
meg fantáros urak nagy serényen, 
sőtidőnként még valami roppant 
riadt hólgy ís elemi erejű sikoltozásra 
ragadtatja magát — bár egy embe: 
rem szerinteztoporának hívják. 
Akárhogy is, az Europa Unlversalis 
2 féle zenei aláfestés hibátlan voltá- 
hoz aligha férhet kétség. Maradhat 
maxon, 


Továbbra is, továbbra sem 
A most bemutatott folytatás révén 
az Europa Uníversalis továbbra is. 
rétegjáték, ám továbbra is minőségi 
szórakozást ígérő rétegjáték maradt. 
Prezentációs szempontok szerint — 
leszámítva a fullextrás zenei támo- 
gatottságot — a készítők ezúttal 


ugyan nem estek könnyfakasztó túl- 
zásokba, ám a veteránok már a 
magasabb felbontás, avagy a jóval 
elegánsabb menürendszerek láttán 
is örvendhetnek. Sőt, annyi fejlődés 
azért van itt grafika szintjén, hogy 

a stllusidegenek" soraiból ís kikerül- 
hessen tucatnyi érdeklődő. Kívánom. 
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dombtetőn felsorakozott Taro. 
A agyúr dicsőséges serege. 
lem tétek senkitőlés semmitől, 
életüket kockáztatták minden közde- 
temben— hai 
mire,  JÖTOKÉOB 
elérése előtt, A 
Vesztűkre. Az ellenség, a szomszédos 
tartomány nem kevésbé dicső és. 
Önteláldozó serege első ránézésre 
nem bizonyultnagy falatnak: mint 
azonban később kiderült, nem is vállal- 
koztak erre a szerepre. sets SZÉN 
erősebb, és nem utolsó sorban szám- 
bavételre érdemesebb ellenfél csak. 
később tűntfel, és akkormár késő volt. 
Kihátrálni nem engedte őketa becsü- 
let, előttük pedig a biztos halálvárt Taro. 
nagyúr dicsőséges, ám szorulthely- 
Zetbe keveredett alattvalóira. Később a. 
gyűrű összezárultkőrülöttök. Egyetlen 
megoldás kínálkozott csupán: a kitő- 
rés, a gyors bevonulás kisajátított vár- 
palotája oltalmazó falai közé. 
Deavárfalaítmár megtörte az ostrom 
vihara, nem volthát kivezető út, min- 
den menekülési terv kudarcba fulladt, 
mind gyakorlatilag, mind pedig erköl- 
csileg. Taro nagyúr csak most ébredt 


tudatára veszteségeinek, csak most. 


melyen egyaránt 
"értem a tartalom, 
ésa külcsín 
profizmusát, A 
Takeda alkotó" 
gárdája megpró- 
bált 


egyetlen részletéből sikert kovácsolni 
ésvaljuk meg őszintén, nem negyon 


Nem tudom már, holhallottam a fenti 
zsigeriigazságot, de igaznak bizonyul- 
hat Félelmetes, egyben megrendítő 
erejű a gondolat, amikor az ember 
fegyvertfog, s nekivág a bizony- 

talan jövőnek. A maijátékok 

legtöbbje erről szól: háborúról. Aho- 


jeléül 

tésnek, szokatlan módon egy Japánt 
ábrázoló térkép kellős közepébe csöp- 
pentem, aholfelis fedeztem néhány 
aranyos zászlócskát — ezek jel- 
képezik a különböző 


[asz 
gyan a való életben is: soha nincsen 
béke, így mindíg akad lehetőség arra, 


hogyaz evolúció folyamatát felgyor- 
sítsuk, mindig lesznek olyanok, 

akik elbuknak, és olyanok ís, akik 
győzedelmesen kerülnek kia kava- 
rodásból. 

Japán zivataros századai közűl a 
tizenhatodik bővelkedett a különböző 
hadurak rivalizáló kedvéből fakadó 
háborúskodásban, a szerintem értel- 
mellen, ám minden bizonnyal 

az egységes Japán megterem- 
téséhez szükséges, és azt 

előkészítő vérgőzös csatákban. Eztaz 
időszakotelevenítette fela millennium 
évében a Dreamtime nagysikerű stra- 
tégiája, és mosta Takeda is. 


solta területeket, A jot 
látható ikonok segítségével érhetj 
hogy a játék mozgásba lendüjögzéi 
Sisakra kikelés után áttan, 

ha 





Kés 
MI egy percnéltovább egyik sem tudott 
tartós kapcsolatotlétesíteni a hangfal 


jbra ís a Shogunt kell, 
Nem véletlenül kezd- 
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a esetleg valakinek be kellene 
HESSeren nevű soro- 

zatot, akkor egy poénos 30-s 
mászkálós játékkal találkozhatunk, 
melynek főszereplője Raymat 

Ha utánaszámolunk először vala- 
mikor "97 elején látott napvilágot 
az első Rayman játék, Aztán "99 
december elején találkozhattunk a 
Rayman második részével, amely 
The Great Escape" néven futott. 

És a 2000-es Rayman Forever után 
most2002-ben újra Rayman. 

Hátnézzük csak, mitrejt a két cd-s 
Rayman Multiplayer. 

Először ugorjunk neki a telepí- 
tésnek, márha van elég szabad 
helyünk, Ugyanis a játék megkuk- 
kantja, hogy mennyi helyed van a 
Winyón, és aszerint ajánlja fela mini- 
mum (532Mb), tipikus (574Mb) és 
a teljes (1146Mb) telepítést. Én min- 
denkinek a full installt ajánlom, mert 
nem kell cserélgetni a cd-ket és még 
a játék is gyorsabb, igaz hogy a 
helyet nagyon esziés a telepítés is 
kétszer tovább tart, mint a tipikus, 
vagy a minimum. 

Ha feltelepítettük a játékot és. 





túlvagyunk a 
beállításokon 
(amlösszeset 
a Video Kár- 
1ya konfigu- 
rálásból áll), 
hogy milyen 
felbontásban 
és szín- 
mélységben 
szeretnénk 
Játszani, akkor 
nincs más 
hátra, mint 
előre. 
A Rayman 
Játéksorozatból minden résznek 
külön története van. A mostani rész- 
beneztnem lelhetjűk felmert az 
egész program a játékos ügyessé- 
gére és idejére épül, külön történet 
nem társul a feladatokhoz, csupán 
időtöltésre alkalmas... mellettem is 
elfogyott pár pizza tesztelés alatt. 
Kicsitlelombozó látni ezt, különösen 
azoknak, akik megszokták, hogy 
a Rayman játékokban kiforrott és 
olykor érdekes történetek voltak, 
Első körben nem is feltétlenül volt 
kedvem tesztelni 
a történetet, ám a 
Multipalyer" név 
nagyban bíriz- 
gálta a fantázi- 
ámat, és utolsó 
reményszálam 
volta játék jósá- 
gátilletően 
A többjátékos 
részben egyből 
egy kedvcsináló 
videóval találko- 
zunk, melyben 
hangulatos zene 
mellett bemutatja 


a karaktereket. A játékoknak nagy 
része előtt a videó, ami bemutatja 

a programot, általában sokkal jobb. 
minőségű grafikával rendelkezik, 
mint maga a játék. Viszont, nagy 
meglepődésemre a Raymannélmár 
a menüben fellelhető a nagyon szép 
kidolgozás hasonló vagy még jobb 
minőségben. 

Na lépjünk tovább a fentemlített 
menübe. 

Amirőlmár beszéltem az előző 
sorokban a nagyon szép kidolgozott 
feliratok és opciók között száguldunk 
mely kicsit megfogott az elején mind 
fantáziában mind grafikai kidolgozás- 
ban, bár szerintem a játék hangula: 
tába nem illik bele ez a kis ,űrutazás 
de minden esetre nem rossz, 

Első neki ugrásnak a Single Player 
módot válasszuk. Miután túl vagyunk 
az első kisebb utazáson, eljutunk a 
karakter kiválasztásához, A menü- 
rendszerben egész végig az egérrel 
navigálhatunk és ez a játékban 
Sem különbözik, hiszen az egér 
nélkül nehezen tudnánk pontosan 
célozni. Választhatunk: Rayman, 
Razorbeard, Globox, Henchman, 
800, Teensies és 3 bónusz karaktei 
közül, Mindegyik karakternek van 
valami sajátos ,elmebetegsége" pl. 
Raymantól már megszokhattuk, hogy 
a haját pörgetve szép lassan tud 





ereszkedni lefelé. Ezt a mutatványt 
Például a Teensles karakter úgy tudja 
eljátszani, hogy amikor fut, akkor 
egymás nyakába ül a két Tens, de 
amikor ereszkedik, mint a Rayman, 
akkor egyik Teens pörgeti a feje 
felett a másikat, mint egy propellert. 
Giobox felfújja magát egy léggömbé. 
és a kezelvel mint valami szárnyakkal 
csapkod, Razorbeard mint egy 
skalóz" a kezeit pörgeti saját tengelye 
körül és így repül. De nézzűk mosta 
pályákat. 
Még mindig Single Playermódban 
vagyunk. 
A 
következő 
lépés a 
ligák közti 
választás. Így 
az elején 


nem sok 

mindent választhatunk, csak 

a Beginner Lígát, Aztán ha 

ezen a ligán átvergődtűk magunkat, 

aminem is olyan egyszerű, mint 

aztránézésre gondolnánk, utána 
következik az 
Advanced 
Liga, az Expert 
Liga, az 
Extreme Liga 
és végüla 
Bonus Liga, 
aholaztán a 
Poénokból van 
elég, 
Kicsit nézzünk 
bele a 
Multiplayer 
részébe a 
Játéknak, mivel 
a játék teljes 


ZA ZODZ ART Zala inas 





neve ugyebár 
Rayman 
Multiplayer. 
Ehhe... hát 
mitne mond- 
laka többjá- 
Nékos módtól 
manapság 
elvárná az 
ember, hogy 
ne egy gépnél 
kucorogjanak 
ketten, hanem 
mondjuk két 
számítógép 
valóban háló. 
Zatban legyen összekötve és 
hálókártyán keresztül lehessen ját- 
szani, Énis ezt vártam attóla 


módtól, csak egymás ellen játszha- 
tunk. Ha esetleg multiplayer módban 
kiválasztjuk a két játékos választásá- 
gombtól, hogy nál a play alone módot, akkor az egy 
19 az egyben singie player üzemmód. 
Í1.  Ráadásula multirészben nem lehet 
a (4). kétemberek egy bilentyúzeten ját 
[ Szania, mert vagy 2 joystickot lehet 
választani vagy egy joystickot és 
egy billentyűzetet. Alapbeállítása 
N a játéknak az egy billentyűzet 
gy joystick. A billentyűzeten leg- 
í alább praktikusan a Space 
billentyűre van beállítva a 
tűzelés és az ugrást az 
, a" betűu képviseli, de ezek 
a control options menüpontban 
könnyen megváltoztathatóak. 

A nyilakkal a karakterünket előre- 
hátra és jobbra-balra irányítjuk, míg 
Az egérrel meg tudunk fordulni, azon 
Kívülfölés le is nézhetünk. Egész 
jólírányítható bár több plusszal 
Szerelhették volna fel a lényeinket. 
Kicsitaz emberen olyan érzése van, 
mintha bizonyos mozdulatokat nem 
tudna megcsinálni a figurákkal, csak 
véletlenűl. Persze, azonnal vágtam, 
hogy ennek a játéknak leginkább 
a hangulat megőrzése miatt ilyen 
az irányítása, mégis kicsit nehézkes 
hiányérzete van az egyszerű játé- 
kosnak. 

A textúrák és a karakterek nagyon 
szépen kidolgozottak, bár én sokal- 
lom a 2 cd-tehhez a játékhoz 
és a memóriát is lenyeli amennyi 
Csak van. A játék hangjai összes- 
Ségében nem túltetszetősek, az 
induló videóhoz képest a karakterek 
hangjai változhatnának idővel, sajnos 
ez határozottan a készítők figyelmet- 
lensége, ami nagyban befolyásolja 
a hangulati elemeket, idővel ugyanis. 
egysikúvá válik a dolog. A menü 
zenéje is unalmas, de legalább gyor- 
San átlehet ugrani a következő menü 
pontba. 

A gépigénye legalább pozitívan 
befolyásolja a játék játszhatóságát, 










multiplayer. 
Nagyot kellett csalód- 
nom. Miután a menürend- 
szer minden pontját átkutattam, sehol 
nem láttam olyan opciót, hogy háló- 
zati beállítások vagy Serial Cable 
Connection, Lan, vagy bármi olyan, 
amla hálózati játékottámogatná. 
Eza multiplayer gomb összessé- 
gében annyittesz, amitépeszű játé- 
kos nem várna elegy játéktól, hogy 
egy gépnél nyomoroghatunk, és osz- 
tottképernyőn versenghetünk kis. 
14 vari-bugrilényeinkkel, Ezzelnem is 
lenne semmibaj, ha legalább egy 
41" plazma képernyőn vagy egy fali 
kivetítőn nézhetnénk esetleg a játék 
képét, mertkülönben eléggé élvezhe- 
tetlen egy 17" monitoron is. 
A multiplayer rész valójában nem tér 
elsemmiben a single player üzem- 













merta kiadó 
általgarantált 
minimum gép- 
igényhez teszt 
szerint tartja 
magát. Sajnos 
nekem egy dél- 
utános játék 
volt, mert nemi 
találtam benne 
olyat, ami meg 
fogna, bár 
időtöltésnek és 
szórakozásnak 
elmegy. Mond- 
juk ez a prog- 
ram talán a fiatalabb korosztály 
számára ajánlottés lehet a minél 
gyorsabb körökre hajtani, Szerintem, 
ha lett volna valami alaptörténete 
ennek a résznek, mint az elődeinek, 
akkor talán jobban lekötött volna és 
lenne miért játszani vele, nem csak a 
következő pályákért kellene küzdeni. 
Összegzésben mostnem tett ki 
magáértaz Ubi Soft, pedig a Rayman 
Multiplayer a tőlük megszokott játék. 
Talán mondhatjuk, hogy próbálko- 
zásrólvan szó, illetve inkább úgy 
fogalmaznék: szeretném azthinni, 
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hogy próbálkozásról van szó, mivel 
rég nem láttam ekkora multi-trükköt, 
Ha valaki odajön hozzám, és azt 
állítja, hogy tud egy játékot, ami 
2002-ben jelenik meg, és ebben a 
játékban a Multiplayer" szó mind- 
össze az osztott képernyős dolgot 
jelöl, bizony alaposan kinevetem, 
Háát... így jártam, ettől függetlenül 
egy közepes alkotásnak tartom a dol- 
got, de csak akkor, ha a címből elfe- 
fejtjük a Multiplayer szót. 





-Skiry/aDaM- 



















































egvallom, először kicsikét 
M szkeptikusan fogadtam a 

JoWooD legújabb játékát, 
mivela mostanság oly" divatos 
,populáris műfajból való profitálás" 
szerényen megbúvó kisördögét lát- 
tam a színfalak mögött. Álmomban 
sem hittem volna, hogy a Gorasul 
egy kivételes újdonság lehet az 
amúgy is eléggé telített piacon, 
megízesítve jobbnál-jobb ötletekkel, 
egyedi történetvezetéssel, 
kiemelkedő látványvilággal. Mind: 
ezek ellenére még most sem vagyok 
teljességgel bizonyos abban, hogy 
helyesen döntöttem-e a játékkal 
kapcsolatban, elvégre nagyon is 
elképzelhető, hogy én vagyok túlon- 
túl maximalista, valamint: hozzá- 
szoktam már a jóhoz. A Gorasul 
szerintem egy sablonos, középszerű 
játék. Viszontmegvan mindene, ami 
akár a nagyérdemű kedvencévé is 
teheti, ugyanis annyi népszerű ele- 
metgyúrtak bele, amennyit csak 
lehetett, kezdve a kissé borongós 
frankensteini légkörtőffa teímészet 
feletti— mitöbb, sárkányi! — erőkön 


át, egészen a tömeges hentelés 
örök szenvedélyéig. Van itt minden, 
miszem s szájnak ingere, Az az 
igazság, hogy a játék fejlesztőinek 
egy későbbi, érettebb munkáját igen- 
csak szívesen látnám viszont, ahhoz 
pedig ez a program megfelelő, mi 
több, meglehetősen jó darabnak 
bizonyul. 


A dolog a küszöbön 
Kegyetlenül tombolt a vihar, mikor a 
kis csecsemőt a küszöbre fektették 
az idegen kezek, Aztán otthagyták, 
egyedül, nem törődve sem vele, sem 
Aa ház titokzatos lakójának első reak- 
ciójával. Az ajtó pedig hamarosan 
kinyílott, s a ház lakója — számomra 
igen meglepő módon — gondjaiba 
vette az újszülöttet. Ám ez a bizonyos 
lakó kicsit furcsa szerzet volt, mond- 
natnám úgy is: egy sárkány. Ez pedig 
az emberfiának életében bi: 
mellékhatásokkal jár együtt. Ahogy 
teltek a napok, a hónapok, és később 
az évek, alűzokádó fajzat különle. 
ges hatalommal ruházta fel a fiút; a. 
sárkányok erejével; Amaz pedig ama 
emlékezetes. 
naptól kezdve 
lelkesen gya- 
korolta egyedi 
ajándékát. De 
azidő múlásá- 
vallaz embe- 
rek egyre 
jobban féltek. 
ettől az erőtől, 
egyre jóbban 
rettegtek a fiú- 
tól, akinem 
tudta kordá- 
ban tartani 
önnön mágtá- 
ját, és már- 


már pusztító hadakkal is képes 
lettvolna egymagában szembe- 
nézni. Egyszercsak azonban, egy 
váratlan és sötét napon, előtűnt a 
semmiből egy dárdahegy, s ezzel 
vége szakadt hősünk evilági kaland- 
jainak. Az Abyss rémséges szörnye- 
fegeiközött vezetett az út, a pokol 
tornácának miazmás és kavargóten- 
gerén keresztül, Elkövetkezetta vég, 
az elkerülhetetlen elmúlás, ahonnan 
nincsen menekvés, nincsen semmi- 
féle földöntüliretúrjegy. Vagy mégis? 
A fiú valamiképp Visszatért a kárho. 
zat földjéről, bár önmaga sem tudta, 
hogyan, vagy miokból történhetett 
minde; 

Roszondas aznap igen erős fej- 
fájással és sosemvolt amnéziával 
ébredt vára legmagasabb toronyszo- 
bájában. illetve... Még abban sem 
voltbiztos, hogy az ő várában 
tértmagához, ámbár erre gyana- 
kodott, minden nagyon ismerősnek 
rémlett, De vajon mitkerestek 
otta csontvázak, denevérek, miért 
álltak a terem közepén rettenetes. 
kőkoporsók, miért voltak oly ijesztő 
szobrok a fal mentén...? És miért 





nem döbbentik meg őt mindezen 
rémséges ornamentikák? 


Birth 
Avagy megszületés, tudatra ébredé! 
Minthogy az alapfelállás már ezt eg) 
fajta újjászületésként adja kezünkbe 
talán kicsitmorbidnak tűnhet, min- 
denesetre igen jó koncepciónak 
találom — végre! — a főmenü meg: 
valósítását. Egész jópofa, ráadásul 
találó neveket alkottak a készítők, 
Meg akarunk halni? Lépjünk ki az 
Operációs rendszerbel 
Visszatérve megszületésünk 
időpontjára, rögtőn elmélázhatunk. 
azon, mikéntis definiáljuk 
föszereplőnket: inkább barbár har: 
cosként, avagy rettenthetetlen 
mágiahasználó gyanánt? Választhat 
juk persze ezen két szélsőség közöl 
skálán, szinte bármely viszonylag 
semlegesnek mondható 
karakterosztályt is. Ha megéngedtel 
egy amolyan gyófsabb magánvéle: 
ményt, szerintem az alkotók itt (is 
ötlethiányban szenvedtek; 
role-playing struktúrákhozemáéltat- 
lanulkevés egyedi karaktermintát 
állítottak csa. 
tarendbe. 
Alább pillantva 
eldönthetjük, 
miképp istá- 
poljuk további 
főjellemzőinket 
ís, Aztán pedig 
rátérünk a játók 
egyedi (?) 
alkalmazott 
harcmodorára, 
mely különféle 
Sárkány-varázs. 
latok kópében 
vetül az átlag- 


felhasználó kialvatlan, beesett, és 
szürke arcára. Persze védekezni, 
támadni egyaránt tudunk, de — 

hogy természetes legyen az amné- 
2la-séma —, eleinte még nemigen 
találunk lehetőséget erőnket kordé 
ban tartandó, vagy kényünk-kedvünk 
szerint bármikor és bárhol hasznát 
veendő; Ezen hajdan ránk ruházott 
képességeink véletlenszerűen, több- 
nyire krízishelyzetben bújnak elő 
elménk titkos járataiból, Minthogy 

a különleges képességünk is nagy- 
ban függ holmi mezél bitektől és 

azok gyakorlati sorrendjétől, ezeket ís 
megrendszabályozhatjuk, Ittés most, 
Csak önöknek, csak nálunk. És most 


konfigurációs adatlapjához, melyben 
meghatározhatjuk, hogy több, neta- 
lán kevesebb harc érjen kalandozá- 
Saink során, valamint mily nehézségi 
tokon —azaz milyen számítási mód- 
szerrel- küzdjenek ellenünk a ször- 
nyecskék és egyéb jószágok. Most 
pedig induljunk. 


Rebirth 
Egy aranyos kis asztalkán ébre. 
dünk, viharos időjárástól nem men- 
tes kastélyunkban — ha ez a 
kastély valaha is a mijogos-jogtalan 
tulajdonunkban volt egyáltalán. Elég 
egyszerű játékmenet párosul megfá- 
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radt szemeink láttára az egyszerű 
sztorival. Nincsen más dolgunk, mint 
hagyni magunkat sodortatni az árral, 
a történésekkel. Tahát nézzünk körül, 
ismerkedjünk meg a tárgyakkal, az 
irányítással, mindennel, ami egy ilyen 
alkalomkor — kvázi, ha teljesen 
(smeretlen terepen ébredünk, rogya- 
dozó lábakkal és görnyedező háttal 
— általánosságban ildomos lehet. A 
programnak van egy igen sajátos 
kisegítő rendszere; ugyanis minden 
létező, interaktolható helyen csecse 
kionMouseOveretfektet produkál 
megmagyarázván az adott játékelem 
jelentőségét. Ugyanezen — néha 
idegesítő, néha valóban hasznos 

— jelenség képződik, fogalmazzunk 
úgy: kezelőpultunkon. Megmutatja 
varázslataink nevét, hatékonyságát , 
felhasználási módjait, tárgyaink 
mibenlétét. Holis tartottam? Miután 
körülnéztünk... Ténymegállapítás: 
Sötét egy helyre keveredtünk. Vala- 
mint: ez a sötét egy hely" telve 

van különféle sőtét kreatúrákkal, 
többnyire csontvázakkal, és hasonló 
megfontolásból életre kelt egyéb 
teremtményekkel. Először is jussunk 
kia szabadba, olyan dohos itta 
levegő 

Ittessék szó mosta kezelésről, 

amely a Diablo és a Baldurs Gate 
óta már jól megszokott point § click 


rttavorizálja. Nem véletlenül 
említem eme két művet, a Gorasul 
ugyanis elég sok mindenben hajaz 
Őseire. A jobb alsó sarokban talál: 
hatjuk az elengedhetetlen ikonokat, 
melyekkel olyan fontos eseményeket 
idézhetünk elő, mint például a men: 
tés, a naplónk, vagy az inventorynk. 
De ittpakolhatjuk át közvetlenül 
elérhető közelségbe a különféle tár- 
gyakat, gyógyitalokat; a változatos 
varázslataink közül is választanunk 
kell, egyszerre csak öthozzáférhetőt 
variálva. A gyógyitalokról jut 
eszembe, hogy itt ezzel tudunk csak 
eredményt elérni, nomeg varázs: 
latokkal, mert pihengetni a játék 
közben, mint olyan, lehetetlen. Alap: 
jában véve tehát a kezelés nem egy 
nehéz feladat, Aki ismeri a szerep- 
jálékok ezen válltaját, teljességgel 
kiigazodik eme nem túlságosan kaci. 
tántos irányítást illetőleg is. 

A játék maga eléggé lineárisnak 
mondható, mindig tudjuk, milyen fel- 
adatvégrehajtása következik soron, 
így elakadnunk sem könnyű. Mindig 
van valami támpontunk, esetenként 
a kardunk ig tanácsot ad nekünk; 
igen. a kard; 

Saját állítása 
szerint — amit 
nincs okunk 

megkét- 
dőjelezni—, 
egytajtá tele- 
patikus úton 
kommunikál 
ELÉBB 

ppen ezérta 
továbbjutást 
mindig meg- 
könnyíti majd 
valamelyest. 

Ahogy pedig 


egyre több és több harcban veszünk 
részt segedelmével, ő maga is 
fejlődik, nem kis mértékben az egoja 
Az öntörvényű kardok jellegzetes 
vonása megkérdőjelezni forgatójuk 
cselekedeteit; a későbbiekben lesz 
gondunk a kicsikével. Az élet szép, 
egyre többet tudunk meg önmagunk- 
ról és a küldetésünkről, miközben 

kicsiny csatározásokat folytatunk, 
teszem azt a gaz farkasokkal, Talán 
túl sok farkassal s, ildomosabb lett 
volna, ha magam is a Toldi névhez 
folyamodok, talán kevesebb vérvesz- 
teséggel megúsztam volna a falubeli 
tömegjeleneteket 


Grafika, mint olyan 
Nos, igen sokat tűnődtem , mi lehet 
ebben a fajta vizuális megvalósítás- 
ban a jó. Megvallom őszintén, nekem 
személy szerintnem jött be a játék 
grafikája, azonban semmi különö- 
sebbikívetnivalót nem találtam rajta. 
Igazándiból nem is tudom hirtelen, 
milliene leginkább a Gorasul-hoz; 
azthiszem, ezaz, ami pontosan 
Álik, egyszerűen nem lehetett másmi 
lyen. Nem lehetett valósághűbb, nem 





mutathatott 
abszolút szür- 

reális képet, 

csak azt, amit, 

No meg, azén 

megáradt reti- 

nálmnak túlsá- 

gosan is sötét 

és egyhangú 

volt, kicsíttőbb 

életetlehetett 

volna belé 

lehelni, 

Előfordulhat 

persze az is, 

hogy csak a 

hangulatom nem voltadott hozz: 
meg lehettekinteni, mindenki külön, 
bözik, másnak akármég tetszhet, 
Azonban semmi kiemelkedőt ne 
várjatok, ez is tipikusan német, 
módi, valahogy nekem túlságosan 
egyszerű és színtelen, Most, hogy 
eztis kitárgyaltuk, akár tovább ís lép- 
hetünk. 

Amikor az egyes városok, várak. 
között utazgatunk, egy térképen 
találjuk magunkat, amely még az én 
szőrös szívembőlís elismerést váltott 
ki, kifejezetten tetszetősre sikeredett. 
Az egészet nézve azonban nem 
tudok mást mondani a játók grafiká- 
tára, minthogy eljárt felette az idő. 
Olyan négy évvel ezelőtt jelenhetett 
meg a Legacy of Kain, nos, akkor volt 
hasonló érzésem, a sötétecske stj- 
1us, a kissé baljóslatú területek láttán. 
Nem értem továbbá, miért a nagy fel- 
bontás, holottkisebben is láttam már 
Sokkaljobb grafikát, A Gorasul tehát 
a kidolgozottság terén sem remekel, 
valahol a Baldurs környékén vert 
tábort, ami ugye, nem egy mal csírko. 


Deutsche sprache ist 
sehr... 
Ez a játók, amelyet most vizslatunk, 
bizony először germán nyelvterüle-. 


ten jelented, Csak később tor. 
dították le valámi emberi nyelvre. 
nevezéteseltángolra. Sajnos a fol 
dítás minőségében hagy maga után 
némi kívánnivalót, amely tény — 
ugyebár egyetértünk —, egy sze. 
tepjáték során nem feltétlenül szol 
gálja kellőképpen az alaphangulatot, 
Aakollő elmélyülést. Az egyes fel- 
fadványok — nevezzük őket inkább 
barchoba-, és kirakójátéknak — 
tében sem mindig egyértelmű, mire 
gondoltak a talányos. 

járású készítők, melyek s: 

a németben egyértelműnek hat, 
azonban ángliusul már nehezebb a 
megoldás. Más kérdés, hogy a ját 
egészén is meglátszik a néme! 
dolkodás, mert ugyan talán szépnek 
— inkább kidolgozottnak — , de túlsá. 
[osan is kutyabőrnek" hat a gi 

at őlemíítési 

téve. Ennyire sémákra 

ritkán találkozik a t 

nen hagyja csak úgy ott a pr 

holmi kív szert teendő, 
visszafordul, s alapos hullagyalázás 
kockázatát vállalva tovább vizslatja a 
holt dőg szövétfoszlányait. Beleke. 
veredtem én is ebbexa hibába, de 
egyetlen olyan pillanatot sem ére 
tem a tényleges játék folyamán, ami 


korne tudtam volna könnyű szívvel 
Odahagyni a gyülekező keselyűknek, 


Sajnálom, igen. jak amolyan 
ott frázisként mondottam, 
g. őszintén. Ebben 
kban sokkal tóbb van, mint 
amennyitkihoztak belőle a fejlesztők 
Nem tudom, mi az oka, talán az 
időhiány, mely napjainkban az éle 
minden területén meghatározó, de ez 
ffsokkaltóbb törődést, odafigyi 
emelt volna, mint amennyit 
tt, Tetemes mennyiségű hibával 
zondas kalandjai 
nelyet ki kellett volna 
időben javítani, hiszen a ném 
lefordítása közel három hónapig 
fott. Pedíg a Gorasul tartozhatott 
a jó kategóriába is, de így csak 
épmezőnyben foglalhat helyet, 
úton indultak el a fejlesztők, AzOn- 
ttvolna járni azt 
az utat, meri újdonsággal 
gazdagították a műfajt. Mind grafikás 
ját, mind történetét tekintve azonban 
egy szó ilik csak igazán rás átlagos. 
Középszerűen lett megoldva minden, 
sak a szokásos bevettmintákalap- 
ján. Zenei téren sem nyújt semmi 
kiemelkedőt a program, mondhat- 
nám, csak a szokásos szórny- 


m tény. 


effektek, meg némi fanta: 
Ismétlődve. Valamiért nem ezt 
Játszatom éjt nappallá téve a 
sétálómagnóban ... És általában az 
Ilyen anyagok jutnak legelébb 
süllyesztőbe, Sebaj, a fiúk legalább 
kigyakorolták magukat, most már 
Jöhetegy jobban kidolgozott, és 
körültekintőbben béta-tesztelt variá. 
"a témára, Mindazonáltal csak 
a szerepjátékok elkötelezett híveinek 
tudnám ajánlani, a többiek pedig job 
ban teszik, ha inkább más 
ela műfajjal való ismerkedést. Szá: 
momra ugyan nem hozta azt a szin. 


tcewind Dale után el 

de ha nagyon pártatlan s: 

lenni, azt kellene mondanom , hogy 
a Gorasul pontosan olyan lett, ami 
lyen az egy kis fejlesztőcsapattól 
alapvetően elvárható. Amig valami 
Igazán nagy durranás meg nem 
jelenik, jól elszórakoztat majd a 
Silver Style programja, ebben biztos 
vagyok, Én pedig reménykedek 
még abban, hogy egyszer majd 

a karmaim közé kaparinthatom a 
Neverwinter Nightsot. De hogy egy 
kard visszafeleseljen, az azért még- 
iscsak sok... 
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alán nem mondok hülyeséget 

Te" hogy a Delphine Soft- 
ware, újabb nevén OSI igen nagy 

népszerűségnek örvend, Engem még 
az ős-Amigás időkben kiadott kaland- 
játékaik, pl. Operation Stealth ragadtak 
magukkal, Aztán jötta nagy váltás 
a Motoracer sorozat első tagja, 
amely a Voodoo I-es kártyákon 
még egy kicsit szaggatott, de az 
akkoriban debütáló Riva 128 alapú 
videóvezértőkön egyszerűen repülta 
program, Szinte biztosan állíthatom, 
hogy az MR1 egy korszakalkotó 
Program a ,motoros" játékok történeté: 
ben, hiszen akkoriban mindenki csak 
erről az egy programról beszélt. Nem 
tagadom, nekem is az egyik kedven- 
cem volt. Azóta sokak memóriájába 
bevésődött a DSI logo, aminem is 
csoda. Aztán jötta második rész, 
amely szerintem nem hozta meg az 
elvártsikert. Nem csoda tehát, hogy 
a harmadik részt mindenki télegzet- 
visszafojtva várta, amely most kará- 
csonyra elis érkezetthozzánk. 


A Delphine-es fejlesztő csapatnak 
nehéz dolga akadt, mivel megjelentek 
a rivális programok, csak egyet említek 
meg a sokból: az Electronic Arts GP. 
sorozatát, amely kinézetéről és a szi- 
muláció élethűségéről remélem, hogy 
Senkitnem kell meggyőznöm. Tovább 
fokozva a bajt igen sok cross-motor 
szimulátor is megjelent. Tehát egy igen 
kemény vetélytársakkal teli ringbe kel- 
lettbelépnie a SI fejesztőinek. A 
biztos kitörés kedvéért a Motoracer 
3-ata készítők egy kicsit uníverzálissá. 
varázsolták, hiszen még a rivális 
programfejlesztők játékaiban csak 
egyetlen kategóriában 

versenyezhet 


tünk, pl, "8 


gyorsa- 













Mátét 


issza az időben, de mi 


4 Igen Ő aza pompis 


sági, addig ittnégy különféle ver- 
Senyszám közül választhatunk, ezek: 
Gyorsasági, Motocross, Trialés Street. 
A program egy igen dinamikus introval 
nyit, amelyből egyedüli pozitívum a 
gyorsaság és a pörgős képváltások. 
igen nagy sajnálatomra a környezet 
és maga a motortextúrái annyira 
gyengék, hogy egy realtime animáció 
Sokkal szebb egy hasonló kaliberű 
játékban. A grafika igen gyenge 
minőségét az igen neves szponzorok 
neveisem tudták feledtetni. A kezdő 
képernyő egy igen izgalmas szitvációt 
tejtmagában, hiszen a csodálatos 
intro után egy igazán semmire sem jó 
képernyő következik, amelyből ugyan 
Kiderül, hogy az MR3-hoz kapcsolódik, 
mivela logot még akaratlanul is felis- 
merjük. Ha a teljes képernyős grafikát. 
jobban megvizsgáljuk, akkor könnyen 
észrevehetünk egy GO nevezetű 
"gombot, amelynek semmi más fel- 
adata nincs, minthogy álvezessen a. 
következő képernyőre. Tehát ez egy: 
tajta reklámfelület vagy valami hasonló, 
amelyben gyönyörködhetünk, mialatt 
belső vivódásaink közepette meghoz. 
Zuk a döntést: igen, játszani szeretnék 


rammal! Abban az 
esetben, ha más- 
képp döntenénk, 
akkor sem tehe. 
tünk mást, mivel 
Exítkapcsoló nem 
készült. Az 
dörzsöltebb 
versenyzők ilyen- 
koregyszerűen az 
AltsFá bill. kom- 
binációval hagyják 
ela programot. 
Később azonban 
kiderülteme prog- 
ramrész hasznós- 
sága, ugyanis ha 
fél percig nem klikkelünk a Go gombra, 
akkora program elkezd demózni. 


Menüvggtlgségek 

A kezdeti Go képernyő után 
lehetőségünk van egy saját profilkialá: 
kítására, ahola szokványos adatök 
mellettmég az e-mallcimünket is 
"megadhatjuk. Én személyszerintazon 
csodálkoztam, hogy hajszín és anyja 
neve rubrika még nincs a programban. 
A hasznos adatok felvétele mellett 

az aktuális ,KiskőrösT bukósisakunk 
design-játis eldönthetjük, de jól 
"válasszunk helmet-et, mert később 
erre márnem lesz lehetőségünk, csak. 
ebben az egymenüpontbán. Tehát 

a játékot, mint Detault, mint pedig 
nevesített versenyzőként ís elkezdhet- 
jük. A következőkben az. egyjátékos. 
és a többjátékos üzemmódok között 
álogathatunk, ugyanakkor már 
lehetőségünk van exitálni a program- 
ból. Alulegy igen érdekes Shop 
gombottalálunk, amely az ilyen és. 
fhhez hasonló programok körében 
talán újdonságnak számít. Eme 
"menüpont alatt különtéle pályák és 
azon belül versenyszámok találhatók, 
amelyeket a megszerzett credit pon- 
tokkal tudunk majd megvásárolni. 

A következő 
képernyőn talál- 
ható főmenőben 
négy fő kategóriát. 
találunk, ezek: 
Rider, Track, Bike, 
Race. A Rider 
menűpontmár 
ismerőslehet, 
hiszen az indítás- 
tólkezdve, már 
kétlehetőségünk 
"volt beállítani 
"versenyző ad: 
"nem mintha sok- 
kalegyszerűbb 
Tettvolna rögtön a 





tömenüben megtenni azt. De a furfan- 
gos programozók bedobták az óriási 
trükköt, amely azt rejti magában, hogy 
a főmenüben már nem tudjuk 
szerkeszteni az egyes versenyzők 
adatait, csak átnézni tudjuk azokat, A 
Track menüpont, ahogyan mára nes 
is mutatja, a kívánt versenypálya kívá- 
lasztásában van a segítségünkre, de 
csak másodlagosan. Mivel a fő válasz- 
tási szempont a versenynem kíválasz- 
tása, amely ugye előre determinálja 

a választható pályák körét. Sajnos 
kezdetben csak egyetlen pálya álla 
rendelkezésünkre, A Bike menüpont- 
ban az aktuális versenyághoz tartozó 
motorok közűl válogathatunk, termé: 
szetesen alapesetben csak a kisebb 
Kköbcentijű gépettudjuk kijelölni. A 
Race pont egy olyan univerzális menü- 
rendszer, ahol a kiválasztott verseny- 
ágatkisebb kategóriákra oszthatjuk , 
ezek; 

Practice (Itta versenytársak és a kör- 
timit kihagyásával versenyezhetünk. A 
különféle nehézségiszintek eldöntik a 
"verseny első három helyezéséért kap- 
ható cregítösszegeket. A lerovandó 
körök száma 0, és a gép nem irányít 
ellenfelet) 

Time Attack (Ebben a vérsenyszám- 
ban csakis a $ajátlegjobb időnk 
árnyéka az ellentelünk, amely ez egyre 
jobb köridők megtételére sarkallhat 
minket A beállítható körök száma 
16-ig, vagy pedig a végtelen.) 

Compelitión (E számban már választ 
Hiatunk nehézségi fokozatot, amely, 
az első három helyezésért kapottere- 
dítösszegétbetolyásoljá"A verseny 
három körös, és a számítógépíáttat 
vezéreltversenyzők száma 11.) 

Friendly (lttminden szabadon vál 
toztatható, 1-11-ig állíthatjuk az Al 
versenyzők számát. A körők mennyi 
sége, pedig 1-8-ig állítható be.) A 
grafika és hangok beállítását, de a 
billentyűzetkonfigurációját se keressük 
a programban, hiszen minden beáll; 
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ért éppen motoron? . 
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tást automatikusan végez el (sajnos), 
A következőkben az egyes verseny- 
módok tárgyalása következik. 


Speed 
A gyórsaságiversenyben a célunk a 
gép által irányítöttversenyzők magunk 
Mögé utasítása. A verseny kezdeti 
részében 3/1 pálya álla rendel- 
kezésünkre, Eastern-Creek, Suzuka, 
"$áchsenring, amely versenyekből 

( Eseran indulhatunk el. Termé: 








zetesen a kredítpontok megszerzésés 
"velmás, egyéb versenyeket/pályákat 
"is megvásárolhatunk. A választható. 
Motorok közöltsajnos alapesetben 
I 250köbceíis prüttyögők választ 
,. hatókéSajhálatos módon az egyes 
mótótok nem tartoznak semmilyen 
gyártóhoz, ezért megkülönböztetés- 
képpen egy-egy szponzorrólnevezték 
előkét. A vérsenymötórokon kéttéle 

állításílehetőségünk van, az égyik a 

9 Gumi minőség, a másik a rugózás 

1 "keménysége. Kéttovábbi paraimótöt 
Is létezik, amelyek a Sebességváltó: 

sebességeinek és a motor kafak: 

! terisztikájának szabályozásátrejtik 
magukban. Ittaz előre presét- itbeál- 
Iításokból válogathatunk, Ezekből a 
beállításokból összesen hetet tárolha- 
(unk ela programban, Az ősszes ver 

"7 senyközülezaz ami a legkevésbé 
nyerte ela tetszésemet, hiszen annyira 
árkádyhogy ehhez képest a Super- 
Hang On egy komoly szimulációnak 
tekinthető. A .komoly szimuláció" mára 
Startnál megmutatja magát, hiszen az 
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automata váltós motorral szinte képte: 
lenség elindulni, mert az szétkaparja 
az aszfaltot, és nemhogy megindulna, 
csak egyhelyben áll a motorunk, 
agumipedig szépen fűstől. Azt 
se felejtsük el, hogy a motor 
hengerürtartalma 250 köbcentimétert 
Az irányítás egyszerűen katasztrofális, 
amotor kiválóan halad mind a fűves, 
mind pedigja kavicságyas talajon, ami 
mégnem is lenne probléma, de ez 
előbb említettterepeken borítva" is 
tudunkhaladni. Tovább vizsgálva a 
dolgóta .borítás"-tánnyira fokozhatjuk, 
Hogy a motorbenzintankja már a földet 
Súfolja, de a rutinos móloros még 
ákkör sem esik el.A borulás élményét 
Csakis a korláttal, Vagy gumirakással 
való frontális ütközéskor élhetjük át. 
A grafika szintén kritikán aluf: ataxtú- 
rák láthálóai 8-bitasek famikot mások 
már 32-bitnél tartanak) tehát nyugod- 
tan kijélenthetem, hogy visszatértünk 
"aVoodoo I-es korszakba, legalábbis 
a tektúrák minőségét illetően. Egyetlen 
jzítívumot találtam a verseny a leg- 
lább 800"600-as maximális felbon- 
tásteléri. Üröm az örömben, hogy 
akészítők az anti aliasing-otnem iga- 
zán ismerték, ezért a grafika igencsak 
szórós. Mindentősszevetve az MR2 
ezen része 50kkal élvezetesebb játékot 
nyújtot( nemcsak grafikában, hanem 
az irányítását illetően is. 


Supercross/Motocross 
Ebben alkatégóriában szintén 3/1 
pálya álla rendelkezésünkre, amgé 
lyek; Barcelona, 
Reygades, Stade 
de France. E 
Hárombólcsak az 
elsőn kezdhetjük 
meg a csatáro- 
zásainkat. Ittkez- 
detben 125-ös 
kategóriában 
indulhatunk, de a 
maximum itta 
250ccm. A moto- 
rok beállításai 
Ugyanazok, mint 
a gyorsasági ver- 
senynél. A játék- 
élmény sokkal 
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jobba fent 
említettnél, való- 
ban átélhetjűk a 
Crossmotor dina- 
mikáját, és az 
eséseketis saj- 
nos. Az igen 
nagyszámú 
kameranézetben 
szerintem min- 
denki megtalálja 
a neki kedveset. 
Nekem a legjob- 
ban a kormány 
nézet tetszik 
amely annyira 
egyedi, hogy még 
egyetlen programban sem láttam még 
hasonlót sem. Ez a nézet akkor prak. 
tikus, amikor a levegőben vagyunk, 
és így sokkal könnyebben láthatjuk át 
leérkezés helyét. A stadionban min- 
den mozog. a levegőszűrők a pász- 
tázó tények, és persze a pomfpon-os 
tánykkönnyen feledteti az alaosöny fel- 
bontást. 


Trial 
Ez a kategória szintélegyédinek szá- 
mit, hiszen még egyetlen triál-motor 
szimulátorralsem találkoztam, Nekem 
€z a kedvencem, hiszeníttnem csak 
a gáztkelinyomni, hanem némi fék- 
és egyensúlyérzék is sz tika 
program vécét LG 
szetesen a pályákat egy megszz 
idő alattkell teljesítenünk legsés és 
lábunk jetétele nélkül. Ezen versenyág- 
galvaló foglalatoskodás során hamar 
kiderül, hogy mennyire veszélyes ís 
ez a tevékenység, A játék után szerin- 
tem sokaknak elmegy majd a kedve 
attól hogy a trial motorozást kipróbálja. 
A választható motorok tekintetében ítt 
is reklám motorok szerepelnek, de ítt 
semmiféle finomhangolást nem alkal- 
mazhatunk. 


Freestyle 
Ebben a versenyágban a magasban 
előadott akrobata mutatványainkkal 


a Ezén vagyok középen, és valamim viszket 





kápráztathatjuk eta nagyérdeműt. Itt 
az előadottakrobatikus figura szép- 
sége a döntő. A motorok szintén 

nem tuningolhatók. A már megszokott 
3/1-es leosztásban kezdhetjük meg a 
versenyt, A program egy kicsit becsa- 
Pós, mertalapbólittnem a választható 
pályára állbe, ezérteztnekünk kel! 
kikeresnünk. 


Traffic 

Párizs utcáig száguldozva kell leküzde- 
nünk ellenfeleiket, A motorok itt sem 
tejleszthetők. 


Jösszességében egy kissé csálódott és 
úgy kissé meglepett vagyok. A grafika 
légjalább három év visszalépést jelent 
almaiprogramok kiviteléhez képes. 
Ugyánakkór az újítások, és a program 
sokszínűsége próbálja feledtetni a gra- 
fikagyengeségét. Néhánykísebb hibát 
(azonban kihagyhattak volna a prog- 
ramból, pl: a levegőbegífépülő motort 
fögyiláthatatian al irányítja vissza a 
pályára. A stadion kívetítőjén nem az 
aktuális versenyt, hanem egy valami: 
korfelvettverseny visszajátszását veti- 
tik. Csak az a kérdés, hogy kit érdekel 
ez? Összefoglalva: a DSl egy könnyen. 
felejthető programot adottki, amely 
nem tettjóta hírmevének. 
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jövőben vagyunk, ahol a 
Ass márcsupán nevetsé- 

gesen lassú történelmi csiga- 
Verseny, és Schumacher neve is a 
feledésbe vész, Mitöbb, a gyorsaság 
már nem kilométerben vagy mérfőld- 
ben mérhető, hanem fénysebesség- 
ben, és a járgányok márnem a 
földön robognak, hanem mágneses 
csövekben dinamikus robogóként, 
amelyeken félig robot, félig ember 
versenyzők ülnek. A világot a. 
"Ballistlos nevű verseny tartja izgalom 
ban, aholnincs telső sebességhatár. 
nincs zseblámpával hadonászó közüt 
rendőr, vagy helyszíni bírság (am 
hétköznapi néven korrupciónak neves 
az utca embere), osupán a gyorsaság 
"mámorító érzése. Hátnem izgalmas" 
Hátnem. 

Nem szerelném túlzásba vinni nem 
tetszésem kinyilvánítását, de előre 
szólok, hogy nem zengok majd 
dákaterről a programról, még 
-akkorsem, ha ezzel esetleg meg- 
sértem a futurisztikus gyorsasági 
versenyszimulátorok megszállott 
rajongóit. Nemrégiben olvastam, 
hogy a Xicat interactive felkötötte a 
gatyáját, ós nagyobb piaci részese- 
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Ballistic 


Csak egy gyors menet, bébiL 


"dést kíván betölteni a játékpiacon. 
Ennek eredménye letta Ballistios, 
valamint a közeljövőben várható, 
repülőgépszimulátorok körében igen 
nagy névnek számító Jane"s újabb 
"epizódja, "a második világháborús kör- 


nyezetben 
Savadron. Hát erről még nincs mit 
mondanom, ellenben a Grin kezi 
piacra dobott Xicatjátékrólannális. 
inkább, mert volt szerencsém tesztelni 
a Balisttes-ot, báreztínkább otyan 
szeröncsének lehetne nevezni, mint 
amikorhétfő reggel száradt kutyama- 
radékba lép az ember. 

A Balistics a sebességa legtisztább 
tormájábani Nem is lehettőbb ennél, 
bárgyanitom, hogy a pénzéhes 
gyártók bőven beérik ennyivel s. 
elvégre a Diesel alapmotorra épített 
versenyszimulátor sitán beleilik a 
Wipeout és az F-Zero alkotta 
futurisztikus álomviágba. Mondanom 
sem kell, hogy a Balístcs a 
sebességőrültek számára készült. A 
játék kihasználja a legújabb 3-D kár- 
tyák adta lehetőségeket, ezért hihe. 
tetfenülgyors, és csodálatosan szép — 
eztkénytelen vagyok elismeri, hiszen 
grafikai szinten eddig még soha nem 
látottettekteket és 
látványelemeket 
sorakoztatott fela 
programo: 
Zógárda. A 
Ballstics a 
következő szá: 
zadban játszódik, 
ahola technológia 
és az életveszé: 
lyes szórakozási 
formák irántiigény 

rigyéből született 
ezaz újfajta ver- 
Seny. Ebben a 
rendkívülveszé: 











yes vállalkozásban akkora sikertlátott 
a világ, hogy minden kontinensen 
rendszeresítették az lyen versenyeket, 
és minden évben bajnokságok segít- 
Sségéveltartották fenn ezen sport töret- 
len népszerűségét. it kapcsolódunk 
bele a történetbe, mintkezdő pilóták, 
akiknek egyetlen céljuk, hogy meg: 
nyerjék az idei kupát. Kétezer dollárral 
a zsebünkben indulunk el, és kis gará: 
zsunkban tetszés szerintösszeálított 
járgány segítségével nevezhetünk be 
a legek versenyére. Érdemes egy picit 
gyakorolnielőtte, amita Single Race 
opció segítségével könnyen megtehe: 
tünk (ítt nyomhatjuk a gázt egyedül is, 
vagy beállíthatjuk ellenfeleink számát 
iletve a checkpoint alapú arcade ver- 
Senytis kipróbálhatjuk kedvünk sze. 
fint), majd ha úgy érezzük, hogy már 
tudunk királykodni a pályán , akkor irány 
a Championship, de multiplayerben ís 
Kipróbálhatjuk tudásunkat, akár nyol: 
Canis lösszekötve). A versenyekről 
annyitérdemes tudni, hogy a pilóták 
mágneses térben mozognak lég. 
Párnás járműveikkel, ezért képesek 
teljes, 360 fokos mozgásra. A ren- 
dezvények különböző helyeken zaj: 














lanak (a jövőbeli Amerika, Kelet és 
természetesen több európai helyszin), 
minden pályának sajátos tulajdonságai 
vannak, ám mindegyiknek ugyanaz a 
célja: a sebességérzetet a végsőkig 
fokozza. Kicsit szomorú szívveltens 
ném hozzá, hogya játékban mind- 
össze hét pálya található, amelyek 
ugyan elég hosszúak, de egyhangú- 
Sságuk hamarosan arra késztet minket, 
hogy inkább brazil sorozatokatbámul 
Junk a kereskedelmi tévékben, Maga 

a verseny elég látványos és tényleg 
bitang gyors, de az irányítást kicsitfur 
Csának éreztem, bár a járgány terel- 
getése kétféleképpen is lehetséges. 

Az egyiknél a kis robogó egy alagút 
mágneses falához csatlakozik, így akár. 
360 tokban képes körbejárni az alagút 
talán, miközben tartja az eredeti irányt, 
Nagyobb a jármű oldaltartása a kanyá: 
rokban és egyszerűbbé válik az előzés 
is. A másik irányításílehetőség a sza: 
bad haladás, amikor a pilóta leválik a. 
mágneses mezőről. Ilyenkor lehetőség 
nyilik ugratásra, hurkokat lehet leírni, 
vagy akár meg is lehet fordulni. Ebben 
a módban különböző extrákat (BONO 
up) vehetünk fel, égőrvendezénkk 
vala. Hátránya, 
hogy nehezebb 
az rányitás és 
nagyobb az ütkö- 
zés veszélye is. 
Amennyiben ez 
bekövetkezik, a 
Játékos automa: 
tikusan vissza: 
kerúlaz alagút 
talára a mágne: 
Ses mezőbe. 

A játék 
sebessége tény- 
leg határtalan (2 
MACH-alís lehet 


akárhasítani), a 

száguldás köz- 

ben azonban ki 

kellkerülni az 

akadályokat, és 

össze kell 

gyűjteni a pályán 

elhelyezettűzem. 

anyagcellákat. 

Ügyelni kell a 

hűtőzónákra is, 

amelyek a ver 

senypályák 

részét képezik 

Mindeközben 

ellenfelek sem 

hagyják békén az embert, folyamato: 

san próbálják megelőzni, illetve bele: 

gyógyítani a játékosokat az alagút 

falába, Az extra manővereket a szá: 

mitógép pontokkal jutalmazza, bár ezt 

elég rítkán sikerül kicsikamitőle. A ver- 
Öözben persze akad még bőven 

problémánk, hiszen gyakran jutunk X 

kereszteződésbe, ahol ténysebesség- 

néligen nehéz útírányt választani, per- 

sze térkép egy darab sem. Idegesítő 


tényező az is, hogy a járgányok igen 
hamar felmelegszenek (vajon miért?), 


és ha nem vigyázunk, gyönyörű 
tűzijáték lesz belőlünk. A legnagyobb 
baj— mindezek ellenére — az, hogy 

a Ballistics csupán ideig-óráig élve- 
zetes, ugyanis a versenyek egyhan- 
gúak, áttekinthetetlenek, és inkább 
okoznak szédülést, hányingert, idegro: 
hamot, semmint kortátlan élvezetet, Ez 
persze már ízlós dolga. 

A Diesel grafikus motor segítségével 
a Ballistics 20 000 és 110000 
poligon renderelésére képes. Ez mind 
Nagyon szép, de hozzá kelltenni, hogy 
a gazdag apuci nélküli felhasználók 
megint hoppon maradnak, ugyanis a 
Ballistics kilejezetten GeForce 3-ra 


,specialízáló. 
bikaer 
pályán 
a tökéletesen animált háttereket, ame: 
lyeket még megdobnak olyan mókás 
dolgok is, mintpéldául a valósidejű 
tükröződés , valósidejű fényetfektek. 
hó és kód, valamint a robbanások és 
szikrák. Ehhez még jón a fulllérhatású 
hang, mega szélvédőre vetített ada- 
tok, melyek könnyebbé teszik a játékot 
és fokozzák a high-tech hangulatot. 
ilyen téren a program teljesen rend- 
ben van, és dícséretére válik az a 
kis extra is, hogy a statisztikai oldala 
is igen erős, minden nehézségi foko- 
zaton külön méri a pálya és kör- 
rekordokat, valaminta legnagyobb 
sebességet. Ez utóbbi egyedúlálló a 
játék kategóriájában, valamint kihívást 
is támaszt a játékosokkal szemben, 
hogy újra és újra megdöntsék azt az 
őrült sebességet, amelyet túlélni ís 
jen nehézkes. A technika azonban 
nem pótolhatja a kreativitást, és ez 
a jelenség leginkább ebben a játék- 
ban ütközik ki, A fömenű csónyá; a 
zene inkább hasonlítegy sátánista 
szekta győzelmi himnuszához, mint 


ú. 


hangulatléremtő 

lemhezjajáték 
pedig hamarosan 
a polcrakei 
többieszement 
alkótás közé, mert 
tény az, hogy 
SEMMI újatnem 
tud felmutatni a 
szépség és a pte- 
cizitás mellett. EZ. 
pedig ma már 
nem elég. 

Gyors, minta 
veszedelem, de 
nem annyira ver- 
senyképes, mint amennyire lehetett 
volna, merta Ballistics tulajdonkép- 
pen az Old Maid technikailag fol- 
javított verziója, és itt meg is áll 
a tudománya. Szórakoztató, de elég 
kezdetleges, Összesítve a irhető 
jelzőt adnám neki (és ezt is csak 
ajó szívem miattteszem). Se 
"nem bűn rossz, se nem hihetetlenül 
Jó. Vélhetőleg a leggyorsabb szímu- 
látor a bolygón, érdemes rá egy pil- 
lantást vetni, azonban csak azoknak, 
akik megfelelő erőművel rendelkez- 
nek, hogy ef tudják indítani, továbbá 
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azoknak, akiketnem zavar, hogy 
ugyanazokon a pályákon kell körbe- 
körbe száguldani változtatás nélkül, 
csupán az emlékezetre hagyatkozva. 
Mondhatnám persze aztis, hogy 
dicséretes próbálkozás a korlátlan 
sebesség megvalósítása a virtuális 
világban, mertez kétségtelenül sike- 
rülta Xicatprogramozóinak, de ez 
még nem elég ahhoz, hogy a játék tör- 
ténelmet írjon. Talán a következő pró- 
bálkozás már sokkaljobb lesz, fiúk! 
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amikor 
mindenki a 
Párizs-Dakar 
versenyt figyeli 
a tévében (és 
persze veszet- 
tüldrukkol 
Palikéknak) , 
időszerű 
beszélni olyan 
játékról, ahol 
böhöm terep- 
járók motorja 
zúg, miközben 
veszettül pőrög a kilométeróra és 
a verseny élvezete kézzel-lábbal 
tologatja felfelé a városi életben 
megfáradt adrenalinszintünket. Talán 
nem is véletlen, hogy a Master 
Rallye (kissé közhelyes) címet viselő 
terepjáró-verseny-szimulátor éppen 
mostlátta meg a napvilágot. Az bíz- 
tos, hogy nehéz dolga lesz, ha verse- 
nyezni akar a már amúgy is telített 
piaccal, aholjélenieg a Colin McRae 
és a V-Rally név már gyökeret 
vert, de ázért nem mondanánk biz. 
tosra; hogy esélytelen a próbálkozás, 
márcsak azért sem, mert a játékot 
egy bizonyos Microids nevűu cégnek 
köszönhetjük — a Steel Monkeys 
kiadásában. Azúj név pedig várha- 
tóan friss és életerős próbálkozást 
takar — legalábbis reményeink sze- 
fint. 


A Microlds eddig nemigen villantott 
maradandót ebbegya kategóriában, 
de a 15 éves múltra visszatekintő 
vállalat már azért bizonyított nem 
egyszer (főleg amióta Franciaor- 
szágban is aktív irodájuk van, ahol 
csak úgy hemzsegnek a munka- 
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égy keréken jön a mámor ——— 


imádó programozófiúcskák) . Gon- 
doljunk csak az Amerzone című 
kalandjátékra, a Corsairs Gold nevet 
viselő kellemes stratégiai programra, 
vagy a Druuna elnevezésű 
horrorjátékra, amik már nem egyszer 
támasztották alá a régimondást, 
miszerint van még úja nap alatt, de 
legalábbis a játékboltok polcain. Nem 
aztmondom, hogy égy autóverseny- 
ben még a XXI. században is lehet 
újat mutatni, de vannak még kiak- 
názatlan területek, ezt jól bizonyítja. 

a Master Rallye várható sikere 

ís. Már hónapok óta olvashatóak az 
Interneten a játékkal foglalkozó cik- 
kek, bemutalókalórumok és mindent 
egybevetve azt kellmondanom, 
hogya csekély hírverés ellenére 
izgatott várakozás előzte meg a játék 
Piacradobását, ami biztos stimulálta 
a cég kreatívszakembereinek virtu- 
ális G-pontját, már ha szabad ilyet 
mondanom. Az viszont tény, hogy a 
nagyrabecsült közönség elismerően 
beszélt a néhány hónapja kiadott 
demóverzióról, a szakma is kezét tör- 
delve készült a Master Rallye tesz- 
telésére, és amikor végre elérkezett 








VEHICLE SELECT LAN 


(rnintetttákülüllt ,) 


szerkesztősé- 
günkbe a min- 
tapéldány, 
jómagam is 
verdeső szív- 
velültem le 
agép elé, 
hogy végre 
szemügyre 
vehessem a 
Microiós leg- 
Újabb alkotá- 
sát. Csupán 
annyit tudtam, 
hogy a játék 

a hagyomá- 
nyos arcade és szimulátor 
rallyjátékok keveréke lesz, kicsit a 
4x4 Evolution legendájára alapozva, 
finoman érintve a Colin Mcrae dina- 
mizmusát, és a Toca sorozat máni- 
ákus realizmusát. Ennyi elég volt 
ahhoz, hogy eufórikus állapotban 
kuporodjak le a gép elé, hiszen a 
fentemiített játékok közel állnak a 
szívemhez, bár azt hiszem, hogy 

62 a Kedves Olvasót egyáltalán 
nem érdekli, ezértinkább beszélek 
a játékról, szépen tárgyilagosan, 
ahogy az a nagykönyvben meg 
vagyon írva. 


Elsősorban annyitkeltmondanom, 
hogy a Microids ismétkített magáért, 
merta Master Rallye rendkívűl jól. 
sikerültjáték lett, még az apró hibák- 
kal együtt is. Nagyzolás nélkül állít. 
hatom, hogy sikerült maradandót 
alkotni, talán pontosan azért, merta. 
cég nem rugaszkodott el a dívatos 
és közkedvelt trendektől (már aml a 
műfaj tartalmi és formai követelmé- 
nyelt illeti), de igyekezett egyedivé 
tenni alkotását kisebb-nagyobb ötle- 
tekkel. A végeredmény: pofás. Na de 
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mindent szépen, sorjában. A Master 
Rallye tehát egy igazi autóverseny- 
szimulátor, de nem úszott el az 
ultrarealisztikus és egyben kezelhe- 
tetlen programok szeméttárolója felé, 
hanem az arany középutat választva 
az arcade játékok elemeit is felhasz. 
nálta, roppant egészséges módon. A 
verseny amúgy nem egészen fikció, 
hiszen (az ismertető szerint) a FIA 
Country-Cross kupa alapjain nyug- 
szik, ugyanazokkal a szabályokkal és 
körülményekkel, minta WRC verse- 
nyek. Ennéltöbbet a terepjáróverse- 
nyek beható tanulmányozása híján 
nem mondhatok, a hozzáértőktől 
pedig bocsi, remélem nem sért sen- 
kit tudatlanságom, Ennyi azonban 
bőven elég ahhoz, hogy a játék azon- 
fítható legyen, és ne kelljen 
szabálykönyveket bújni ahhoz, hogy 
versenyezzünk egy jót. És ez így van 
rendjén! A cég beváltotta ígéreteit, 
merta program már a tőmenüben 

is gyönyörű, áttekinthető és máris 
szembetűnik sokszínűsége, Mitis 
igértek? Kökemény terepverseny hét 
országon át, Franciaország, Olaszor- 
szág, Németország/Ausztria, Orosz- 








Czszdőltl 2002-JANNÁL SZÉ ásttsákó 


ország, Törökország, Spanyolország 


és persze Portugália. Ez így is van, 
Rengeteg verda, tökéletes 30-ben, 
olyan liszenszekkel, mint például 
Mitsubishi, Renault, Toyota, Nissan, 
Citroen és. and Rover. Ez is kipi- 
pálva, persze keményen meg kell 
küzdeni, hogy az összes modell 

a garázsunkban álljon, de hát tél 
van, meg vizsgaidőszak, úgysincs 
más dolgunk. Arrólis volt szó a 
beharangozóban, hogy igazi off-road 
versenyben lesz részünk, teljes sza- 
badsággal cikázhatunk a pályákon, 
lezúghatunk a szikláról, belemehe- 
tűnk a folyóba, levághatjuk a kanyart 
az erdőn át, mindezt 42 helyszínen 
és több mint 400 négyzetkilométer 
területen tehetjük. Persze nem álltam 
lekiszámolni a szabad terület nagy: 
ságát, de a cég ezt az igéretét 


megvan a maga rendje, amítbe is kell 
tartani, különben nem érünk el sem- 
mit, csak egy szakadt négykerekűvel 
Csúszkálhatunk a homokban, azt 
Viszont eldönthetjűk, hogy milyen 
sorrendben játsszuk végig a progra- 
mot, Kezdetben vala három autónk, 
kezdő versenyzők, és korlátozott 
lehetőségeink. A főmenüben választ- 
hatunk az egyjátékos és a multiplayer 
mód között (a multiplayerről csak 

, hogy nagyon élvezetes mind 
az on-line, mind a LAN változat, 
hiszen a head-to-head versenyeken 
kívüllehetőség van egy akár 32 
szereplős bajnokság rendezésére 
ís), vagy fontos beállításokat eszkö- 
zölhetűnk (ez a szokásos grafika, 
hang, játékopciók). Egyjátékos mód 
esetén célunk az, hogy minden ver- 
Ssenyt, pályát és autót elérhetővé 





is betartotta, és emiattlettigazán 
kiváló darab a Master Rallye. A 
szabadság felemelő érzése töltötte 
elkis lelkem, ahogy próbálgattam 
a gyönyörű kocsikat és a verse- 
nyeket, azt kelimondanom, hogy 
valóban kitett magáért a francia 
programozógárda. Persze a játéknak. ajólbeváltcheckpointos arcade 
versenyben 


tegyünk, majd megnyerjük őket. 

Ez azonban nem olyan egyszerű, 

ezáltal nő a játék élettartama ís. 
ehetőségünk van Ouick Race 


Fujistu/Siemens kupa, GON és 
a jól szponzorált Burago Challenge. 
Mindegyik kupa három kategóriás: 
T1,T2, és T3, ha az összeset meg- 
üzemmódban játszani, aholgyako- nyerjük, akkormiénk a felsorolt kate- 
rolhatunk, versenyezhetünk három ——  góriák összes neves autója, Ezek 
másik bitang nagy terepjáróval, vagy után nyitva áll a Master Rallye mód, 
amely az ősszes eddigi játékmódot 
felöleli és ember legyen a talpán, 


ben, akkor gyors, jól irányítható és 
veszettül király versenyeket élhetünk 
át, szabadon lavírozhatunk a pályán, 
bemehetűnk az erdőbe, vagy a síva- 
tagba, de elég egy ,R" betűt nyomni, 
és máris a helyes úton találjuk j 
magunkat. Ellenfeleink nagyon úgye- 
sek és aljasak (folyamatosan köte- 

kednek, elénk vágnak, anyáznak ós ! 
adót csálfák] dő ez is csak azt j 









tehetjük aki végig tudja vinni, de még 
próbára ittis lehetőségünk van bónusz . bizonyítja, hogy a gép MI-je korrekt ] 
4— képessége: kocsikta szerttenni, hogy növeljük . módon sikeredett. Ahangok el 





hatóak, bár igazán csaka zent a l 
meg, mert a játékotjó hangulatos 

kis drumandbass kíséri végig, remek. 
hangulatot kölcsönözve a száguldás ! 
gyönyörének: A pályák szépek és 

nagyok, aterep változatos, a kocsik. 
megjelenítése lélegzetelállító, egy- 


inket. Ezek 

után a Rallye 
Cup módban 
már rendes 
nagyversé- 
nyeken veh- 
tűnkrész a 





esélyeinket a mindig gyors és tökél 
tesen manőverező versenytársaink- 
kal szemben. Ezen kívül még adott 
az invitation és a Challenge mód, 
"ahol haverunkkal versenyezhetünk 
. akárosztottképernyőn is, ha még 
Távisz a lélek a fent említett mókás 















hétországot dolgok után. szóvalnem érheti szó a ház elejét. A ] 
felölelő hat Master Rallye remek darab lett, érde- j 
kupán: Bára játék kifejezetten nehéz, az mes beruházni rá, mertnem okoz 

Bagoo, ELF, — élmény mindenértkárpótol. A grafika . . csalódást azoknak, akik szeretik az 
BFGoodrich, csodálatos, de azértkellhozzáegy ilyen játékokatés képesek órákon át 


megtermett gép is, ami mozgatja egy poros és sáros autót bámulni, j 
mertbizony az alapkövetelményként ahogy nyakig gázol a dudvában. Mert 
emlegetett 450 Mhz-s proci és a a Microids legújabb produkciója nem 

64 Mb Ram még arra sem elég, több ennél. De ebben verhetetlen! 

hogy a háttérképeket nézegessük. 

Ha viszont van elég kraft a gépünk- HP 
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Országomat az editorért! 





Zinkronban az üzleti szem. 

pontok szerint is sikeres pro- 

jecteket jellemző ügymenet 
a tavalyi szezon derekán bemut 
kozó Settlárs ÍV sem kerülheti el 
többé a Kötelező Kiegészítő Korong 
névre hallgató kóft. Mint rendesen, 
a Settlers IV. — Mission Disk névre 
keresztelt hordozó is állítja, hogy 6: 
több, jobb, fantázladúsabb! Tekin- 
tettel a sorozat által képviselthívó; 
magas színvonalára s tekintélyére, 














akiegészítő címét illető hosszasabb 
fikázástól hajlandóak vagyunk elte- 
kinteni. Így ezt illetően csak: háááá 
háhááááát! 








Kínálat 
A Settlers IV Mission Disk tuttatá- 
Sához természetesen rendelkeznünk 
kel/ilik az eredélljátékkal is. A feltele- 


Sem szolgál. Sokkalinkább neve; 
hetnénk küldetéssorozatokkal megtá- 
mogatott, monstre javító csomagnak, 
Kvázi: peccsnek. Nézzük sorban: a 
tendelkezésre álló ötkampány 
mert vannak meglepetések, engem 
mind utolérnek — darabonként szín- 
tén őt, folyamatos jelleggel nehezedő 
missziót számlál, mely kínálat a 
nehezedő jelleg ellenére sem mond- 
ható túlzottan bőségesnek. Őröm az 
ürömben: léteznek gazdasági alapú 
kampányok is, melyek során nem a 
konkurens népcsoportokkal való csa- 
tározás, hanem ezzel szemben, mind- 
azonáltal, de nem eltelejtve az önnön 
leleményességünk képletes (7) határ- 
vonalainak ellenében folytatott játék 
kerül előtérbe. A küldetések teljesi- 
lése Így már hosszabb szavatosságot 
(gér. Most áttekintjük a szisztémában 











pitettalapmű mellé márinstallálhatóa eszközölt változtatásokat. rintttúlontól is hatékonyra sikeredétt, 
küldetéslemez, mely a procedúra után igya Mission Diskkelspékeltverzi- 
önerőbőlindítható jellege fog bírni, . . A szisztémában eszközölt változtatá-  óban 152-os visszágséssel számol- 
úgymond. Rugalmas telepítés után Sokáttekintése hatnak. Mármint a dóktorok, s az 
intenzív lohadószeksön: első ráné- / —Azeredetidarabbólismert,egyper- általuk gyógyított egységek HP érté- 
zésre szembetűnő újítások tekinte- 

tében a repertoárra mutogató római 

kolonistákkal, s szinte márszt 

telenülismerős kampányokkal szá- 

molhatunk. Emberek, márlááátok! 

Római kampány, Maya kampány, 

Viking kampány, Ezen felhozatal lát- 

tán éppen az alapmű elkötelezett 

hívei produkálhatják a legveszedel- 




















— immármindkét nyersanyagból hét 
egységnyi szükségeltetik ugyanezen 
létesítmény félhúzásához. A sornem 
teljes, ám a példákta jellemző jelleg a 
többiüjítás szempontjából is hasonló. 
41094 ez annak, 596 emez ennek, 
4596 hatótávolság amannak. A szisz- 
témátillető újításokígy sokkal inkább 
nevezhetőek kisebb, avagy még annál 
is kisebb hangolgatásoknak, melyek 
révén az alkotók valószínűleg a játék: 
egyensúly stablításának fokozását 
óhajtották volteszközölni. Ám hozzá 
kelltennem; érzésem szerint a világon i 
Ssemmibajnem voltaz eredeti érté- 





mesebb tüneteket — elvégre említett 
játékmódok szolgáltatják az eredeti 
Settlers IV gerincét s. Így továbbra 
ís kérdés mitől, s miórtújabb, több. 

a kiegészítővel spékelt verzió. Már 









Hatékony, bár- 
mely kolonista 
tetszését meg- 
nyerniképes 

funkció. (Mely. 


kékkel. $ most, egy őrtorony fel- d 
húzása előttbevárhatsz még két 

kolonistát, mig szívaskednek letenni 

aztaz nyamvadt 42 egységkövets fát. 





az építőhelyre. 


, Százasír" a térkép-editor!" 
Amimiattaz igazi $ettlers IV rajon- 


előljáróban érdemes lehettisztázni, nek, a Settters IV) 

hogy a Settlets IV Mission Disk sajnos. ( Jálapvető tempó- 

nemhogy új játszható fajjal, esetleges. " játisményén, már az eredetijátékban kei. Hasonló a helyzeta Viking 

újépülétekkel, de még csak a szisze is illett voltia szerepelnie.) Doktoraink ,  baltalóbálókkal, sak éppen amor 

témát ilfőikomolyabb újdonságokkal gyógyítás képessége a Szerzők 5ze- tizálási készségük csappant meg, góknak egyenesen kötelező, míg a 
Szintén 1595-os arányban — akúl- darab kedvelőinek erősen javallott 
detéslemez roppáfítharcosai ennyivel . lehetmegvásárolniuk a kiegészítőt, az 
sebeznek kevesebbet: Tucatnyi léte aaaaa:térkép-szerkesztő, Ezen kis 
siimény előálítási költségeiis változ. segédprogram hiánya mára Settlers 
tatás tárgyává váltak, Így például: a IV keltezésekoris csípte a rajongók 
rómaiak Nagy Őptoryalőt egység szemét— bizonyság gyanánttessék 
kőből s öt egység fábólépültek föl Csak bekukkantani egy-egy Settlers IV 





LL EEETEE ELST TT TVT UTALT TOLL LATZTÓ 
DENT a ee JA 
VETTE Te eat ak e ae HALO 
LANNYAL TTL LT TTL LL 
ANT e ET ee seket 
minden játékost mielőbbi screenshot-beküldésre ösztónöznek, hogy aztán 
TEA e ete ae eni la 
ék ezta beküldő nevének, nemzetiségének feltüntetésével, Ötletszerű 
elgondolás. Ha lehet egy javaslatom: rengeteg, tömeges összecsapásokat 
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jrumra, volt, aki önnön erejéből 
állalkozott térképedítor készítésére. 
(igha egy emberre való feladat; 
ele is tört szegény legény becskája 
mondom, becskája, VargaB! Az 
Ikotócsapat által készített, hivatalos 
srképszerkesztő azonban adott 
már. Egyébiránt meglehetősen 
atékony, intelligens eszközről van szól 
térképünk létező összes perifériájá 
előhető, szükség szerint változtat- 
ató: lelőhelyek száma, levadászástá. 
áró sekélyes flóra és tauna gaz- 
jagsága, stb. Külön öröm, hogy az 
iltalunk készített térképeket tóbbjáté 
cos alapon is hasznosíthatjuk. Érdes 
es még szótejteni a kiegészítővel 
srkező véletlentérkép-generátórtólis, 
ely szintén a csomag karaktéresebb 
jjtásai közé tartozik: csak megadjuk 
az általunk óhajtott hadszíntér mért 
teit, perifériáit, a processzor matekozik 
egy keveset, s voila: — asszem így 
írják — márjátszhatod isazálmaid 
jegyében fogant pályát. Így összes- 
ségében elmondható, hogy a Settlers 
IV immár végtelenített szavatossággal 
rendelkezik — már amfa mítosz 
játéktereit illeti. kedvcsináló, valamint 
áttételes tananyag gyanánt egyébként 
18, valóban mesteri térképpel szol- 
gálnak nekünk az alkotók, melyek 
azonmód felhasználhatóak multiplayer 
alapú csatározásainkhoz, sőta 


férképszerkesztöből mind meg isínyit- 
ható. Áttanulmányozáshoz, teszem fel. 


Grafika, zene 
Nem mernék rá megesküdni, ám ha 
emlékeim nem csalnak, az eredeti 
Settlers IV által támogatottleg- 
magasabb felborítás 1024"768 volt. 
Annyi azonban bizonyos, hogy a 
kiegészítővelis felszerelt verzió már 
1280"1024-benigfuttatható, mely fel- 
bontás tükrében márpazar/giccsorgia 
(mindenki álmodja meg magának) a 
játékvilág megjelenítése. AZ alattam 
szolgáló GeForce2-es ugyan ezen 
"maximális felbontás tűkrében nem 
volthajlandó bekapcsolni a szűrőket, 
ám elégedetten 
konstatáltam, 
hogy 
800"600-ban 
SEM tette ezt. 
Pedig a negye- 
dikrészben 
működött. Két 
set van; 1. vagy 
bugos a Mission 
Disk. 2. vagy 
nem szereti 
annyira a 
(GeForce2-t, mint 
azeredeti 
Settlers IV. 
"Továbbra sem 


tellett a menük nagyfelbontású kivitele- 
Zésére, így a játékot követő navigáció 
íttís feléregy esztétikai szabadeséssel 
— 1280-as felbontás után bambulni 
4640"480-as, 16 bites pixetpingál- 
mányi, tessék elhinni: kiüííífinos. Zene 
tekintetében minden a régi, ugyan- 


azon, Grinch szerű mesekompozísön" 
szól, mely továbbra isigen kellemes. 
Egységeink, s úgy általában a játók- 
világ azonban, továbbra is hajlamos 

a lehető legmélyebb hallgatásba 
burokolózni, mely továbbra sem a leg- 


MT 
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KILE A 


szerencsésebb megoldás. Ha valahol, 
hátezen területen igazán lett volna mit 
finomítani a negyedik epízód sajátos- 
ságain. 


A Settlers IV Mission Disketcsak s 
kizárólag a térképszerkesztő, valamint 
atérképgenerátorléte különbözteti 
megazosztályon alulikiegészítőktől 
— újtajnix, újépületnix, újegység nix. 
Mintahogy érdemi fejlesztések sincse- 
nek sem prezentáció, sem szisztéma 
szintjén. Hosszú távon így csupán 
a tárgyalt segédprogramok hasz- 
nálhatósága nevezhető a csomag 
érdemi tartalmának, mely a Settlers. 
mitosz alapvető volumenéhez képest 
ijesztően karcsú produkció. Erős a 
gyanúm, hogy előbb-utóbb beérik egy 
,settlersémapedítor exe" nevezetű, 
jóképükis self-extracting állomány, 
mely minden szembejövő warez siteról 
letölthető lesz, S hogy érdemesebb-e 
bevárni mindezt, ávagy célszerűbb 
nvisztálni Minden IdőklLegfantázia- 
dúsabb Cimű Kiegészítőjébe — min- 
—denkidöntse elmaga. 


by Gyz 


Www.settlersá com 














A végtelen űr van előttem, nomeg 
valamimasina, amivel gyűjtögetem a 
köveimet, Szép, színes kövek ezek, 
igen. Összegyűjtök néhányat, majd 
összerakom őket, hogy eltűnjenek. 
Gondtalanul telnek napjaim. Néha, 
amikornem tudom őket hova tenni, 
kidobom néhányukat a saját szemetes 
ládámba. De vigyázva, mertha hármat 
dobok kiegy ültő helyemben, vége 

a játéknak, Sebaj, újra nekikezdek, 
engem nem érdekelnek a pontok. 


Történt pedig, hogy előkotortam 
néhány rég elfeledett korongomat, 
melyek régészeti leletnek éppoly 
megfelelőek lehetnének, mint ami- 
lyenek adattároló eszköznek. A ren- 
geteg egyéb, szinte haszontalan 
driver mellett fedeztem fel a kicsikét. 
Nem tehetek róla, elkapott a nosztal- 
gia gépszíja, eszembe tolultak azok 
az emlékek, melyeket most minden- 
kivel meg szeretnék osztani. Benne 
voltam mára korban, lelkes tizen- 


évesként, mikor első számítógó- 
pemet — mily meglepetés, egy 
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C64-et— megkaptam, a vele 
járó lemez-kollekcióval együtt. Utób- 
biak fele, talán mondanom sem 

kell, működésképtelennek és/vagy 
részemről teljesen érdektelennek 
bizonyult, másik fele viszont örök 
kiasszikusokkal tele. Mivel alapgép 
gyanánt egy preparált készülékhez 
volt szerencsém, és nagy 
felelőtlenségemben meggondolatla- 
nulnyomkodtam az extra reset 
gombot. Kitalálható, hogy meglett 
az eredménye. Mindezen zördülések 
nem tántoríthattak ela Commodore 
cég üdvőöskéjétől, utóbb gyári ver- 
zióval próbálhattam szerencsét. A 
próba sikeres volt, a hatvannégyes 
masina máig üzemképes állapotban 
várja azon pillanataimat, mikor ís 
őrjöngő retro-lázam enyhítendő 
előkaparom a centis porréteg alól. 
Nos, a dobozban volt egy "cartridge" 
nevezetű valami, amitjobb helyeken 
kazettának titulálnak. A kártridzs" 
előnye nyilvánvalóan a gyorsaság és 
a kvázi nagy tárkapacitás. Három 
nagyszerű programot - célközönség 
miatt ugyebár játékokat - zsútoltak 
bele, melyek 
közül a legér- 
dektelenebb 
holmi klax 
névre hall: 
gató kockara- 
kosgató stutt. 
Néha bizony 
ottfelejtődött 
a figyelmem 
rajta, oda. 
ragadta 
tekintetem 
televíziónk 
képernyőjén. 
Igazából 
azonban 





Csak mostélem 
átaz élményt, 
amitakkor még 
nem csak nem 
is sejthettem. 
Hiába, az idő 
dönti el, milyen 
szenti-mentalitás 
kap eléppen 
hosszú évek 
múltán. A feltárt 
korongok egyi: 
kén ugyanis 
rátaláltam a régi 
nagy kedvencre. 
Még mindig 
klax-nak hívják. Még mindig üt, még 
mindig, pedig már régóta megahert- 
zekben számoljuk az idő múlását. 
Ugyanazzal a grafikával, ugyanazzal 
a feladattal, ugyanazzal a hangulat 
tal, amivel anno tíz éve is megfogott. 





A látkép, amelyet eme klasszikus 
mutat, egészen egyedi. Úgy is mond- 
hatnám, utánozhatatlan. 
Perspektívikus négyzetháló vizuali- 
zálódik, az egyenesek a végtelenben 
talán találkoznak is, de az éppen 
kilóg a képernyőről. Alul van egy ara- 
nyos, átlátszó dobozkánk, amelyben 
majdan a köveket gyűjtögethetjűk 
össze. Kettejük között egy sínen 
mozgolódó platform tesz rendet. Az 
"ő" feladata elkapni a négyzethálón 
legördülő lapos köveket, majd a 
dobozkába ejteni a megfelelő sor- 
rendben és számban. Ha az alant 
vízszintesen, vagy függőlegesen 
egymás mellé pakolunk három egy- 
forma színű kövecskét, akkor úgy- 
nevezett klax-ot érünk el. Célunk 

a megfelelő mennyiségű klax 
összegyűjtése a pálya teljesítésé- 
hez. Aztán a következő pályán még 
több klax szükséges, és így tovább. 
Persze mindez vérre... akarom mon- 


dani, pontokra megy. Mozgó plat- 
formunkon szükség esetén akár fel 
is halmozhatunk pár darabot, melye- 





A sarki zöldséges is ezt nyomja — 





ket felülről nézvést dobálhatunk a 
közösbe. Az irányításba sem nehéz 
belejönni, gyakorlatilag csak a kur. 
zor-gombokra meg egy szem szó- 
közünkre lesz szükségünk a játék 
folyamán. Jobbra-balra a kis rám- 
Pánkat mozgathatjuk, hogy idejében 
odaérhessen a következő kő eljö- 
veteléhez. Lefelé gyorsíthatjuk a kő 
gördűlését, rengeteg időt spórolva 
meg ezzel, amelyet még több 
klaxolásra használhatunk fel, A 
space értelemszerűen a színpompás 
kövecskék dobozba ejtésére alkal- 
matos. Felvetődik a kérdés: mitörté- 
nik, amikor nem érünk oda időben 

a kőhöz? Először még semmi külö- 
nös, csupán a kő dobozkánk helyett a 
szemétbe kerül, aholis elveszett koc- 
kának számít. Vigyáznunk kell azon- 
ban, mert ez a mutatvány háromszor 
nem ismétlődhet meg, kiesünk a 
játékból, A szabályok tömören és 
egészükben elhangzottak, nincs más 
hátra, mintelőre klaxolni! 


Igaz, hogy a manapság divatos gra- 
fikaicsodákra nem számíthatunk, a 
PC-verzió íg — stíszerűen — kövület- 
nek számíta maga tíz évével, De ne 
becsüljük alá, mertaz örök igazság 
íttis érvényes, A klax nem kimon- 
dottan szép, de finom, Mégis, igazán 
csak azoknak nyújt igazi élményt, 
akik találkoztak 
a nagy öregre 
íródott elődjével. 
Nekem pedig 
személy szerint 
kimondottan 
bejönnek a 
szögletes, szí- 
nes-szagos 
öbjektumok. És 
a pontokértcsi- 
nálom, mert 
igenis érdekel- 
nek a pontok, 


sr4s00 





zstsz az 576 Konzolra, az áremeléstől FÜGGETLENŰL 
5760,-Ft-ért kapod meg a 11 új számot :- tiéd lehet további 6 általad kiválasztott korábbi számunk! 


Megrendelt újságtok) felsorolása, 
AJ HI. 1 éves előfizetéskor a 


[/ Megrendelt újságfok) ára [és kiválasztott 6 korábbi szám felsorolása 
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Hegor, a Psygnosis télre 

ütemezett 20 hérosza. A 
larbarian 2 névre keresztelt gaz: 
datest klasszikus, balról jobbra 
scrollozó beatem up játékot takar 
s kínál, mely a cég alapvetésének 
— Shadow ol the Beast sorozat 
— utódjakéntis tekinthető. Grafikai 
szempontból még ma is élvezhető 
mű, jóllehet a karaktereket jellemző, 
egyetemes sárga szín révén — 
talán mégsem. ,Út a valós világba" 
— azaz Fate - Gates of Dawn. Az 
éra érdekesebb, fantasy alapú RPG 
kezdeményezése ötletes 
kereszteződés szöveges kalandjá- 
tékok, valamint korai szerepjáték 
irányvonalak mezein. Kidolgozott- 
ságára, méreteire jellemző, hogy 
a program által ábrázolt város tér- 
képe csupán egy A3-as főzetlapra 
fér rá. Kockás fűzetlapra. Milyen a 
box? Nos, Ilyen a box: a kor 
hétsportprogramján keresztül nyer- 
hetünk bepillantást a szimulált 
Ökölvívás szépségeibe, örömeibe. 
Ezek: TKO — ez tök jó, FPS 
box. Magyarázat: emberünk saját 
szemszögéből követjük az esemé- 
nyeket, illetve mérünk jókora sal- 
lereket ellenfelünk arcszerkezetébe, 
ízlés valamint szükség szerint jobb, 
avagy balökleink hasznosításával. 
A koncepció alapkövei egyébként 
a nyolcvanas évek végén fektet- 
tetnek le, a C64-re keltezett Thai 
Box megjelenésével, A darabot 
betiltották, lévén a küzdő 
feleknek itt lehetősége 
volta felismerhe- 
tetlenségig 


1 992. első havában tér vissza 


























zúzni szét egymás képét, sőta 
játék által szimulált vér bősége s 
élethűsége a Jó Őreg hardveréhez 
képest ijesztően sokkoló hatást kel- 
tett. Pro Box Simulator: Sierra féle, 
borzasztó gyenge esztétikai kivitele. 
zésnek örvendő anyag, mely azon- 
ban a sportág őőőő... fiziológiáját 
mesteri módon szimulálja. Jellege 
tehátebben áll. Ringside: RPG 
boksz, a kapott száz skillpoint 
elköltésével alkothatod meg álmaid 
Hamed, Eubank imitátorát — aztán 
mikor püfire ütik, újragondolhatod 
stratégiádat. Vannak még ittbox 
darabok, ám a közvetítése idő lejárt. 
Következő oldal: Moonfall. A kor 
érdekesebb, ám grafika szintjén 
márkeltezésekoris elmaradott Elite 
klónja ugyan semmivel sem mutat 
feltöbbet, mint ihletője, azért úgy- 
mond: el lehet vele lenni. S ez 
márjó, nem? Ellehetlenni 
persze a Cisco Heat-tel is, 
mely minden idők legdirektebb 
Outrun klónjaként marad 
reánk — főbb különbség, 
hogy az óra ellenében itt 
gonosztevőket üldözünk. 
Dobom — akikapja, 
marha. Szemfény- 
vesztéédési Csalás! 
ittvan nektek egy 
1009-ra értékelt 
program, eztán 
merjétek szidni 
a grincset! A 
játék neve: 


1992. január 


Bundesliga Manager 
Professional. A mellékelt 
címképernyő révén labdarúgás-me: 
nedzsert sejtek a darab mögött. E 
hónapban érkezik még az SSI RPG 
korai megújítása Shadow Sorcerer 
címen, mely azonban nem váltja be 
a hozzá fűzött reményeket: hiába is 
a Dragonlance mondakörbe ágya- 
zott világmodeli s cselekményszál, 
ha a játék alapkövei szinte semmi 
párhuzamot nem mutatnak a hagyo- 
mányokkal. Példa: nincs XP, s így 
karakterfejlesztés sem. Phő! 92 első 
havában érkezik egy újabb SSI 
RPG is, mely anti-kvalításai alapján 
a Shadow Sorcererrel vetekszik. 
Gateway to the Savage Fronti 
minden SSI RPG-k leggyengébbike. 
Ezek helyett jobb választás lehet 
az Olasz Simulmundo által alkotott 
1000 Miglla. Ejtsd: ,millemiglíja" A 
híreszhírhedt, Papyrus féle Grand 
Prix Legends elődjéről van szó, 
mely az autóversenyzés hajnalko- 
rába kalauzol minket, Hangulatos, 
kedves darab — Lotus kedvelőknek 
egyenesen kötelező jellegű lehet. 

Ó ittjön egy emlegetett szamár. 











annak ís harmadik epizódja: Lotus 
Turbo Challenge 3. Továbbra is 
Pole Position alapú, ódon grafikus 
motor, ám lendületes játékmenet, 
valaminta többjátékos mód 
üdvözlendő lehetősége jellemzik a 
művet, Aki emlékszik még a Thrust 
és Thrust Il című fejlesztésekre, 
valószínűleg emlékszik az Exile-ra 
ís. A kései C64 darabok egyik legsi: 
kerültebb kezdeménye ez, — létezik 
Amiga verzió ig — mely során a gra- 
Vitáció ellenében terelgetjűk asztro- 
nautánkat nem kevesebb, mint 600 
képernyőn keresztül. Említést érde- 
melmég az Allen Breed, fajtájára 
nézve Aliens ihletettségű, felülné- 
zeti psycho-shoot"em up. Lévén 
szó minden idők egyik legsíkerül- 
tebb carnage-áról, a darab több foly. 
tatást ís nyer a későbbiek során, 
sőt az eredetíleg Amiga alapú fej; 
lesztés PC platformon is bemutat- 
kozik, Címlapon: Temesvári Ferenc 
második pasztell látomása mután- 
Sokkal, gyikkal, utósmacskával. Ero. 
detije a szerkesztőségben látható, 
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Ha most egyjévrelelőfizetszlaz ssZ6 KEByte-ra, 
9552. Ft helyettímindösze 01 1"Ft-értitiédílehetla következőlévfolyam, 
továbbálOjáltaladikiválasztott korábbi számunk: 


ez másibátkinekümegériéNeked lis? 


1389 Bp. Pt: 132 


62931306 105 71 


A 6 db ajándék példány 
felsorolása 
(32 szám arra az esetre, 
ha a választott számok 
valamelyike elfogyott!) 
PL: 96/4, 99/2 stb. 


Neved és címed 
(pontosan és olvashatóan!) 
Ne feledd az irányítószámod! 


629313063 1053 715 


Az előfizetés értéke 


Neved és címed 
(pontosan és olvashatóan!) 
Ne feledd az irányítószámod! 


A völánaztágátetásak igénybevételének 
tfágerzv sztk jelölt 


serve] erre 
[PeePel sr] remveveems 
Perfebe] szart 


fegefpe] se] tetves 


[beelse] Szyetst 















































Se $ gk . 5 s 


HÉZAGOS A GYŰJTEMÉNYED? 






























































































Rendeléskor rózsaszín postautalványon fizess be címünkre Az 576 KByte i 
(1389 Bp. Pf:132) E 
annyiszor 100,-Ft-ot ill. 150Ft,-Ft-ot, ill. 796,Ft-ot, számai 
ahány újságot rendelni szeretnél 4. a postaköltséget 13 OOF t/dib. 
és az utalvány hátoldalán található megjegyzés rovatba írd be (r postaköltség") 
a kért lapok megjelenési számát. j 
Ha a postaköltséget nem adod hozzá a rendelésedhez, I 
úgy nem áll módunkban megküldeni a kért újságokat. i 
A postc let a lenti táblázat alapján s2 I áj 5xXojg [D6/a15 
ee 2 s Neved és címed (4 postaköltség") f 
JENSEN megrendelt újságíok) (pontosan és olvashatóan!) 3 
ra 4 postaköltség Kérlek ne feledd az irányítószámod! § 
É összege SZESZT 
s A 1 XI 
rexsge [85í1/ellD 
(postaköltség) 
62931506 105 71 megvásárolhatók 
boltjainkban vagy a 
úszás megrendelhetők csomagküldő 
S lá kagezák ztés Én szolgálatunktól 
(DA 13898p.,Pt.: 132 1389 Bp., Pf.: 132 (1389 Budapest, Pf.: 132) [/ 
I j 
; ús c629315063. €1055. e715 "A darabszámtól függően a 
zgsísos 10571 .] postaköltséget az alábbi táblázatból 
] T T 7 I TSegETTT számolhatod ki. 
Fr 
1 64.- [21 580.- 
A 2 89.22 580. 
3  229.--[23 580. 
4 — 22924 — 580. 
5 229-Í25 580. 
6  229-]26 — 580. 
j 7  229- 27 580-- 
j ] 8  540-]28 — 580.- 
8 9 54029 580. 
b 10. 540-]30 580. 
11 540.-]31 580. 
ll ]42  540.-]32 580. 
7 (7 J48 540-Í83  580- 
; 540.- [34 580.- 
5 Neved és címed 2135 já 
ő ÍBRGSEK Éz ÜzáNGÜÉSA) ; £ Szár ssédt 
Kérlek ne feledd az irányítószámod! 540.- 37 580.- 
h ő flat 1 540.- (38 — 580.- . 
És . Megrendelt újságfok) felsorolása 540-139  580-]S§ 
Ik z SA pl.: 96/4, 99/2 stb. G -]40 — 580. 
T ASTE 
"Ér ; tás e A 
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Aauanox 


A játékot ,agua.exe -redrum -stendek" 
Parancssorralindítsd el, és igy játék köz- 
ben, a következő billentyűkket használ- 
hatod; 


(F7) 

Sérthetetlenség ki/be 

(F8) 

Láthatóság ki/be 

(Ft0j 

Automatikus küldetés befejeződés 
(Fr) 

Kéziküldetés befejezés 

(F12] 

Küldetés elvesztése 


Etherlords 


A -Igomb megnyomására előjön a 
konzol, ahová írd be "EtherRtevelation", 
majd nyomd meg az (ENTER-t, ezután 
"a konzolba beírva a következő kódokat 
használhatod, 


1."Adventure-mode" kódok 


open. fog 
teljes térkép látható (fog of war kikap- 
csolása) 

hide. fog 

korlátozott térkép (fog ofwarbekapcso- 
lása) 

lose 

küldetés elvesztése 

win 

küldetés megnyerése 

save 

gyors mentés 

load 

utolsó mentés betöltése 

Player 

Információk a játékosról 

givealt 

Minden gyártás alattlévő termékből 
lesz 15 azonnal 

view resources 

Intormáció a fejlesztésekről 


2."Combat-mode" kódok 


lose 

"Csata elvesztése 

win 

Csata megnyerése 
ind 





Az ellenség kezének az elrejtése 
swap 

Váltás sajátés az ellenség nézete között 
view army 

Információk a saját seregről 

View players 

Információ a játékosokról 





Lista a varázslatokról, és a kreatúrákról 
4 karakteres módban 


add spell c4 karakters. 
A beírtvarázslatazonnal, (Pl: add spel! 
TWR) 

add creature c4-char codes. 

A beírtkreatúra azonnal (Pt: add 
creature TWR) 

change health 

Azéleterő beállítása a hősödnél. (Pt: 
change health 100) 

change mana 

A hősöd mana értékének a beállítása 
(Pl:change mana 100). 

change links elinks numbers. 

A hősöd"inks" értékének beállítása (Pt. 
change inks 100) 

change enemy chealthimanallinksz 
numbers 

Az ellenség health, mana, vagy 

Iinks értékének beállítása. (Pl:change 
enemy health 1) 


Europa Universalis 2 


Játék közben nyomd meg az(Ft2) 
billentyűt, és a megjelenő konzol 
"ablakba írhatod be a következő kódokat. 


Pappenheim 
"Fog ofwar" kikapcsolása 
columbus 

Minden tartomány behódol 
gustavus 

Száraztöldierők technológiai szintjének 
növelése 

rake 

Haditengerészet technológiai szintjének 
növelése 

cromwell 

Infrastruktúra növelése 

polo 

Kereskedelmi szint növelése 
oranje 

Stablítás növelése 4.3-al 
montezuma 

50000 pénzzeltőbb a kincstárban 
Pocahontas 

10 telepesseltöbb 

dagama 

10kereskedőveltőbb 

vatican 

10 diplomatávaltőbb 

swift 

10000-elnő a népesség 
russianhordes. 

Több ágyútöltelék 

dítrules 

Isten mód 


Evil Twin 


A telsoroltgombok gyors egymás után 
történő megnyomásávallehet trükközni 
egy kicsit. 


Végtelen élet: 
(jump) [action] (first person view] 
(jump) shoot] 


Irányzék (célkereszt): 


(shootj [shoot] [jumpj (first persone 
View] [action] 


Ortövész: 
[action] [shoot] (jump) (first person 
view][shootj 


Mega shoor": 
(shootj [first person view] (first 
Person viewj] [action button) [jump] 


Fastshoor: 
(action] (first person view) (jump) 
(firstperson view] [shoot]. 





,Boing shoot": 
(shootj [action] (shoot) [first person 
view] ump) 


"Blood" mód 

Egy szövegszerkesztővel nyisd meg a 
"gothicínr tájt, és a "bioodDetai 1" sort 
javítsd át"bioodDetai 37-ra 


Cheatkódok engedélyezése 

A "gothicin tájtnyisd meg egy 
szövegszerkesztővel, és a "testmode 07 
Sortjavitsd át"testmode 1"-re. Ezután 
játék közben a következő bilentyűkkel 
aktivizálhatod, a cheat funkciókat. 





(F2]-konzol 
(F3]-ablak módra vált 
(F4)-normálmódra vált 
(F5]-fixkamera állás 

1F6J-mozgó kamera 

(F7]-váltás a játék szekciók között 
(F8]-"heaitt" és "mana" feltőtés 
H-A karakter sajátmagát sérti 
2-Akarakter körbefordul 

K-A karaktereltűnik a földben (tőbb- 
Sszórmegnyomva) 


A konzol ablakba, a következő kódokat 
frhatodbe: 


Cheatgod - isten mód 
cheatfull- Teljes életerő 

harpie -"Hárpia" 

turker-Lurket 
lichtbringer-"Arttact" 

goto vob - "Teleport" 

goto pos - Teleport a kastélyhoz 
goto waypoint - "Teleport 

Print -"Screenshot" készítés 
load position - Állás betőttése. 
load game - Játék betöltése 
Save - Játék mentése. 
version - A játék verziója 
insert[item) - Egy tárgy megkapása 





Tárgy nevek 


torlofsaxt 
roter wind 
ulumulu 
artos. schwert 








diegos. bogen 
thorus schwert 
udshaman. rockefeller 
Icegolem 

freemineorc 

meatbug 

bridgegolem 

troll 

youngtroll 
yscavenger 

ymolet 





Xxardasdemon 
Swampshark 
btestmodell 
ctestmodell 





gtestmodell 
htestmodell 
stmodell 





rception. testmodoll) 
atestmodt 
urizlelrune 
xp. map 











namibskeule 


dmb. armor m 
elementare arcanei 
astronomie 
dungeonkey 
fakescroll 
zeltenklinge 

victim 


Moto Racer 3 


A [Datallevels ibarcelont$criptevel ini) 
tájtnyisd meg egy szövegszerkesztővel 
És a következő sorokat kijavíthatod 


NbMaxMotosz12 
Ellenfelek maximális száma (Pt: 
NbMaxMotosz 1), 
GainSR. 0 00-10 
Nyeremény öszege (Pl: 
GainSA. 0 0. 0-100) 


Rally Trophy 


Újjátékotkezdve, válaszd névnek 
, KALJAKOPPAT. Ezzelengedélyezed 
az "expert" módot, és minden pálya, 
minden autó használható lesz. 


Star Trek: Armada 2 
Az(ENTER] megnyomása után a 


kommunikációs képernyőn írd be a 
következő kódokat: 





canofwhoopass 

Hajó mesterséges inteligencia szintjé- 
nek növelése. 

showmethemoney 

Kapsz2000 Dilthium-ot 














Sscrewyouguysimgolnghome 
Belópők listája, multiplayer módban 
phonehome 

Csevegő lista multiplayer módban 
Kkobayashimaru 

Küldetés átugrása 
Kkobayashimaru lost 

Küldetés elvesztése 

nomoreships 

Az ellenség kutatóhajói eltünnek 
youstopmecold 

Gyorsabb hajó készítés 

avoldance 

"Gyorsabban lesz újabb legénység 


A játék könyvtárában található 
(ris. cfg.hj nevű tájban közvetlenül 
néhány tulajdonságot beállítani, 
megfelelő sorokban lévő 
szám értékeketkellkijavítani. 

Javítás előtt ne felejts el, egy biztonsági 
másolatot készíteni a fájlról. 





Sérülésitok beállítása 


fioat EASY DAMAGE 0.5 
fioatHARD. DAMAGE - 2.0; 

(Ha a számokat például átírod 0,0-ra, 
akkornem sérülsz) 


Tisztek számának növelése 
float 

SINGLE PLAYER. OFFICER. LIMIT 
2600 

(Maximum 999 lehet) 


Több szállító 

TioatTRANSPORTER MAX 5 
(Tetszés szerintnövelve a számot, több 
"emberfog egyszerre szálítani) 


Gyorsabb szállítás 
TioatTRANSPORTER DELAY:2 
(Például0.0, vagy 0.1 beírásával kése- 
delem nélkültörténik a szállítás). 


Néhány alapbeálíítás: 


intefgMaxDilíthium 
(a maximálisan bányászható Dilíthíum 
mennyisége) 

ntefgűaxofíicers 

(A tisztek számának maximalizálása) 
IntefgMaxCrew 

(A legénység maximális számának 
beállítása.) 

intefgStartingolííthium 

(A kezdő Dilthium mennyiség beáll 
tása) 

intefgstartingCrew 

(A kezdő legénységilétszám beállítása) 


Return to Castle Wolfenstein 


Az előző számban közöltkódok újab- 
bakkalegészültek ki 

Ajáték indítása előtt, az asztalon lévő 
Parancsikon tulajdonságainál, a "Cér 
vagy "Target" sorlegvégére szúrdbe a 





"asetsv. cheats 1" szöveget, és ezután 
indítsd ela játékot. 


A[-]gomb megnyomására előjön a kon- 


zolablak, ahová beírhatod a kódokat. 
Cheatkódok kliens módban: 


Temdlist 
Minden parancs megjelenítése 
Ireconnect 

Újra csatlakozik az utolsó szerverhez 
Mill 

Öngyilkosság 

Tgult 

Kilépés a játékból 

Tserverinto 


Azaktvális szerverbeálításainak megje- 


lenítése 
Hoggle r. fullsereen 

Váltás ablakos és teljes képernyős mód 
között 

Hoggle eg. drawcompass 
.Compass display" váltása 

Hoggle eg. drawz2d 

,HUD display" váltása 

hoggle cg. drawtps 

,Framerrate display" váltása 

leg FOV 

Látómező váltása 
toggle cg. drawtimer 

Hátralévő idő kírása 

oggle cg drawteamoverlay 
Csapatjelkép vátása 


Cheatkódok szerver módban 


map restart 

Térkép újra indítása 

Isv. maxciients. 

Acsatlakozható maximális játékosok 
Számának beállítása 

-timelimit 

időimítbeálíítása 

Ikick 

Egyjátékos kidobása a szerverről 
19. iendlyFire (0 or 1) 

Barátra lövés engedélyezése ítása 
to 

1g.forcebalance 

Csapatok erejének kiegyeníítése. 
1g.warmup 

Bemelegítési idő megadása másod- 
percben 

Íg.gravity § 

Gravitáció beállítása (nagyobb szám, 
nagyobb gravitáció) 

1g.speede 

Mozgási sebesség beállítása (nagyobb. 
Szám, gyorsabb mozgás) 


Névcsere, és szinek beállítása 
A konzolba beírhatod, a kívánt nevet, 
akár szavanként változó színezéssel, 
amihez a következő parancsokat hasz- 
nálhatod. 


M: Vörös. 
92:Zöld 
93: Sárga 


"54: Kék 

95: Világoskék. 
58: Rózsaszín 
s7:Fehér 
4g:Fekete 

99: Piros 


Például, azta nevet választva, hogy 
.Akimeglátreszkesserű vórós, fehér, 
és kék színnelígy lehetbeimi: 
MAkiY7megláttáreszkessen 


A játékban szereplő pályák; 
Egyjátékos módban, a konzolon a 
Pálya nevét beírva, közvetlenül beálít- 
hatjuk bármelyik térképet játéktérnek. 
(Pl./spdevmap chruch) 


Ispdevmap (név) 


escape 
escape2 
tram 
villaget 
village2 
erypti 
erypt2 
church 
bosst 
forest 
rocket 
dam 
Chateau 
dark 
dig 
castle 
end 
beach 
village 
boss2 
rocket 
baseout 
assault 
tactory 
trainyard 
Norway 
xlabs 
wine 
"wine2 
"wine3 


(Commanche 4 


Minden küldetés elérhető: 
"Válaszd pilóta névnek a ,WolféBiitz-et, 
s minden küldetés végrehajtható. 


A Demó verzióban van lehetőség 
a beállítások megváltoztatására, és 
ehhezcsak a [c4 .cíg] fájlban kell átími a 
következő sorokat. 


Felbontások megváltoztatása 


hw3d res640x480 -1 
hw3d res800x600 -1 
hw3d res1024x768 1 
hw3d res1280X102. 
hw3d res1600X120. 






A grafikai jellemzők finomltása 


terrain, detail 2 
object detail 22 
texture res 21 
water guality 23 
shadow gualityz 2 


(1 alacsony 2 normál 3 magas) 
Empire Earth 


allyou base are belong to us 
4100,000 mindenből 





the guotable patella 
Minden egység erősebb lesz 


ihavethe power 
Mágikus energia feltőltése 


brainstorm 
Gyors építés 


Columbus 
Állatok és a halak megjelennek. 


friendly skies 
Légi egységek repülési ideje megnő 


cotfee train 
Minden játékban lévő egység életereje 
helyreáll 


mynameis methos 
Minden kutatás kész, és teljes térkép. 


atm 
41000 arany 


You said wood 
41000 ta 


rockárolt 
1000kő 


creatine 
51000 vas 


asus drivers 
Teljes térkép 


somebody setup us the bomb 
Játék megnyerése 


ahhhcool 
Játék elvesztése 


display cheat Print 
Minden cheatkód kiistázása 


the big dig 
"Minden termék elvesztése 


bostonrent 
Minden arany elvesztése 


uh, smoke? 
Minden birodalom elvesztése 
































beállítást elvégez- 
hetjűk a joystick 


Játékiparban már megszokhat- 
As: régíjólbevált 
márkák mellettnéha felüti a fejét 

egy-egy ismeretlenebb tajvani csoda- 
cég. A Rockfire nem új, de nem túl 
közismert márka. Nem kerülhette ela. 
nyúzópróbát 

A cég a legolcsóbbtóla legmagasabb 
igényekig bezárólag mindentéle irányi- 
tótforgalmaz, és ezeket kategóriákra is 
bontja, melyek köztnemcsak tudásbeli, 
de minőségbeli különbségek is vannak. 
A botkormányok közül hármat vettünk nem elég szilárdak 
szemügyre, minden kategóriából egyet. ésaz egész alap- 
egyet. zatmozog egy-egy 

A legolcsóbb kategória (entry level) komolyabb manőver közben, Ez a típus 
alkalmijátékosoknak tervezett Csak gameportra csatlakoztatható válto- 
képviselője a Windstorm kódnévre zatban létezik. 

hallgató termék. Első benyomásra nem. Jóvalkellemesebb darab az Avant 
tűnik rossznak, de egy-kéttekerés után garde, gombbal, és egy "körbenéző"- 
inkább a kínaikacatjelzőtaggatnám rá. velrendelkezik, és elég precíz, igényes 

- minőség szempontjából. A tervezés . kidolgozása van. Nyoma sincs nyeker- 
még nem lenne olyan rossz, de a gésnek, holtjátéknak. Széles talpa van 


alján található két 
potméter segítsé- 
gével. A talapzata 
elég széles és a 
rögzítésről négy 
tapadókorong gon- 
doskodik. Ez néha 
elég idegesítő, 
merta 
tapadókorongok 


hűvelykujjnál a karon találunk 
még egy Throttle kontrolt, és. 
van még egy a szokásos 
helyen az alapba építve. 

Ha ez még nem lenne 

elég, akkormég a bal 
kezeddel elérheted az alap 
elejébe építettoldalkormányt 






















kidolgozás elég gyengére sikerült. Ha 
Valamitutálok egy joystickban, vagy kor- 
mányban, akkoraz az, ha a facsavarral 
rögzítettműanyag alkatrészek játék köz- 
ben nyekeregnek-nyikorognak egymá- 
Son. A holtjátéka is nagyobb minta többi 
terméké. 

További nyüstölés után arra jutottam, 
hogy végülis nem rossz darab, és a 
3120 Ft-os árához képestegész sokat 
tud. Van rajta négy gomb, meg egy 
irányú "körbenézőo". A kalibrálás 
automatikusan történik, de a finom- 
















és gumibakokon nyugszik, aminek hatá- 
Sára sokkal stablabban viselkedik. Érde- 
kessége, hogy van rajta egy négy állású 
üzemmód kapcsoló, amivel a gombok 
kiosztásátvariálhatjuk. Az ára 4000 Ft 
éslétezik belőle külön USB-re és. 
Gameportra köthető változat. 

A vérbeli szimulátor rajongóknak a már 
jóvalmagasabb kategóriát képviselő 
Halbred Knight-ot ajánlom. A renge- 
teg gomb és potméter kezeléséhez 
nem elég a gameportra kötni, hanem 
abillentyűzetünkkelis sorba kell csa- 


is. Ehhez a joyhoz bizony 
kétkéz kell, és majdnem 
azősszes ujjadra találhatsz 
valamikapcsolót vagy 
tekerőt, de eztkönnyen meg 
lehettanulni, és ha egyszer 
belejössz, nagyon élvezetes 
repkedésben lehet részed (mindezt 
persze legálisan, bármiféle vegyi anyag 
nélkül 0 )! Az ára (7500 Ft) is elég 
szolidnak mondható a tudásához és a 
minőségéhez képest. 





autószimulátor rajongóknak kötelező 
darab € ! Felejtsük ela kézreeső 
Forma 1-es kormány mögötti sebváltót 
és gombokat (6 db), ez nem arról szól. A 
kormány mellett viszont találhatunk egy 
több állású, leginkább az automatához 


tolnia vezérlőt. Így a leírás 
szerintösszesen 48 funkció 

ta vihető áta billentyűzetről 

£g ajoystick gombjaira. Ebből 

haa fele igaz máraz is 
bőven elég, akára MS. 
Fight Simulatorhoz is. Négy 
gombja van, két "hat switch" 
(körbenéző). Mindegyik hat 
switch nyolc irányt tud meg- 
különböztetni, A gombok 
természetesen programoz- 
hatóak. A beállításokat a 
joystick a saját memóriá- 
jában tárolja. A jobb kéz 


Hot wheels 
A kormányokat is háromtéle kategó- 
tiában kínálják, sajnos csak a legki. 
Sebb kategóriát sikerült kézrekeríteni. 
A Daredeviltípus kicsomagolása után 
"egykissé leesett az állam. A legkevésbé 
"sem hasonlíta mai PC-s kormányhoz, 
ugyanis nyoma sincs az apró sport- 
kormány stílusnak: teljes autókormány 
méretű; 11,25 hüvelyk! Ettől olyan érzé- 
sem támadt használat közben, mintha 
€gy 1200-es Zsiga kormánya mögött 
feszítenék, már csak a középső tükörről 
lógó Wunderbaum légkissítő hiányzott, 
Ezpersze sokkalközelebb álla 
valósághoz. Elég 
kevés emberké- 
nek van Momo 
kormány a kocsi- 
jában. Hogy tel- 
jeslegyen a 
70-es évek 
fiingje, még a 
teherautóknál 
illetve buszoknál 
használt, a 
forgatásnál 
segítő golyótis 
találunk kb. 10 
óránál. Teher 





hasonló sebváltókart, és plusz 4 gom- 
bot. A kidolgozás minősége tűrhető, a 
színe márnem annyira. Tetszett viszont, 
hogy ez az egyetlen típus, ahola 
pedálok nemcsak műanyagbólvannak, 
hanem fémet és gumitis felhasználtak , 
emiatt nagyon tartósnak tűnik, és tuti 
nem mászkáleel, márcsak a súlya miatt 
Sem. A kormány leszorítását is a jó öreg 
fémkampókkal oldották meg, így nem 
kelttélni, hogy egy-egy erősebb kanyar- 
nállkitőrik az egész hóbelebanc. 

Összességében egy igen kellemes 
darab, sajnos egy kicsit helyigónyos, 
de nagyon jólhasználható, különösen a 
Driver, a Rally Trophy, vagy a Screamer 
4X4 világához passzol. 

Sajnos a Force Feedbacketcsak a 
felsőbb kategóriáktólépítik bele a kor- 
mányokba, de így viszont az ára is elfo- 
gadhatóbb: 13740 Ft. 


atilília 


A Rockfire botkormányok 
megvásárolhatók: 
VISION COMPUTER ÚJPALOTA 

1158 Budapest Neptun u. 
Tel.:416-01-66 
















( aszetőll ZODZJANNÁL AZÉ AsEta 


A LEGGYORSABB NOTEBOOK! 






" Intel Pentium processzorral 

" Intel DB45WN alaplap 

§ Ultra DMA100, AGP 4x, Socket 478 
" 40GB merevlemez 

" 256MB SDRAM 

" 1.44MB Floppy Disk Drive 

s" GeForce2 MX400 64MB 4 TV OUT 
" Fax modem 56kbps V90 

" ATX miditorony 

" Genius 3 gombos görgős egér 

" Angol vagy Magyar billentyűzet 


ZENITH 


" Intel Celeron processzoral 
" Ultra DMA100, AGP 4x 

" 40GB merevlemez 

" 128MB SDRAM 

" On-Board AC"97 hangkártya 





CSEL e Ae 
Seal ee Le et TT] 
40GB-os merevlemez a maximális elvárásoknak is megfelel, Ha kompro- 
LeLasS SSL á Lee sezát kt aza eke áeeeká eke, 
LOL TAL LL LL TELEL OT TÁS ee see e 
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" Intel Pentium4 1600MHZ 
" 52x CD-ROM meghajtó 
" On-Board AC"97 hangk. 


Ai 


" SoundBiaster Live! hangk. 
Let ai 





XPLORER egy átgondoltan kialakított játék- és munkagép nagyteljesítményű 
e esszét ze e ee te iát 
LGA TEA KOLL Lt ek era e a 
[NLG ELLE LLTÁ LL TÉL ETTT TT ek 1) 







" 1.44MB Floppy Disk Drive 

" Fax modem S6kbps V90 

: ATX miditorony 

: Genius 3 gombos görgős egér 
" Angol vagy Magyar billentyűzet 


" Intel Celeron 900MHz 
" 52x CD-ROM meghajtó 
" GeForce2 MX200 32MB 


99.900 Ft 


Size TT E ESZ TETEL TTI 
[ÉTÉ tett ata 
Windows alapú írodai alkalmazás 
ETELE GENE Et szei 
Lt etre 
elszáll a "zás ee será ee ee 
ei zá keze ÉN 
LT ET NEEE etei 
DES L ee kes ee el 
kerd ELL TTL 
Lee Lee ÖTLETÉT 
Sz ÉLT Ete e] 
ELLE ÁL: ta 





" 14.1" TFT XGA aktív színes kijelző (1024x768) 


GERICD 


mobil r1 


pentiume/[/ 


" 8x sebességű Toshiba DVD meghajtó 


44MB Floppy Disk Drive 
" ATI RADEON 3248 VGA 

" TV-OUT (ACA) kimenet 

" Fax Modem S6k V90 beépítve 

" EtherNet 10/100MbIt beépítve 

" FireWire IEEE 1394 beépítve 

" intra Port, 2 USB port 

" SOUNdMAX Digitalis 30 hangkártya 

" Sztereó nagyteljesítményű hangszórók 

" Touch Pad scroll gombbal, Windows billentyűzet 
" 2x Type II vagy 1x Type III PCMCIA csatlakozó 

" Külső soros, párhuzamos, monitor, PS/2 port 

" Mikroton és hangfal csatlakozó 

" L-lon SMART akkumulátor 

" 308mm x 268mm x 39mm, 3kg. metál színben 


ML AA álz lel tás ez Lé szálát ke ák ez ak 
A PÓLUS CENTERBEN a hét minden napján 10-20 óráig. 
MLSZ NT GZ LAT VT á e lt 
kelle ea eket tek A Kea kese 
[ET KAT ee ea e ÉKES Kr erze esz 


Internet: www.acomp.hu Faxbank: 2-333-666/14774t4£ 


" Intel Celeron 1100 
" 12x DVD meghajtó 
" GeForce2 MX400 64MB-TV OUT 






" VIA chipset, 256k Cache Pentium III processzorban 


d " DJ Funkció (közvetlenül vezérelhetó CD lejátszás) 


MHz 


LLEAu ai vé 


" Intel Celeron processzor 700MHZ 
" 128MB SDRAM 

" 15GB merevlemez 

" 52x CD-ROM meghajtó 

" SIS630 videóchip 

" Ethernet 10/100 hálózati kártya 
s Fax Modem 56kbps 

" 1.44MB Floppy Disk Drive 

" On-Board AC"97 hangkártya 

" ATX miditorony 

" Genius 3 gombos görgős egér 
" Angol vagy Magyar billentyűzet 


69.900 Ft 


" 14.17 XGA-TFT (1024x768) 
" Intel Celeron 900MHz 

" 6GB merevlemez 

" 128MB SDRAM 


299.900 Ft 


"14.17 XGA-TFT (1024x768) 
" Intel Pentium III 1100MHZ 
" 20GB merevlemez 








kösse ul ai 


A-TFT (1024x768) 
" Intel Pentium III 1200MHZ 
" 30GB merevlemez 


7 JINOSH3dNS 


A (1024x768) 
" Intel Pentium III 1200MHZ 
" 40GB merevlemez 

" 512MB SDRAM 

















































Vízhűutés 
Először 1998 elején kezdte el izgatni 
a fantáziámat a folyadékhűtéses szá- 
mitógép gondolata. A víz és a 
számítógép látszólag annyira kibé: 
kíthetetlen ellenségnek tűntek, hogy 
rögtön elhatároztam, hogy békét 
teremtek köztük, és egymás szolgá- 
latába állítom őket. 

Ekkormég senkinem foglalkozott 
ilyesmivel, Így nem is tudtam kitől 
tanácsot kérni, mertmásnak sem volt 
több tapasztalata, Az első vízhűtésem 
maiszemmeligencsak bizarr körülmé- 
nyek közt működött. Egy pentium 1-es 
csenevész hűtőbordáját alakítottam át 
hűtőblokknak, úgy, hogy CD-tokból 
kivágott műanyag lapokat ragasztot- 
tam rá. 

Lehet, hogy ez most viccnek hangzik, 
de a folyadék áramlásáról nem szi- 
vattyú gondoskodott. A blokkbólkét 
csőjöttki, a két cső egy-egy fazékba 
lógott, A magasabb fazékból mindig 
az alacsonyabban lévőbe folyt a víz a 
csöveken keresztűl, így kábé 10 per- 
enként, mikor már szörcsögő hangot 
hallatott, meg kellett cserélni a faze- 
kakat, Ez persze nem voltalkalmas 
tartós használatra, de a lényeg, hogy 
működött, és egy 166 Mhz-es Pentium 
MMX-et működtetett 292 Mhz-en. 





Az azóta elteltviszonylag rövid idő alatt 
Sokatváltoztak a dolgok. Egyre többen 
próbáltak vízhűtést építeni, és egyre 
több okos ötletet építettek bele a rend- 
szerekbe, így ma már viszonylag kita- 
posott ösvényen haladhatunk. 


Miből e gzéetéses 


A legfontosabb pontja a hűtőblokk, 
egy aluminium vagy réz tömb, ami a 
hűtőborda helyett a processzora fek- 
szik, Ebben áramlik a folyadék és így 
Sokkal gyorsabban elviszi a hőt mint 
a levegő. Soktéle létezik és a külön- 
féle fajtáknak megvannak a maga 
előnyei. Eztaz alkatrészt a legne- 
hezebb beszerezni, mivel a számító- 
gépgyártók még nemigen barátkoztak 
meg vele, üzletben nem nagyon lehet 





találkozni vízhűtéshez való alkatré- 
szekkel. Aki ilyet szeretne annak két 
lehetősége van. Elkészíti illetve elké- 
szíttetia blokkot, vagy 3000-8000 
Ftközötti áron vásárol egyet olyan 
emberektől akik ezzel foglalkoznak 
(elég kevés van az országban) 

Ha arra adod a fejed, hogy készítesz 
egyet, akkor először azt kell eldönte- 
ned, hogy milyet szeretnél. Ez attól 
függ mennyi pénzed van rá és milyen 
Szerszámaid vannak hozzá. 

Az aluminium előnye, hogy olcsó, 
Könnyű, és könnyen megmunkálható 
akáregy barkácstúrógéppel ís. A hát- 
ránya viszont, hogy kétszer rosszabb 
hővezető mint a vörösréz, és a szíge- 
teléseknélcsak csavarozni és ragasz- 
tanilehet, A ragasztásnál legkevesebb, 
hogy kétkomponensű ragasztót hasz- 
nálunk, vagy valamilyen fémragasztót, 
aminek az ára igencsak borsos. Nem 
szabad lebecsülni a hidrosztatikai nyo. 
más erejét, ugyanis ha mélyebbre kerül 
a blokk minta rendszer többi része, 
akkora közlekedőedények elve miatt 
túlnyomás lesz a blokkban, ha viszont 
magasabbra kerül akkor vákuum, és 
egy átlagos ragasztót már egy egészen 
kicsike nyomáskülönbség is kikezd. 

A réz kb. négyszer-ötször drágább 
mintaz aluminium , és ennyiszer nehe- 
zebb is. Nagyon jó hővezető és. 
könnyen forrasztható, így sokkal meg- 
bízhatóbb. Viszont a megmunkálása 
embertpróbáló feladat, még a tapasz- 
taltmarósok sem nagyon szeretnek 
vele dolgozni, 








Az anyagba kétféle módon lehet jára. 
tokat vágni. Fúrássalés marással. 
Maratni sokkal nehezebb, de sokkal 
precizebb és jobb formákatlehet elérni, 
így általában jobb a hatáso 

A biokknálnem csak az anyag számít 
hanem az is, hogy mekkora a csövek 
belső keresztmetszete, és hogy milyen 
nagy felületen érintkezik a víz az 
anyaggi 


A vízhűtéshez a többi alkatrész beszer- 
zése már nem olyan nehézkes. A 
második legfontosabb alkatrész a 
hőleadó radiátor. A felmelegedett víz 
ezen átfolyva hűlle. A legegyszerűbb 
és a legolcsóbb megoldás ha felkeres- 
Sük a legközelebbi autóbontótés vásá- 
folunk egy belső fűtőradiátort. Elég 
sokféle létezik, de hasonló formájuk 
Van. A vásárlás előtt gondoljuk át, hogy 
agépen belülre szeretnénk-e elhe- 
lyeznia hűtőt vagy kívülre. A belső 
rendszerekhez ajánlott egy nagyto- 
rony, és még úgyis nagyon meg kell 
gondolni, hogy mi hova kerül. 

Énnem ragaszkodnék első alkalom- 
mala belső radiátorhoz, hiszen úgyis 
elfér az asztal alattvagy bárhol a gép 
környékén és úgy még sokkaljobb is. 
lesz a hatásfoka. 

A radiátorok egy része a 
Csőcsatlakozásoknál műanyagból 
készül. Inkább olyan típust válasszunk, 
amiteljesen témből van lehetőleg 
rézből és mindenhol forrasztva legyen, 
mertúgy a legkisebb az esélye 
annak, hogy lyukas legyen. Az Opel 






Corsáé vagy az Astráé megfelelezek- 
nek a követelményeknek, bár nem a 
legkisebbek, ezértbelső elrendezés- 
hez nem nagyon ajánlom. Az autó 
tűtőradiátorának a felülete 2-3 négy- 
zetméter ís lehet, így sokkal nagyobb 
hőmennyiséget tud elszállítani minta 
hagyományos hűtőbordák ( még a 
legjobbak is maximum 7-B00 négy- 
zetcentiméter felületűek). A radiátor 
szellőzését meg lehet támogatni két. 
Sorba kötött tápventiátorral, így szinte. 
semmihangja nem lesz. Általában 20 
mm-es csővekkel rendelkeznek a radi- 
átorok, ezérteztle kellszűkíteni a 
kívánt méretre. Általában 8-10 mm-es 
keresztmetszet elég a folyadék kellő 
sebességű áramlásához, ez persze 
nem aztjelenti, hogy nem lehet 
nagyobbat vagy kisebbet használni; 


A folyadék áramlásáról a szívattyú 
gondoskodik, A vízhűtéshoz használ- 
ható szivattyúk 3-10 watt körüliek. 
Nagyon megbízhatóak, csendesek 
é5250-1000 iiter/ óra vizet szi- 
vattyúznak. A legnépszerűbb, és az 
egyik legjobb típus a Nova 800-as, 

A nagyobb kisállat-kereskedésekben 
találhatunk ilyet, 10 wattos és 800 
IterJórás. Kétféle üzemmódban 
nálható, vagy belemerítjük egy ta 
tályba (ekkorteljesen hangtalan) 
vagy felszerelve a hozzájáró szívó- 
csonkotkeringtető szívattyúként, Az 
ára 4000-5000 Ftkörülvan. A belső 
elhelyezésnél figyelni kell arra, hogy a 
szivattyú erős mágneses teret generál 














maga köré, emiatt a winchester(ekjtől 
tartsuk legalább 20-30 cm-re, 


Most hogy a fő alkatrészek megvan- 
nak, márcsak néhány apróság hiány- 
zik, Az országban elég korlátozott 
választék van gumicsővekből. A leg- 
jobb az átlátszó és hajlékony Nipolan 
cső, Egy méter csupán 100-200 Ft-ba 
kerül, és a célnak megfelel, bár hideg 
folyadék esetén megkeményedik, Sok- 
féle méretben kapható, a Hermész 
üzletekben és a nagyobb autós- 
boltokban is árulják benzincsőként. 
Másik alternatívaként ajánlhatom a 
szilikoncsóvet (kizárólag vastag buk- 
szájúaknak) ennek métere 600-1000 
Ftkörülmozog, de szinte lehetetlen 
kárttennibenne, Vizálló, saválló, eltép- 
hetetlen, bírja a hideget és legalább 
500 fokig hőálló. Mondjuk ritkán van- 
nak ilyen körülmények a gépben, de 
hátaki igényes akarlenni, 

Szükség lesz még egy-két apróságra, 
példáulcsőbiincsekre. Ha ráhúzzuk a 
Csőcsonkra a nipolan csövet (célszerű 
egy-két számmal szűkebb nipolant 
venniminta csonk mertegy kis 
Öngyújtós puhítással rá lehet húzni 
és passzolnifog) ez megakadályozza, 
hogy egy rossz mozdulattal letépjük, 
eláztatva az egész gépet. 


A hűtés lehet még nyitott vagy zárt 
rendszerű, Nyitott rendszernél (kez- 


-etnek inkább ezt ajánlanám) az a 
legegyszerűbb ha egy tartályt meg: 
töltünk vízzel, és belemeritjük a szi- 
vattyút, melynek nyomóoldalára már 
felszereltük a csövet. A cső egyene- 
sen a hűtőblokkba megy, majd az 
abbólkijövő cső, a hűtőradiátorhoz 
és onnan vissza a tartályba. Fontos, 
hogy a gyengébb szívattyúk nem 
mindig tudják elég magasra nyomni 
avizet, ha például a tartály a földön 
van a gép pedig az asztalon, akkor 
olyan erejű szivattyút vegyünk amin 
legalább 1,5 méter magasra fel tudja 
nyomnia vízet. Ez a paraméter a szi- 
vattyúk dobozán megtalálható. 

Túl nagy magasságkülönbség ese. 
tén nagyon megnövekedik a hidro- 
sztatikai nyomás, ezértkülönösen 
Oda kell figyelni a csövek szigete- 
lésére, ilyenkor feltétlenül használ- 
junk bilincset, és polírozzuk fel a 
Csőcsatlakozásokat. 

A zárt rendszerek előnye, hogy sok- 
kal kevesebb folyadék elég hozzá, és 
gépen belülis elhelyezhető, ezért sok- 
kalkönnyebben mozgathatóak. Eze- 
ketazonban nehezebb megtervezni, 
és feltölteni, bár ha egyszer már 
működik, akkor nem igényel sok kar- 
bantartást. 

Ebben az esetben nincs szükség tar- 
tályra, csak egy T-elosztóra a csővek- 
nél, és persze olyan szivattyú is kell 
hozzá, aminem csak merülő üzem- 


módban megy, hanem 
szívniis tud. 

AT-idom a feltöltéshez 
szükséges. Összeszere- 
lés után inkább vidd 
kiaz egész hűtőkörta 
fürdőszobába és otttöltsd 
fel, ha légmentes a dolog, 
és nem is csöpög akkor 
járasd még egy ideig, köz- 
ben mozgasd a radiátortis 
mertvannak benne lég- 
buborékok. Ha túl sok 
gyűlik össze belőlük akkor 
elérhetik a szivattyút és 
akkor megáll a víz körfor- 
gása. Nem kellecsetel- 
nem, hogy ekkor mi történik. A T-idom 
középső szárát hagyd hosszúra és. 
addig töltsd, hogy maradjon még hely 
a hőtőlkitáguló folyadéknak, és marad- 
jon benne levegő is. 

Ha minden klappol (elsőre nem fog 
6), akkorrakd be a gépbe. 

A vízhűtés további előnye, hogy akár 
kiis lehet vezetni a csöveketaz abla- 
kon kívülre, így ilyen hidegben elég 
Jó hőmérsékleti eredményeket lehet 
elérni, amitovább növeli a processzor 
tuningolhatóságát. Így a processzorból 
kilehethozni az abszolút maximumot. 
Jóvalnagyobb feszültségeket és így 
jóvalnagyobb órajeleketis ellehet érni 
vele, mertbiztos, hogy nem fog túlhe- 
vülni. A kész rendszert kilehet próbálni 
akár egy vasalóvalis 9 


Hűtőfolyadék 
Tiszta vizetnem szabad használni! 
Még az ioncserélt, desztillált víz 





is a csőben lévő baktériumok hatá- 
sára párhét alatt megposhad, algás 
lesz, satöbbi, A blokkban lerakódott 
vékony algaréteg pedig nem igazán 
vezetijól a hőt. A sós víz nem 

lenne rossz, de az meg erősen 
korrodál mindent amit ér, Az etllén- 
9likol fagyálló" pontosan megfelel az 
ilyen célokra. Nincs az az élőlény, 
ami megélne benne, és pontosan 
hűtőfolyadéknak tervezték. 

Ne használjuk nagy koncentráció- 
ban, mertegyrészt büdös, másrészt 
mérgező. A vízzel kiválóan keveredik 
ezértelég 1:5-1:7 arányban higítva 
használni. 


További információkat a 
hwsw.hu tuning fórumában 

találhattok, vagy a 

www.overciockers.com-on. 


Atilla 
































































MANGAMÁNIA 
http://animevilag freeweb.hu/ 


Nem is olyan régen mégtil- 
tották, merttúlerőszakosnak 
títulálta a nagyközönség. 
Ennek ellenére a japán 
gyökerekre épülő manga 
mégis térthódítottkicsiny 
hazánkban. Ettől függetlenül 
nagyon kevés szó esik erről 
amiliók számára közkedvelt 
animációs témáról. Szerin- 
tem még is hallottatok a 
televízió berkeiben végbe- 
mentvitáról, és az aztkövető bot- 
rányrólis, amit egy egyszerű rajzfim 
váltottki. A Dragon Balikítűnő pél 
a mindenki számára , fogyasztható" 
mangának. Nem túlerőszakos, inkább. 
Szórakoztató. Ennek ellenére némely 
rész közelálíta tizenhat éven felüli- 
eknek kategóriához. Magyarországon 
m kivételes a manga imádata, ami- 
nek ékes bizonyítéka az Anime -Világ 
weboldala. Az összes híres és kevésbé ismert téma megtalálható az oldal lapjain. 
Aklelőszörjáritt, komplettismertetőtis olvashat a mangáról, annak fejlődéséről 
és kategóriáíról, A régebbi motorosok megtalálhatják az összes újmegjelenésről 
szóló hírt, inkeket, bemutatókat. Nagyszerű képregények, és eredeti nyelvű 
videók tölthetőek le vagy olvashatóak a inken. Az erőszakosabb, és a kifejezet- 
ten hardcore" műtajtól a leglágyabb Final Fantasy stílusig minden megtalálható. 
Érdemes átmazsolázni a régebbi híreketis, mertottis találhatók igazi különleges- 
ségek. A téma kedvelőinek és új rajongóinak is egyaránt ajánlotta tap megtekin- 
tése. Küllemében és felépítésében talán a legjobb manga témájú oldal. 











SHERLOCK HOLMES A XX.-IK SZÁZADBAN 
hítosA(www geocaching.hu/ 


Kinek ismerős a 
Geocharcing kifeje- 
zés? Nem eznem 
valami szójáték, 
hanem a modem 
technika által elter- 
jedtlegújabb őrület. 
Lényege nem más, 
minta GPS-el 
(Global Positioning 
System) eltátotttele- 
fonokkaltörténő 
nyomkövetés és nyo- 
mozás. Az egészhez 
egy apró dobozka, egy GSM telefon (GPS-el), és sok-sok türelem szükséges. 
Ajjáték kezdetén az egyik játékos elrejt egy apró dobozkát, valahol az orszá- 
gunk területén belül. Nem nagyobbat, mint egy tucat gyuta. Bárhová elrejtheti, 
akára föld alá is, csak az a lényeg hogy megközelíthető helyen legyen. Ezek 
után a telefonja segítségével felveszi a hely pontos földrajzi koordinátáit, és. 
elküldiazta Geocharcing szövetség honlapjára. Az orbitális pályán keringő 
műholdak segítségévelműködő GPS méteres pontossággal megállapítja a 
helyet. Mindezek után a játszani vágyónak nincs is más dolga, mintmegkeresni 
A dobozka helyét. A telefon folyamatosan jelzi a poziciót, ezértnem túlnehéz a 
nyomozás. Csak arra kell ügyelni, hogy a megadott irány felé tartsunk. Ez azért 
nem olyan egyszerű. Van, hogy hónapokig sem lelnek a dobozra a játékosok. 
A dobozban egyébkéntegy kis ajándék lapul, amit a megtaláló megtarthat, de. 
cserébe nekiis ottkell hagynia valamit. Ezután jogot szerez annak elrejtésére 
"gy másik helyen. Nagy jutalmat senkisem kap, hiszen a cél a játék maga, 

és nem a jutalom. Ha valakinek van ilyen készüléke, és unja a hétköznapokat 
látogasson el az oldalra az intóért, és máris mehet nyomozni. 











AKIA KÉPREGÉNYT SZERETI... 
híttp:[/nww.extra.hu/adattai 





Saját példámat alapul véve, sze- 
relmes voltam egész gyermek és. 
serdülőkoromban egyaránt. Nem 
csak a gyengébbik nemre gondo- 
tok, ugyanis volt, és van is egy 
örök szerelmem, a képregény. 
Emlékszem, milyen csaták folytak 
közöttünk a legújabb számokbir 
toklásának jogáért. Ittmost nem 
a Magyarországon régen is kap- 
ható füzetekre gondolok, hiszen 
azokat bárkimegvehette. Viszont egy eredeti (külföldről belopottj pókember vagy 
Superman képregény igazikincsnek számított, Az északiországokból nekem is 
voltnéhány példányom, és meg kellmondjam, igen borsos árat fizettem néme- 
yik darabért. Az újságárusoknál ís hozzá lehetett jutni néhány francia nyelvű 
Pifmagazinhoz, amihez még játékotis mellékeltek. Aztán később megjelentek 

a hivatalos források, és a téma máris elveszítette a különlegességét. Megjelen- 
tek a Pókember, és a jóvalmodemnebb Alien Vs. Predatorlapok ís, amelyek 
eleddig elérhetetlen csúcsot jelentettek 
Számunkra. A Marvel Comics Amerika 
legnagyobb és egyik leghíresebb kép- 
regény kiadója. Az összes nagy név 
hozzájuk kötődik. Például: Pókember, 
Superman, Hulk, Conan. Bizonyára 
másis szeretne felvilágosultabb lenni 
ebben a témában, ezértnem is ért 

egy kicsit szétnézni a Marvel hivatalos 
magyar weboldalán. Amirégen volt, de 
még tíz év múlva is lesz. Akára szlogenje is lehetne ennek az oldalnak, Szá- 
mormra egy szép gyerekkori emléket idéz fel, és remélem köztetek is van, akit. 
érdekelhet a téma. 





NETES KÁVÉHÁZ, A VILÁGHÁLÓN. 
hítozzwww.net-cafa.hu 


A hírek tévében való megnézése 
kissé unalmas időtöltés a mai ifjú- 
Ság számára. Ha jobban belegon- 
dolok, akkor még ez a kijelentés 
is sántít, ugyanis az idősebb 
snetfürkészők" is a világhálón 
keresik a világ újdonságait. Nem 
Csak a való világban léteznek 
internetes kávéházak, A Net-Cafe 
egy virtvális netes szórakozóhely, 
aholugyanazokattalálhatjuk meg, 

mintegy valódi kávéházban. Előszöris napi frissítésű hiroldalakat olvasgatha- 

tunk, miközben rögtön láthatjuk a legújabb pletykarovatokatís. Kedvenc, vagy 

legalább ennyire unszimpatikus sztárok életének sikamlós részeivelismerked- 

hetünk meg. Szuper álhírek és humoros írások fogadják a kikapcsolódásra 

vágyó látogatókra, miközben direktelérésűv linkek várnak az egyéb tómára 

éhes betérőkre. Chatszerverek, IO , gyönyörű lányok és modellek fényképei, 

karikatúrák, érdekes üdvözlőkártyák, ingyenes levelezőprogram, fórumok. Mind- 

emellettaz én számomra legérdekesebb dolog a SCENE címszó alatttalálható, 

Minden egyes hónapban rendez- 

nek a viágon valaholegy hatalmas 

demó party-t. Ezeken milkó tracelt 

és pixelgrafikai kép, demók és 

intrók születnek, melyek sosem jut- 

nakkia nagyközönség felé. Hála 

a Net.Cafe-nak, mindez megvál- 

toznílátszik. Ittaz oldalon ezekből 

is kaphatunk egy hatalmas váloga- 

tást. Szerintem márcsak ezértis 

érdemes ellátogatni de. 





GRAFFITI, DE NEM A MUSICAL. 
hítosz/www.h-graf.hu/wallzlindex noflash.htmi 





Minden modemebb 
országban megtalálhatók 
a falfírkászok". Eme 
kifejezés igen sértő a 
Számukra, ezértén is 
elnézést kérek érte , és 
inkább az utcai művész 
kifejezést használnám. 
Elsősorban a nagyvá- 
fosok kopárabb területein 
hódította falfestészet, 
azaz a graffiti, Amióta fla- 
konos festék létezik, azóta 
a graffitiis ismeretes az 
embereknek. Sajnos a hatóságok tiít- 
ják, sőtmég károkozásnak is minősítik 
a tevékenységet. Pedig bármennyire is 
hihetetlen, valóságos mesterművek is 
találhatóak ezek között. Annyira menő 
a dolog, hogy japánban már hivatalos 
versenyeketis rendeznek a hatóságok 
az önjelöltmestereknek, Ezzelis bíz- 
tatva a fiatalokat, hogy inkább értelmes 
versenyeken" kamatoztassák a tudé 
Sukat, és ne titottan végezzék a tallestést. Igen komoly szponzorai és díjai 
vannak az összejöveteleknek, ahol normális zsűribírálja ela műveket. Az 
H-GRAF oldalán Magyarország legjobb graffitijeiből láthatunk válogatást. Ton- 
naszámra nézegethetjűk a jobbnáljobb festményeket, csoportokra leosztva. 
Külön kategóriákban szerepelnek a tűztalakon diszelgő képek, a vonatok olda- 
lára fostett alkotások, és az összevissza felskiccelt ábrák. Színes és fekete 
fehér, komolyabb és egyszerűbb nonfiguratív képek is szerepelnek a listákon. 

A számotokra legjobban tetszőekre még szavazni is lehet, 





A LEGJOBBAK LEGJOBBJAI 
http://nww.legjobblap.hu 


Márelőtordult egy párszor, hogy 
olyan linkeket keresgettem, ahol 
egyszerre szerepeltőbb érdekes és 
szórakoztató oldal linkje. Ez tőleg 
akkorlehetjó, amikoregy új felhasz- 
nálótültetűnk gép elé. Nekik általá- 
bana jót, szépet, és érdekeset kell 
megmutatni ahhoz, hogy lekőssűk 
őket. Ennek az egyik legjobb módja, 
ha a számukra figyelemfelkeltő dol- 

gokat próbálunk felvonultatni. 
Bármennyire is hihetetlen, de 
nagyon nehéz az ilyen oldalak 
keresése. Jó pár alkalommal jut- 
hatunk elegy olyan inkre, ahola 
keresőkön szereplő feltételeknek 
méga nyomát sem látjuk. Azért 
van kivétel, ugyanis előfordul, 
hogy a lehető legunalmasabb, 
vagy legsivárabb témákkal fog- 
lalkozó oldalakon lelhetünk rá 
egy eldugottbanner-ra. Ilyen eset vezetett el a legjobblap.hu-ra is. Egy teljesen 
érdektelen oldal alján díszelgett a link, az érdekes weboldalak címszó alatt. 
Rákattíntva pedig maga a Kánaán. Egy oldal, ahol kategóriákba szedve találha- 
tóak meg az ország legjobb linkjei. Minden oldal megkapja a maga csillagját, 
ezzel jelezve mennyire érdemes ellátogatni rá. Az is látható, milyen nyelveken 
érhető elaz adottoldal, és mia fő témája. Néhány külföldi inkre is rálelhetünk, 
de a legjobbak a magyar oldalak. Nem is gondolná az ember, mennyijó téma 
érhető elúgy, hogy idegen nyelven sem kellérteni. 


söaZiz ásít KIZOZDOZJANTÁt eaz) 















A LEGPLETYKÁSABB LEKVÁR 
hítp./wwwjam.hu/SIDOX4b65dbOtdda350515271190408d32150/ndex.emt 


Valahogy a Kacsa Magazin 
Íuteszembe, mikózben a 
Jam Lapjaira téved a sze- 
mem. Őszintén bevalom, 
számomra kissé szemét 
dolog, amikor közésztelet- 
ben áló személyek életéből 
dertenek ki dolgokat, hogy 
azzal porig alázzák az dető 
tekintélyét Aztán még ez 
Sem elég: a végén, amikor 
mártejesen elehetetenítet- 
ték, csavarnak az egészen 
"még egyet Azzal természetesen én 
ts egyetértek, hogy néhány milkár- 
dosra ráhúzzák a vizes lepedőt, de 
határa mindennek van. A sztárok 
világa nem éppen rigylésre méltó. 
Senkinek sem kívánnám azta hatat 
mas mennyiségű szopódást, amit 
naponta átkel élnük a hímév. 
üldözöttnek". Minden reggel pontos 
ébresztő, toma, reggel, fodrász és 
sminkes meg gyúró, egésznapi tótás 
tutás, aztán ágybabújás a hajnajok hapnalán (valami eszméleten j nővel... 
szegények... — VargaB Ja, a kacsára visszatérve. Mindenknek vannak az életében 
boltások, még akkoris, ha sztár az dető. A Jam jó példa ara, hogyan lehet poénosan , és 
sénegetések nékül pletykálni a hírességekről Az oldalon az összes híresebb magyar 
és külföldi sztárról olvashatunk némi érdekességet A különlegesség az, hogy a lapon 
nem hivatalos hírek olvashatóak. t a köznép mondhata ela pletykát Minden személy- 
hez tartozik valami hír (álhír), amiről aztán szabadon dumálgathatunk. Hozzáfűzhetük 

a véleményünket, megvtathaguk a dolgokat a fórumon. Emelettchatek, hirkereső. 
oldalak, szavazólapok, és érdekes játékok várnak a látogatókra. 






NAGYON SZELLEMES. 
hitp:[/theshadowlands.net/home1.htm , http:/nww.sigr.org/video.htm 


. Éppen aztigérgette magának, 
hogy soha többé nem jön elebe a 
kísértetjárta házba, csak egyszer 
kerüljön kiinnét. Úgy tűunt egy 
pillanatig, hogy a tőle két-három 
méterre lebegő ténylabda észre 
sem vette, Ekkor Robertmegpró- 
báltelmozdulnia fal mellől, ahol 
eddig állt. A kezében tartott apró 
kamera akkuja, mintha valami rej- 
télyes erő járá körül, elkezdet 
hunyorogva halványulni. idegei végképp felmondták a szolgálatot, amittetézett 
a fénylabda közepében (mint valami szem) felvillanó két vőrös fénysugár halo- 
vány alakja. Eldobta az immárteljesen kimerült! kamerát, és őrültíramban 
szedve a lépcsőfokokat, kirohant a gázlámpákkal megvilágított jéghideg londoni 
télbe. Másnap, a bemerészkedők semmiféle kamerát nem találtak a helyszi- 
nen" Az alábbiidézet, a SHADOWLANDS oldalán olvasható, egy a közel- 
"múltban végrehajtott szellemjárta ház felderítésének történetéből. Már régóta 
keresgettem hasonló kvalitású oldalt vagy oldalakat, ahol; Inémibizonyság 

is fellelhető a szellemvilág kísértő lényeiről. Ez idáig csak hülye történetek 
voltak olvashatóak, melyekhez még csak egy kép sem készült a helyszínről. A 
hatalmas tuti viszont ittmár látható. Komplett videó felvételek nézhetőek meg, 
vagy tölthetőek le a site-ról. Akartok igazi szellemeket látni? Akkorérdemes 
megnézniőket. Egynémely annyira érdekes, hogy haza is vittem tanulmányozni 
őket. Ha valaki profi szellemvadász szeretne lenni, ugyancsak rálelhet a legjobb 
tippekre, és még a felszerelésrőlis megkapható a legjobb tájékoztató. 





-Uriel- 


gy 
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a legkeményebbek. A Földön éveken 
keresztül az alkony szürkés, boron- 
váltották a koromfekete 
ikákat, mérges eső szemerkélt 
vagy beteg por. Néha a változatos: 
ság kedvéért feketés hó borította a 
földeket és mindig nagyon hideg volt. 
Az emberiség maradéka elfelejtette 
a színeket és ennél többet is. Elte- 
tejtette mivolta Nagy Tűzek előtt, 
ami eljövetelekor szinte mindent fé 
emésztett, a gombafelhők a menny- 
ország kapujáig értek. A túlélők már 
nem tudták miért törtki a háború, 
legtöbbjük szerint ez számukra nem 
is fontos, Egyetlen dolog számít: 
életben maradni. Hogyan? Az nem 
számít... 

















A fiú egy domb takarásában kushadt. 
Az utat figyelte maga előtt, ahol a 
fosztogatók most éppen megint ordi- 
báltak egymással. A vita egy kró- 
mozottfémdarab miatt robbant ki, 

az egyik szutykos képű a magáénak 
akarta, de az a tárgy sokkal nagyobb 
érték, semhogy csak úgy megkapja 
felfedezése jutalmaként. Pillanatok 
alatt elmérgesedetta vita és a fickók 
az erő jogán fogják eldönteni kié lesz 
a.kincs — ezta fiú biztosan tudta. 


A konvojta törzs előző nap támadta 
meg. Nem ütöttek rajtuk nyíltan, 
hanem csapdátállítottak egy 
kanyonban, A fiú távolról figyelte a 
törzs ádáz igyekezetét, ahogy egy 
nagy és számos kisebb sziklát hal- 
moznak fel az út fölötti egyik kiálló 
sziklaplatón. Tudták hogy jönni fog- 
nak a gépekkel haladók, — ahogy 
ők nevezték ezt a nagyon gazdag 
s hatalmas karavántörzset — régi 
elszámolnivalójuk volt már nekik 
velük, A munka végeztével aztán vé 
tak a bosszúra és zsákmányra éhe- 
sek türelmével. Így a fiú is várt. 

A nap már lemenőben volt, amikor a 
gépekkel haladók a kanyonba értek. 
Nem tartottak csapdától, nem is gon- 
doltak rá, sokkal nagyobb gondjuk 
voltennél, A várakozók, a felhalmo- 
zottsziklák mögött lapuló törzs és. 
egy másik rejtekhelyen gubbasztó 
fiú látta a gépeken hogy sok alig 
vánszorog, és a szokottnál is han- 
gosabban dörögnek, de látta a sebe- 
Sülteketés a halottakat is, akiket 
magukkal hoztak. A gépekkel hala- 
dókatnem sokkal ez előtt támadás 
érte és most menekülnek, ez nyil- 
vánvaló. Ezért nem küldtek előre 








felderítőket kétkerekű gépeiken, és 
ezért követték el azt a hibát, hogy 
alkonyatkor hatolnak be a kanyonba, 
ahol... ahola csapda várt rájuk. 

A fiú egészen jól rálátott az alatta 
vonuló kocsisort 









reng 
járgányok igazi különlegességek vol- 
tak: mindegyikben egy — egy család 
lakott, de utazott, hurcolta a porté- 
káit, és ha kellett harcoltis. Ezeknek 
"a kívánalmaknak a járművek többé- 
kevésbé meg is feleltek. A csapdát 
állító törzs tagjai a konvoj utolsó tag- 
játnézték kimaguknak, ha azta 
gépetsikerül elszakítaniuk a többitől: 
nyert ügyük van. 

A kocsisor vége lassan közeledett, 
az utolsó járgány nem tartozott a 
legnagyobbak közé, de a fiú számi- 
tása szerintkerekei így is akkorák 
voltak, mint ő maga. A teteje, vagyis 
ahol a géppuskaállványok sorakoz- 
tak pedig legalább hatszor-nyolcszor 
olyan magas volt, mintönmaga feltar- 
tottkézzel. 

Álmélkodásából fülsüketítő robaj 
térítette magához még látta, ahogyan 
a lezuhanó hatalmas szikla az utolsó 
járgány elejét összezúzza, de aztán 
a felverődött finom por pillanatok 
alatt mindent eltakart. Még ezis 
"a csapdaállítók malmára hajtotta a 
vizet. A porfelhőben a konvojnak 
nem voltkedve további vesztesé- 
geket szenvedni, dörgő, harákoló 
gépeiketerősebb haladásra kény- 
szerittették. Még halált lövő botjaik- 
ból sem adtak le sok lövést, hiszen 
nem voltkire, nem köve 
Pár perc múlva a konvoj végleg eltűnt 
a szem elől és a porfelhő is leülepe- 
dett. 

A fiú alattkibontakozó látvány egy- 
szerre voltrémületes és lenyűgöző. 
A felülről lezuhanó soktonnás szik- 
latómb a gépmonstrum pofáját bele- 
passzírozta a kanyon földjébe. A 
járgány hátsó fele éppen ezért 
a levegőbe emelkedett, nem túl 
magasra, de ahhoz éppen eléggé, 
hogy a benne lévő tárgyak (embe- 
rek?) az eleje felé sodródjanak, akár 
egy süllyedő hajón. Ez a lehetetlen. 
állapot nem tartott sokáig, a hátsó 
fél a szakadó-hajló fém sikoltásával 
adta mindenki tudtára, hogy újra 
talajt fog: a járgány középen gusz- 
tustalan reccsenéssel kettétőrött. 
Ekkora törzs tagjai már sokadik 
örömkiáltásukat hallatták, igaz a 
gépezet közelébe csak órákkal 
később merészkedtek. 

Pirkadatra az éjszaka folyamán. 






































A legnagyobb kincs 


látott és hallott hangok végleg 
megszűntek. Eleinte a lények tartot- 
ták izgalomban a támadókat — és 
ébren a fiút. A folyékony tűz vörös 

és narancssárga patakokban szi- 
várgotta roncs réseiből, ami a 
leselkedők számára úgy tűnt, mintha 
egy haldokló szórny utolsó vércsepp- 
jeitávoznának megsebzett testéből, 
Aztán néha kék lények keltek, amik 
szikráztak és sziszegtek, míg egy- 
egy felbőtfentett kis füstpamacs után 
végleg elnem tűntek, A hang is a 
gép belsejéből jött és igaz, hogy csak 
egy haldokló segélykiáltásai voltak, 
mégis a legfélelmetesebb volt mind 
közül. Majd reggelig kitartott. 





Ha ezek kinyírják egymást, én is 
Végre odamehetek a kincsekhez, 
gondolta a fiú. A törzsbéliek már 
jóideje fosztogattak, pontosabban 
inkább rámoltak kifele a roncsból. 
Amitaz útról állva elértek azt hát 
radobálták, hogy később válogathas- 
Sanak közöttük, de a gép belsejébe 
belépni még egyiknek sem volt bátor- 
sága. Még eddig. Az igazi értékek 
Pedig biztosan ott rejteznek. 

A törzsbeliek végül mégsem ütötték 
agyon egymást, hanem kiegyeztek, 
majd pár órányi bogarászás után 
a lehető legtöbb kincset" — a 
krómozott cső, porcelán babák, 
konzervek, cserepes növény, ben- 
7ineskanna, CD-lemezek, töltőtollak 
és más valaha hasznos eszközök 
tömkelegét magukkal véve 
elslattyogtak a táboruk felé. Mivel 
ik részesülni akart a. 
győzteseket megillető 
öröműnneplésben otthon, nem hagy- 
tak őrszemet a roncs mellett, Minek 
ís, hiszen lehet, hogy a következő 
holdtóltéig még vadállat se jár az 
úton, nem hogy olyasvalaki, akinek 
felkeltheti az érdeklődését a zsák- 
mány — gondolták, 

A fiú szülei emlékét áldotta, hisz 
nem hitte, hogy ekkora szerencséje 
lesz rövid időn belül. Most övé az 
egész roncs, amig vissza nem tér- 
nek, az legalább egy fél nap, ha 
nem egy egész. Óvatosan leeresz- 
kedett a kanyonba és lassan meg- 
közelítette a járművet. A körülötte 
szanaszét heverő limlomot már meg- 
taposták vagy tönkretették a törzsbé- 
liek, ha valami igazán érdekesetaki 
akkorbe kellmásznia a gép belse- 
jébe. 

Azon a részen, ahol kettétört, most 
óriási lyuk tátongott. Látta a penge- 
élessé szakadt páncélzatot, a felső 
szintről kócos hajfonatként lelógó 





























kábelrengeteget. 


és a mögötte 
homályba burkolódzó belső részt. 
Nem tétovázott tovább, bemászott 
a roncs alsó szintjére, próbált nem 
hozzá érni az éjszaka még kéken 
sziszegő fémkígyókhoz és már ott is 
volta gép gyomrában. Az égett 





szag szinte elvisel tlen volt és a 
Sötétség is nagyobb, mint gondolta. 
Óvatosan továbblépett a bejárattól 
éppen körbekémlelt, amikor meghal- 
lotta a nyöszörgést, id 
ség, kérem — könyörgött vé 
hangjából ítélve öregember. 
megrettent, elakart menekülni, de 
újra hallotta a könyörgést és meg- 
esetta szíve. Pár lépés után t 
dezettegy emberi alakot, ott feküdt 
egy ledőlt faliszekrény alatt. Már 

alig lélegzett, de a szemei a fiúra 
szegeződtek, a szája szinte hangta- 
tanul formálta: segíts... 

A szekrényt nem is voltolyan nehéz 
leszedni vénemberről, mint gondolta, 
az őregettalpra állítani viszont annál 
inkább: Azt mondta, nagyon fáj, ha 
lélegzik, de meghálálja, hogy meg- 
mentette az élettét. A fiú megígérte, 
hogy elrejti a törzsbéliek elől, az öreg 
pedig azt, hogy cserébe megkapja 
a lehető legértékesebb kincset, amit 
adnitud. Megtanítalak olvasni, mert 
ha eltudod olvasni a régiek könyvelt, 
mindet megtudhatsz belőlük, amire 
életed során szükséged lehet 
magyarázta. 















Néhány nap múlva, amikor az 

öreg márjobban lett egy rejtekhely 
mélyén, azt mondta beváltja az ígé- 
retét. Maga mellé ültette e fiút és 
hátizsákjából elővett valami olyasmit, 
amita fiú még soha sem látott. Az 
egész járművet kírabolhatják, nem 
számít, ha ez megmarad! Papirnak 
nevezik, mesélte az öreg, miközben 
óvatosan kicsomagolta a fűzi 
Óvni kell, mert könnyen tönkremegy, 
azértis ilyen értékes mára, mertcsak 
nagyon kevés maradt fenn, A papl- 
ron vannak betűk, magyarázta, ami- 
ket ha el tudsz olvasni, olyan 
mintha beszélnének hozzád más 
emberek, Látod, ennek ez elején 
1s számos betű van, benne pedig 
még sokkal több, Ebből fogsz men 
nulni olvasni, az elejére az van írva, 
hogy. 








Mivan írva annak a füzetnek az ele- 

Jóre, amiből a fiú megtanul olvasni? 
Eztkönnyű megtudni, elég ha 

becsukod azt, amit olvasol... 





Balage 


( Gssdjill ZÜDZJADNÁL EZÉR ését 





(ig pár napja csupán, hogy 
Ass valami 30-s manga 
remek szemléjére szánta el 
magát. Ha emlékeim nem csalnak, vol- 
tak abban házak, meg talaj, s rengeteg 
sprite karakter. Olyasféle karakterek, 
melyek részletessége révén aztsem 
lehetett egyértelműen kizámi, hogy 
valamijópota darab lehez ez a — mint 
később megtudtam — Holy Sword 
című projekt. Egy váratlan pillanatban 
érkezik Balage, kitmeglepetésszerűen 
éra felismerés — pillanatokon belül 
kezébe nyomattatik a Szentséges — 
Khhhhmmmm— Holy Sword Korong, 
az arról való cikk megírásának célza- 
tábólkitolyólag. Mondom is neki kétes; 
nek szánt pofával, hogy nagyon legyen 
résen: sprite figurákat használ a mű, 
jókat lehet rajta alázni. Látom is a 
fején, hogy örül, Aztán pár nap múlva 
VargaB nem rest megzavarni legéde- 
sebb álmomat, s mielőbbi befáradásra 
buzdít — mintjelzi, megvan a Hónap 
Bukása. S lévén, minden munkahó 
legüdvözlendőbb történései közé tar: 
tozik ez, megyek is erősen. A 
korongon ismerős felirat: Holy Sword. 
,Hádedeháteznemeaze..." VargaB 
fidegen felel, mint 100-ből23873-szor 
általában: ,— De igen. A Balage 
visszahozta mertez olyan sz"r, hogy 
Csak Hónap Bukása lehet belőle, 
Úgyhogy vidd, ne magyarázz!" Kér- 
dem tőle, jön-e füstölni, VargaB 
igennel felel, mintezen kérdésre 
10-ből 10-szer általában, (Múltkor már 
pedzegettem neki a leszokás gondo- 
atát, felhívván figyelmét a dohányzás 
érszűkítő hatásaira, stb... ám van egy 
trükkje: esténként felhőrpint egy pohár 
borocskát, mely ugyebár ippeghogy 
értágító hatással bír. így elvi sikon, 
ugyanott van az ember. Próbáltam, 






Műuködik.) Immárláttam, hallottam, 
éreztem a Holy Swordőt. Emléke 
Örökké velem marad. De azért titkom 


remélem, hogy talán mégsem 


Prezentáció 
Immárkétség sem fér hozzá, hogy 
bizonyos fejlesztők tömeges. 
mangagyalázat-előállításra alkalmas 
motorok megolkotását tűzték ki célju- 
kul. A fejlemények pedíg azt mutatják 
immár, hogy elhatározásaikat tettek, 
méghozzá rettentő tettek révén meg 
íg valósítják. Érkezett a Battle of 
"YVoustrass, s mosta Holy Sword. 

Sőt, bizonyos szempontok szerint 

a Dreamcastklasszikus Hundred 
Swords PC adaptációját sem tartanám 
túlzásnak egy kalap alá venni ezen 
"-Csodákkal, Legalábbis, amit a ma 
fejlesztéseitől elvárható jegyekhez 
képest mutatnak fel ezek a játékok. 
Honnan is lehet felismerni egy. 
"mangamoslékot? Nos, első s legfon- 
tosabb jellemzőjük a 640"480-as fix. 
felbontás. Ha ilyennel találkozunk, úgy 
márérdemes padló helyett gyanút. 
fognunk. Aztán ha beindul — s. 
-ekkormár rendszerint beindul — 


a nyolcvanas évek. 
arcade kultúrájára 
olyjelemző, hang- 
szereltségében 
ódon MIDI-kre 
emlékez-tető zenel 
aléfestés, úgy szinte 
márbiztos: újabb 
mangagya-tázat 
érkezett. Félreértés 
ne essék: ezen 
fegyeken túlmég 
lehetne egy játék 
remek (lásd Guilty 
GearX).Ám ezen 
művek nyűstőlése- 
kor, mintha pici PC-nk folyamatos 
légzésproblémákkalküzdene — csak 
aztvárja az ember, mikor dobja be 
atórülközőta csapnivalóan gyenge, 
szemmelérzékelhetően is botrányosan 
rossz kóddal szemben. A közelmúlt 
során megjelent, fentemlített 
mangagyalázatok mindezen jegyek 
büszke tulajdonosainak valihatják 
magukat — ám akiazthitte, ezt 
fokoznilehetetlenség, az először csak 
tél szemmel merészelje lecsekkolni a 
Holy Swordőt. S ha nem fordul le a 
székről, úgy lehet tovább kisérletez- 
getni. Hátigen — első pilantásra még 
megehetőnek tűnheta perspektíviku- 
san szaladgáló kamera, a térképen 
lézengő, sok színes sprite. Az ember 
aztgondolja: hja, VargaB nyilván nem 
akarja leterhelni a gépét munka közben, 
így nem futtatja nagy felbontásban. S. 
naná, hogy szaggat kicsít— hiszen 

a háttérben VargaB rendszerintegy- 
szerre designol, egyszerre zenél, egy- 
szerre letőlt — multitask a csóka, meg 
agépe is" Nem úgy van ám az — tök- 
mindegy, mi duruzsol alattad, géperő 
avagy GeForce chipset: a Holy Sword 
motorja egyszerűven rossz. A Hundred 
Swords ehhez képesttükörsima, a 
Battie of Youstrass ehhez képest kifor- 
rottalapvetés. installálást követően 
egyszer hajlandó elindulni, aztán nem 
hajlandó. Restart. Megintmegy egy 









kört, aztán kétszer megfagy. Remek- 
ség. Szinte már válaszért kiálta kérdés: 
miis ez? 


,hát. .. mittudomén... 
Ez persze csak vicc, a rutinos 
szemlélő azért képes megállapítani 
hogy elmélkedésünk tárgya egy, a Final 
Fantasy-re, Zeldákra hajazó manga 
RPG szeretne lenni, s meg kell hagyni: 
az ehhez szükséges követelmények bir- 
tokában óhajtja magátezen poszton 
tudni, Mágiarendszer, formációk, temér- 
ek tulajdonság, stb.stb. Mégis, rezze- 
néstelenülállíthatjuk, hogy az egész 
nem érsemmit, de semmit, de 
. semmitse — nem." 2002-ben jelent: 
kezniegy efféle, mind stabilítás, 
kezelhetőség, valamint prezentáció 
szintjén is megbocsáthatatlan gyenge- 
ségekkel küzdő törmedvénnyel ugyanis, 
méga legnagyszerűbb RPG szisztéma, 
avagy sztoriesetleges voltátis megölné. 
No azértne tessék sopánkodni— a 
kezdő dialógus főhősünk jó édes anyu- 
kájával azértnem vetítelőre sosem 
látott-hallottminőségűu történetet. Ám 
ezzelegyüttis meg kell hagyni, hogy 
az alkotók dolgoztak a Holy Swords. 
szisztémán s sztorin. Legközelebb csak 
programotkell írniuk mellé, s akkor újra 
foglalkozunk vele. Bizony! 


by Gyz 
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Rendszerkataklizmával kezdeni 
egy újévet ugyan nem túl 
élvezet 





ly 
lapvetően kiegyensúlyozott 
lelkületű PC átlag évente egyszer, 
kedvezőtlen konstelláció esetén 
kétszer, háromszor hajlamos 
összeomlani — célszei 
máraz új szezon elején t 
azon. A múlthavi számban 
debütált Allen" s én már meg 
s tettűk ezt — így friss, üde, 
fialatos rendszerrel nézünk az 
elkövetkező időszak elébe. 
(Megnyugtatásul közlöm: az itt 
rezidens PC-n futó Sonigue már 
mostillegal Operation üzenettel 
követel harakirit minden startup 
alkalmával.) Hallgassuk először 
Alien" történetét, kiemelt 
figyelmet szentelvén a hazánk PC 
ző olajozottság 
magas fokának. Enyhítő 
körülményként jelezzük, az alanti 
történetben nem kis szerepe 
lehetett a karácsonyi hisztériának. 
Kapcsoljuk az LV426-ot. 



























Hit 
Karácsonyiról már lekéstem, ezért 
csak" Boldog ésKByte 
főszerkesztésben sikeres Új Évet 
Kívánok. 

(ez kedves — de kinek?) 

Amúgy elég idegesítő amikor az 
ember pécéjének elszáll a tápja és 
vele eggyütt a többi alkatrész is. 

És milyen nehéz voltbeszerezni 
mindent, így karácsony előtt. A 

cég akihez elvittem a gépem már 
régi ismerősök, gondoltam így kicsit 
gyorsabban fog menni az 
ügyintézés. Háááát, tévedni emberi 
dolog. Elvittem a szervizbe a gépet 
és mondtam a hibát, amit otthon is 
meg tudtam állapítani. Táp kampec, 
vinyó szintúgy. Eltelik három nap. 
Megyek, hogy megkérdezzem van 
€ nagyobb baj (bár a legnagyobb 

a wincsi, mert rajta voltaz összes 
képem és emiatt már nagyon 
ideges voltam.) Mondja a srác 
nagy büszkén, hoigy neki is sikerült 
meállapítani, hogy a vinyó és a 

táp tényleg nem működik. Baró, 

de ezt eddíg ís tudtam, Kiderűl a 
nagykerben nincs táp. Éljen, még 
három nap várakozás. Következő 
látogatásomkor már előrébb jutott. 
Megállapította az alaplap is jobb. 
létre szenderül. Hát nincs mittenni 
kellvalami. Kérdezem miket menyiért 
tudnak szerezni, Ez se ment 
zökkenőmentessen. Még pár nap 
várakozás, mert nagyon elfoglaltak". 
Hátjó végre rendelnék egy bizonyos 
alaplapot, erre az már nem lessz 
idén, csak jövőre. OK. Akkor 
másikat. Megint várakozás. 
Bemegyek a boltba, mondják sikerűlt 
szerezni, de van egy kis bökkenő. 
Már kezdtem volna őrülni, de sikerül 


lelombozniuk. A beszerző srácot 
kirabolták valamelyik nagykernél. 
Még pár nap várakozás, és ismét be. 
Megvan minden, már csak keveset 
kell várni, mig beszereli. ez szokás 
Szerintpár nap. Megyek érte, nagy 
Örömmel, erre kiderűl a CD-ROM is 
márcsak a másvilágon tud olvasni. 
Hátén nem mentem utána, akkor ez 
is cserére szorúl. 2 óra várakozás 
után boldogan vittem a gépem 
haza 23.-án. Már csak a kicsipuha 
ablakocskákat kellett kétszer 
telepíteni, és írhattam is ezta mait. 
Na csá 

ALIENTY 

Ptúúúú, borzasztó lehúzós lehet 
karácsony tájékán rohangálni egy 
atomjaira hullott kontiggal. A 
bizonytalanság, 
megválaszolatlan kérdések — 

a Madonna Home 












fickót zúzok le pajszerrel, vajon 
Isten-e a legjobb gitáros, stb-stb. 
Nekem még bohó ifjúkoromban 
Szálltelaz Amigám meghajtója, 
mig Bálint barátommal rá nem 
jöttünk, hogy csak oldalára kell 
állítani az egész cuccot. Korai 
PS2 konszepsőn. S noha egy 
oldalára fordított Amiga az esetek 
többségében elég furcsa látványt 
nyújt— nem beszélve a gépelés 
körülményességéről — a modell 
Ezmár 

I. hogy 
kataklizma. Képzeljétek: ez a 
egény kis PC, mely oly 
nagyfokú áhítattal tűri a 
klimpírozást — bár a keyboardot 
























hallgató vírus. Lévén első, s 
remélhetőleg jó ideig egyetlen 
vírussal való konfrontációm volt 
ismertetném a diagnosztika, 
mini ő98 történő 
csatározás fázisait. Ni 
most tudnikoll, hogy jómagam 
nem használok vírushergelőket. 
Megvan az a tulajdonságuk, hogy 
startup alkalmával mindent s 
mindenkíthosszasan 
mérlcskélnek egy esetleges 
parazita nyomait kutatvái 
GyzZ pedig többek között hallat 
tempójáról, valamint relatív 
lustaságáról nevezetes — így 
minden indításkor kivárni a 
Vírushergelő jóváhagyását, oáááá 
— nem jó, nagyon nem jó. 

Aztán egy szép napon az ember 
menne fela netre, konzultálandó 
elektronikus postaládájával, 
avagy becsekkolni az Uriel féle 
oldalakat. $ placcs: nem indul 
az Explort mi vinternet 
Provider not found or currently 
Unavallable" féle műsort sugároz 


























a stóc, ám a rutinos júzer jól tudja: 


ahiba nem itt van. S tudja azt 
is: a technikai ügyfélszolgálaton 





konzultálhatna, ki bármely 
időben kész elregélni az optimális 
körülmények között történő 
csatlakozás feltételeit. No para: 
dial 


otta control panel, éi 
up networking 






emberfiát újra számítógépközelbe 
szólítaná a szükség, a Hypersnap 
— mely program sreenshot 
készítésre használatos, sőt az 
ittpubilkált kritikák képi 
felhozatalának 9995 -a is azzal 
készül, bizony — közli, hogy 

ő mostvalószínűleg vírusgazda, 
úgyhogy hagyjam békibe. Majd 
kinyírja magát. Így: gyzmutatja. . 
Ekkor az emberfia már hajlamos 





legtávolabb húzni egymástól, 
hogy aztán belefogjon kedvenc 
kis képlopójának pátyolgatásába. 
De az egész, .hász nó effekt 

a Hypersnap továbbra is igen 
ingerült, igen beteg, s igen 








kezdetű varázsigét, majd újabb — 
nyomok után kul 
izt az ellenáll 






jan édes 
kicsi, ingyom-bingyom 
csurimadár Half-Life shortcutot a 
desktopon, s szinte tudattalanul 
gy kövérduplaciicket, 








ahiba 
okozatain. Nem úgy 
"at Merta Half-Life közli, hogy: 
tecutable has been 
consult your. 
ÁáááááálNem veheted eltőlem, 
nem veheted el! De bizony, a 








9 
Explorerig, miközben csendesen 
mantrázgat magában, a Nagyfiú 
legyen már olyan jó, s engedje 


fela netre — letöltő minden 
vírushergelőt szépen, jól, 











lelkiismeretesen, csak ne 
halódjon itt meg neki mindenki, 
Pfú, első objektíva kámplítüd, 








Neten vagyok. Anyád! Ez meleg 
volt. Izzítom ís a Kazaa Media 
Desktopot, majd három óra 
darab, 








valónak hitt világba. Nagylaza, 
röffentsűk be Egyeskét. Prrrrrr! 
Prrrr-rp-rp-rp-rp. Közli a csomag, 
majd buzgón installál. Pár perc 





Aztán valami kéz tűnik fel, mely 


C .  HHIZOLZODZJANBAL salátát 


egy felettébb undorító lényt 
rongatuljai között, Atyavilág, 
nyóputtony! W95CIVH, 
lelmes, éhes, irgalmatlan, 
s megfertőzte a Burger Time-ot! 
Pudingpróba, kísérletet teszek 
említett zip állomány 
megnyitására. Nem működik. 











dasszik 
lappangó parazitát, Készséggel 
így tesz — a Burget Time 

működik! Dejó, nyomok Is egy 
high score gyan! 





Szkennel tovább a hergi 





bb s újabb Egyeskötísztí; 
újabb s újabb; 

szkennel, tisztít, szkennel — aztán 
sratgá ,Te őregeghelyzet 
az, egyegészennai 

vódör szerban turkálunk kél 
fegészen kicsi bottal, úgyhogy 
érdemes lenne becsekkolnia Boot 
Recordodat, hm?" Per el 
Csak tedd, amit jónak látsz, 














rsnap kedvetlenségéhez 
mérhető módon van arca közölt, 
hogy: ,ajjajajajajj — engem ís 
megfertőzött a vírus, sorryka." 
Ezen ponton már nincs mittenni, 
mber vagy lerúgja pörgőből 
a monitort, vagy félrevonul kicsit 
kontemplálni, afféle Gondolkodó 
pózban. Én az utóbbit § 
választottam, jóllehet 99-szer 
kellett elszámolnom tízig a döntés 
lőtt. A vírus 
icsakhogy terjeng, 
de márottlappang minden 
második szektorban. 
Ötletszerűen nyitogatok meg pár 
képet, csodálkozom, pár 
kedvenckém miértis kezdi 
babrálni a monitor hertz- 
kalibrációját, Oppá, jobb lesz 
szépen nem-nyitogatol,á; 
maradék vírushergelőt már régen 
megcsócsálta a WOSCIVH , Irány 
háta nét— hátha alapon. 
Megkísérlek letölteni egyk képet, 
Jön. 


jegre abb 
jdtak, A vírus 























félelmem 
immár minden új keletű file-t 
instant jelleggel támad be. Hát 
ezelég rossz. Mp3-i 7 





dokumentumok, 

alkalmazás. KENTKTRE Ezek 
s makulátlannak, De ki tudja, 
meddig? Így az ember letarhálja 
az öccsétegy vinyóra, hadd 
nyomjon már egy kövér backupot 
a nélkülözhetetlen, még 
fileokról, aztán az 
azutánita 
szakszerkezet közvetlen 
közelségében kényszerül tölteni. 








A következő lépés ridegen, ám 
kérlelhetetlenül hangzik: Format 
C. Enter Volume Label 11 
characters, Enter for none. 
Pity-pity-pity. Volume label Is 
SaboteuR. 





And now... for the Óévhagyó 
Intermezzot, 


Hahhh... Megint itt vanyái 

Mintha csak tavaly lett TRETS 
hogy télleg tavaly volt...?), 
Karácsonyból sose elég! 
Széll egy sablonunk: Hisz maga 
az Élötis egy, onhosszú 
Karácsony dlollnkmindsn apa A 
egyegy ajé 

, de hamár! "(a kaltcsonyt 
mégegy percre és csodáljuk 
niegességétl Mindenki parázik 

a ""ttvegyek annak a 

-nák?"); a plázákban, 
cicicenterekben egymást ölla, 
isárlótöómeg egy-egy ritkaság 
Számba menő éneklő karácsonytáért 







































ingulatos karácsonyi műsorokkal 
árasztják ela nézőket, mikben 
? télapóruhás bácsik gépkarabéllyal 

teremtik meg a békés karácsonyt 

vabüntől hemzsegő metropoliszok 
ártatlan lakóinak; a forgalmi 
dugókban a hóeketítő szmog 
dik,a kiszűrődő karácsonyi 
jokhangioszlányaivál és a sotórók 

ua hiába a 
ének millője —hogy 
ne mondjam - fílingje 
inozhatatlan. 
nincs is annál szebb, amikor 
jésalád összejön az ünnepekre, 
Együtt vacsorázik, beszélget és 
egyáltalán: törődik egymással. 
bben áll a Karácsony lényege, 
z A Karácsony! Persze az sem 
utolsó érzés, amikor az ajándék 
díszes csomagolásból egy Getorszá 
UliraProMMX csusszan ki:) 
De mitis akartam mondani? Ya, 
jersze! Hát akkor kívánnék az 576 
jsilelkes olvasótáborának 
jyon kellemes Karácsonyi 
nepeket, és sikerekben, szuper 
gamekben, előfizetőkben gazdag, és 

Klónokbany 
yekben" :) szegény Újévet 
kívánok! 

"Tök vótam, vagyokileszek 

Neked is hasonló jókat, Tök! 
gnyugtatlak: ar 
integykészi ran 


al benem kalkulált 
mintegykés: 
ógfapátósszáről beérkezése 

etén, említett mintegyek 
ugyancsak megi 
használatának jogát fenntartom, 
mintegy. 

















Hey YoB. 4 576 Team :) 

Aminap olvasom a Chewy-t, erre. 
miket látok... Gyézé meg vmi Peti 
gyerkőc Keményen emuzgatnak..:) 
mielőtt még vki szépen felírmá 

a beutalót a szanatóriumba, 
elmesélem, hogy Emulátorokról van 
Szó..:) Gondoltam megosztom a 
nagyérdeművel néhány gondolatom 
a témával kapcsosan..(újítások rulz) 
Még valamikor tavalyelőtt kezdődött, 


amikor komolyabban, az FPS szóra 


"áz ezredmásodperc törtrésze alatt 
reagáló fejünket a témára 
inyítottuk.. most azt kellene 





A hondanom, hogy igen, 


fermészetesen minden tes game 
"testing művelete után toroltuk a 
cuccost, de asszem felesleges 

lenne, mert minek..:) Nah, a lényeg, 
hogy annyi, de annyi sok új cuccos 
józik manapság, s közben annyi 
régi game közül válogathat az 
ember, hogy a végén azt sem tudja , 
miveljátszik éppen... mint rajtam 
kívülmég olyan sokan, végigéltük 

a Spectrum/Commodore párostól 
kezdődően az amigán át a pc-s, 
konzolos korszakot, eljutunk egy 
olyan pontra, hogy ehh, nosztalgiazni 
kellene egy kicsit.. de hol is, 

merre is keressem? Ekkor jött 

az Emu mánia, a Romvadász 
korszak, melynek aztán meg is 

lettaz eredménye. Olyan játékokkal 
kezdtünk játszani, amelyeket 
Európában még csak kép szintjén 
Sem játhatotta lelkes .gémer, aztán 
ez később magával rántotta a többi 
hasonló hozzáférhető elméletileg, 
de nem tudom hazacipelni a 
játékgépet a teremből, hogy ne 
vegyék észre" Game-kat ís.. Így 
aztán elkezdődött. Emlékeztűnk 
rájuk, de címeket nem tudtunk és jött 
a :te figyu, emléxel, volt valami cucc, 
aholvalami Szamurájok ütlegelték 
egymást, stb.. Eleinte még csak 
ömlesztve, aztán nem sokkal később 
már nem csak arcade gépek, hanem 
otthoni konzolok Rom másolataira 

ís vadásztunk..SNK,MAME , Sega-N 
konzolok mindennemű változatai, 
Arcadebol a Segások, Capcomos 
rendszerek Rom illetve HDD 
imagejei, és stb..stb.. Ezekről csak 
annyit, hogy az eltérő rendszerekhez 
mind más és más Emu tartozik 

(1-2 multiki 
vagy Kawaks stb. 
rosszabbak es jobbak is..(GyZ-nek 
üzenem, hogy N64-bol jelenleg a 
TRWin a legjobb: Még a zelda2-t 
is viszi:) ) Természetesen vannak 
olyanok is, amiket csak non- 
Publicosan lehetett megszerezni, pl. 
a Killer Instinet 1-2 HD imagejeít 
kemeny 430 Mega:) saját Ultra 

64 Arcade gép emulátorral, vagy 
említhetném a Street Fighter 
istentudja hanyadik, Ex3Plus vagy 
II, Zero - Alpha 2 valtozatát, 

amely Kemely CP2/S /53/ 
































SZAKRA ANá Lasz) 


ZN-1 Generácios masina. . Nagyjából 
ennyit szerettem volna megosztani 
a T. nagyérdeművel, persze cikkek 
10-oldalait lehetne írni a dologról. 
Még talán annyi, hogy ezt külföldön 
már régóta ismerik, vannak 
országok, melyek keményen 
nyomulnak a témával... pl. franciák, 
csak picike országunkban nemtud 

a Gamertársadalom róla..T. a 
kivételnek ;) Az 576 Fórumában is 
van 1 topic, ami ezzel foglalkozik, 
igy ha érdekel vkit, ott nyugodtan 
kérdezhet...) s van pár esetleges link, 
amin ellehetindulni..) Így levelem 
végén szerintem minden 576 Fan 

és olvasó, valamint a magam 
nevében Boldog Karácsonyt kívánok 
az 576 Stábjának, s reméljük, hogy 
még nagyon sok évig tehetjük az 
576 Kbyte decemberi számait a 
Karácsonyta alá :)) és PUÉK :) 
(emlékzetek? Programgazdag....:) 
away utt, én voltam: Stinger 

Mint az Stinger írásából is kitűnik, 
az emulátorok révén egy egész 
korszak legteljesebb 
kifejeződésébe nyerhetünk 
pillantást, míg a téma külön 
aktualitást élvez e-havi fight- 
áttekintésünk okán is. Aligha 
kérdéses, hogy az emulátor, 
romvadász kultúra mára már 
külön műfajjá, ha úgy 














magát. Ember legyen a talpán, 
kiképes hatékony módon, 
szisztémátol sem mentes alapon 
eligazodni a hatalmas kínálat 
kebelén. Gondolokíttolyan 





ja arészta Capcom féle 
anyagokat futtatja — ám 
megjelenését követően 
nem sokkal betiltották. 
Belehet persze 
szerezni, ám 
program- 
ellátottsága 
MAME-hoz 
képest igen 
soványka. A 
MAME viszont 
mindent 
emulál,amita 
Callus emulál. 
S akkormég 
nem 
beszéltünk a 
csak ezen 
plattormon 
fellelhető 
arcade 
klasszi- 
kusokról. 
Különb. 
az sem 
kizárt, hogy 

a Callus s 
MAME romok 
kompatibilitást 
élveznek, hiszen 




















ha jóltudom — nem kisebb 
szaktekintélytől hallottam, mint 
Martin — úgy ezen romok az 
eti arcade gépek által 
használttárak 10095-os 
kópiájának foghatóak fel. Így 
bátran buzdítunk mindenkit, 
vesse bele magát az emulátorok 
világába — a csalódás esete 
eleve kizárt, Ezeket a romokat 
ugyanis irányított játékra 
tervezték. Semmi mi 
ráhangolódási kényszerűség. 
Csak a játék, Lebilincselő 
birodalom. Kérdéseitekkel, 
jezéseltekkel látogassátok a 
mlített topicot, 
örökérvényű figyelmet 
Störődéstérdemel. Jól hallok? 
TRWin?! Kösz az infót, Stinger! 
Már izzítom is a War Gods 
romot. Első szabály: a vérbeli 
er SOHA nem töről 
gyetlen, működésképtelennek 
imezett romot sem, lévén nem 
tudni mikor érkezik egy emulátor, 
mely vígan lepőrgeti azt. Hajrá, 
emberek! 



























Irodalmi Alrovat 


Kegyetlen rémálmok kínoznak téged. 
Képzeletben rendőrök jönnek érted. 
De ez márnem álom, hiszen előtted 
állnak: 

Nem egy téves bejelentés, csak rád 
"várnak. 

Homályos minden, úgy érzed: véged, 
A családtagok könnybe lábadt 
szemeit nézed. 

Kutatod bennük a szertefoszlott 
bizalmat, 

Denem látsz mást, csupán kételyt, és 


DALNAK NKAÁKAKNNKKKAKHLNN 
nithenyseguhat cannot beshadowstííta 
nátKNnvevher el Í9ht shouldbettttítkn 
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síralmat. 
Tehetetlen vagy akár egy darab kő, 
Amikor odalép a kocsihoz a bizonyos 
nő, 

Akitímádsz, hehe, tiszta szívből 
szeretsz, 

Elbúcsúznál tőle, de már semmit sem 
tehetsz, 

A szülők és a haverok nem értenek 
semmit, 

A lány meg csak zokog: ez mindenkit 
megrendít 

Elindultok és ő csak zavartan áll. 
Egy dolog bíztat: hogy talán megvár. 
A nagy balhék, a sok pénz, 

De mond, mik azok amiket ezzel 
elérsz, 

De mond miér ennyit, de mond miaz 
amitebből felmutatsz, 
Hogyha a sitten, egy cellában 
megrohadsz. 

Nincsenek haverok, és nincsenek 
nők, 

Csak ők vannak egyedül, egyedül ők. 
Ők akik egytől egyig úgyanígy jártak, 
Nem igazi haverok, csupán 
Sorstársak. 

Magányos vagy, és jön egy újjabb 
péntek: 

Be-, bevillanak az otthoni képek. 
Elemészt a szüleid megóvó szava, 
Magadba roskadsz: Ne sírj Mama! 
Hiába senki se hallja, 

A sok rács a szavaidat mind felfalja. 
Egy mondatot találsz a falba vájva: 
Az alvilágnak nincs romantikája. 
Vakit a nap, ahogy kilépsz a fényre. 
Virágokat találsz az utcádba érve. 
Leszakítasz egyet, és fogadalmat 
teszel 

Nem csinálsz baromságokat, 
becsületes leszel; 

Csalódottan fogod fel, hogy minden 
más: 

Rengeteg az újdonság, a változás. 
Az utcádba érve az egész tested 
megremeg, 

Nem köszön már senki, elfordulnak 
az emberek, 

A csajod, hehe, most eléd jön futva, 
Hogy tényleg megvárt, de azt csakis 
6 tudja, 

A jelenlétében igaz egy cseppnyi 
tűzet csiszol, 

De márez sem a régi, már benne 
sem bízol; 

A szülők és a haverok nem változtak 
semmit, 

És ez a dolog az ami a körülményen 
enyhít. 

Örülsz, hogy kint vagy, de belül 
vérzel, 

Jó a hangulatod, mégis rosszat 
érzel 

Álmatlan éjszakákat szül a sok-sok 
sértés, 

Újra kiújul a múlt, s a kísértés. 

Az éjszakádat dudálás kavarja fel. 

A társaid jöttek haver, most menned 
kell. 

Bár megfogadtad igaz azt, hogy nem 
mész el újra, 

Most mégis rálépsz a bűnöző útra. 


gy 


Egy mondatot motyogsz az autóba 
szállva: 

Az alvilágnak nincs romantikája. 
zombie-nyuszie 


Ittjön egy üzletember: 


CsöööölíTegnap írtam remélem, 
azóta még te vagy a fószer. Ha 

nem akkor hall.Úgy vettem észre 
hogy kevés az olyan levél amiben 
dicsérnek titeket. Pedig 
megérdemelnétek a dicséretet. 
Ehelyett a sok tukó szidalmaz titeket, 
pedig az újság 
SINIIRRRRRÁÁÁÁÁLLLLYYY. A 
borítok egyre jobbak. 
Hónapról-Hónapra jobbakat raktok 
be. Az előzetesek jók és felkeltik az 
érdeklődést. A cikkek sok információt 
tartalmaznak és a rovatok fújúúú. 

De sok málé szájú, csak fikázzák 

az amúgy tök király újságot. De 
mától ennek vége mert ittleszek 

és lecsapok mindenkire akinek nem 
tetszik valami. Már megvettem a 
hegesztőt na meg a spájszert. (héló! 
És a vazelin?!) Ja tudom semmi 
Sem tökéletes így ti se,de nem álltok 
messze tőle. Talán az egyetlen hiba 
hogy a csewibe olyanok írnak mint 
én ezértingadozó a szinvonal. De én 
mindig jókat szoktam röhögni rajta. 
Főleg a disco szervezés volt sirály. 
Ja továbbra is várom a választmi 

a jobb egy gép vagy egy nő? (a 
gépnő) illetve melyik az olcsóbb 
szórakozás? (hja, ha ez neked 
szórakozás...) Na ittegy téma a 
csewibe hátha így nem ugyanazokról 
fog szólni. A haverom szerint nem 
fogok bekerülni a csevibe. Lécirakj 
be és igérem hogy ő és én is 
előfizetünk. Légy jó. byekis pítes u.i 
kapsz wiskytha beraksz vagy inkább. 
memória kell? 

Mmmmmm. Whisky one. Sétáló 
Jancsi, 89-ből. Szilveszteri 
leftóvőr. Hatásmechanizmus 
szintjén érdekes parádénak 
mondható Azonnal Őlő Méreg s 
Isteni Nedű között. Ergo memória 
kell. Nix apelláta. Következik —e 
fikaszeksőnünk, hogy 
mindenki bölcs legyen tőle. 














Úlő Bika 


Nem" tom mitakarsz te ott kisfiam 
merteléggé botrányos vagy! Ezt 
mostnem úgy értem, ahogy te 
gondolod. Van ez a decemberi szám, 
abban a hírek cimű rovatrészben 
kb.:20-szor voltbenne aza szó. 
hogy ,ficsőr", (a VargaB-ről beszél, 
VargaB-ről 
esz...) de 
mondjuk lehet, hogy csak nekem 
adott direkt ilyet az újságárusom! 
Namármostebből következik, hogy a 
kenyér nem lesz olcsóbb. Az 576-tal 
amúgy bajom vajmi kevés akad. 





Lenne viszont egy nagy: A cikkírók 
neve alá jó lenne odabiggyeszteni 
az email címeiketís! Remélem, 
fontolóra veszed eme 
megállapításomat a következő újság 
elkészítése során! Maradok itt ülve: 
Utfa nagy ülőember as integral 

Sok fícsőrnek sok az alja, így 





VargaB valószínűleg 
megzabolázza majd őket. Második 
felvetéseddel kapcsolatban annyit 


mondhatok, hogy megfigyeléseim 
szerint a Szerző szuverén jol 


eldönteni, mellékel-e művéhez 
















szoktam. De 
megmondom. d 


Hali VargaB! 
Előrebocsálom, hogy ét 
veszem az 576-ot, a haveromét 
olvasom, de azért veszem a 
bátorságot véleményt nyilvánítani. 
Kicsit eluralkodott a GyZ-mánia a 
KByte berkeiben (nem ís tudtam, 
hogy ilyen szavakat is ismerek... .)). 
Nekem speciel kicsittúl durva a 
stílusa, de ez ízlés dolga. (akkórmeg 
miccószbe?ő ) Az viszont sokkal 
jobban zavar, hogy a cikkírók stilusa 
egyre inkább... mondjuk ki, sznob. 
Gondolok itt arra, hogy egy átlag 
Cikkben 3,14159-szer (durva 
becslésben...)) szerepelnek a filing , 
game, ficsőr szavak, amiknek szép 
magyar megfelelőik vannak - minek 
ez az sidegenajkúság" ? Mostmár 
nem vicces az sem, hogy 
fonetikusan írjátok le őket - innen 
már TÉNYLEG csak egy lépés az 
,átákikszpé medzsik ájtem" típusú 
Szavak gyakori használata. 

Azok a bizonyos címlapok pedig 
tényleg jók voltak, de miért nem 
csináltok még olyant??? 

Ez amúgy nem egy fikázó levél, jó 
az újság meg minden -de unalmas, 
gondolom, mindig ezt olvasni...) 
Údv: 








—— Borisz 

Üdv Néked, Borisz! Tény s való, 

hogy létező problémákat 
sszegetsz. Ahogy egy világszerte 

roppantelismert műfordító 

mondta volt— s meg kell 

hogy nem 








a világon kétféle író létezik. 
Fegyelmezett, s fegyelme: 
Előbbi a lehető legnagyobb 








által megkövetelt tisztelet 
jegyében veti monitorra 
köztes, sőt utolsó karakter 
— míg utóbbi — jó tben — 
szintén így jár el, ám nem átallja 
magát időnkénti 
fegyelmezetlenségre ragadtatni, 
Így, csupán két megközelítés ez, 
melyeket lehet jól, átlagosan, és 












sz"rul művelni, Az általad említett, 
fonetikusan írt angol szavak 
értelemszerűen a fegyelmezetlen 





őketnemhogy unalmassá, ám 


esetenként irritatívvá is válhat. 
Éppen ittkörvonalazódnak a 
ő 








képes-e kellő mértékben tartani 
be a határvonalakat annak 
érdekében, hogy készülő Írát 
nyársat nyelt alak benyomási 
báli 





se olcsó poénokon 
maszturbációt végző 
benyomásátne kelt: 
mindennek tetejében, egy jó írás 
képes kell legyen megfelelni a 
kőkemény szakmi 
szempontoknakis; Ám az első 
s legfontosabb az alázat, Ennek 
hiányában sem fegyelmezett, sem 
im n szerzőnek nem 
lehet sansza jó írást tenni e 
azasztalra. Hogy bizonyos szá! 















"olvasásakor szinte 
megfullasztottak téged a 





szerző hibája, ak] 
"ezek szerint nem megfelelő 
érzékkel, mondhatnók töményen 
ezen jegyeket. Persze itt 
annak veszélye, hogy 
két, egymástól független írásban 
viszonylag rövid időn belül 
elhangzik tucatnyi, egymással 
szoros párhuzamot mutató 
kifejezés, Ennek is az olvasó 
issza meg a levét. Ittjön be. 
ugye a másik faktor, mennyire 
is bizonyul leleményesnek a 
cikkíró szakember. Merthogy. 
Valamelyik madár bedob egy 
Jóthangzó figurát, nem 
bben nehéz, mondhatni 
hálás feladat lenyúlni azt, Mint 
ahogy én is lenyúltam a genrét 
Ender Wiggintől. (Pedig ci 
tt...) innentől a 






















kütéstegyettő 
gánsnak vélelmezett kifejezés 
használatákor. Mert van olyan, 
hogy soha — ő mé 
boldogan használ 
hogy ő mostjólnyomja magát — 
holott az olvasó mára garatját 
Piszkálgatja egy fakanállal, Ez 
15 csak adottság kérdi 
szóltém, innentől fogva már a 
cikkíró szakembereken múlik, 
vajoni tlot-e loírniuk 
jy trappánsnak tartott, úgymond 
szavat", amitmár 
65546-szor leírtak ők, avagy 
valaki más. Izé... vájling. Sőt: 
sorompó. 














HÁDEDÁDÉÉÉÉÉÉE! 
(hádémánéhódmánhádédádémáááán) 
Csao minden 





576(8765757554456) KByte 
Teamnak, fannak, meg nem tannak 
is(Nem tanok, kérem jelenjenek meg 
nyilwanos köwezésünkre, köweket ne 
felejtsenek elhozni) 

Na lenyeg: ÓRIÁSI nagy 
Problemáwal fordulnék feléd. 
méghozzá azzal, hogy túl jóra sikerült 
a KByte... ós miwel wan barátnőm 
a suliban(hálfazwan megcsalom a 
KByte-t:])és miwellaz órákon inkabb 
4.576-bólműwelődik inkábbjaz; 
ember, iinthogysem odaligyelne az 
Egysejtű prokariotak szaporodásáról 
szóló kisélőadasra. 

Naszówál olwasgatom a KBytet a 
iban, mire csajom foglya és 
kiíwasz a kezemből, hogy: 
szemetet olwasok én óran?toV 
mé é és megtőrtent! 
JTA NEM KAPTAM WISSZA 
-TŐLE!Nem tudok wele beszelni 
1 mert: Várjezta cikketmeg 

1 elolvasom" 

1. Úgyhogy ezúton kernek tőled, 
6 HOGY WEGYEM RÁ 
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en, 





HOGYNE A 576-OT 
JOLWASSA????? 
Kérlek segits NAONnagy 
problemamon! 
Peace:-2HUF-felszemu indian 
(7 Add mega cicánal 
4. garanciális megolt 









Ittjön ehavi Meghőkkentő Fotónk, 
reményeim szerint az azt szemlélő 
jyedek — nem kis — örömére. 


. uwaipyodsgugs "eys2eui:spifoj on 


Tsövi VargaB ! 

sgzerintem óriásit eumtam amikor 
számítógépet vettem, 
Korábban Playstationóm volt. 


Imádtam, Amiatt a szátkezet miatt 
ttem játékfüggőzígen ám , de 
"aPS piac lassan meghal, ideje 
VoltváltaniVeltűnk számítógépet 
(véleményen szerint egész jót). De 
mégis pofára estem. Szerintem a PS2 
Sokkal jobb befektetés lett volna. 
Így kifizettem 300 000 Ft-t. És 
nagyjából ugyanaztkaptam, amit 
most(1 évvel később) 90-100 000-ért 
is megkaphatnám. Megvettem az 576 





Konzolt (csak hogy tudjam mi újság) 
És milyen játékokat nyomnak ki a. 
PS2-re? Extermination, The Bouncer, 
Onimusha (vagy vmi ilyesmi). És 
számítógépre? Semmi llyesmit. De 
nem ám! Igaza van az egyik 
olvasónak: a számítógépes címek 
megjelennek PS2-re, de a PS2-s 
címek nem jelennek meg szám gépre. 
És ez KIBABRÁLÁS A KÖBÖN. 
Persze rá lehet fogni (mint ahogy rá. 
ús fogtad), hogy eljön majd az idő, 
fámikorPS3-ra kelllecserélni. Igen, de 
§z legföljebb 4-5 év múlva következik 
be. 





Ezzel szemben a számítógépet szinte 
félévenként fejeszteni kell, hogy 
versenybe (vagy legalább látótávolba) 
maradhass, és tudd élvezhető szinten 
tolnia gémet. Szóval az az igazság, 
hogy énis elég pesszimista vagyok 

a számítógépes játékok terén. Sokkal, 
de sokkal jobban megériegy PS2. 
Namindegy. Kíváncsi vagyok meddig 
bírja még a számítógépes piac. 
Szerintem nem sokáig. 

Cső:Chester 

No, újra előkerült egy örökzöld, 
ráadásulmeglehetősen komoly, 
borús hangvételben. Érdekes egy 
téma lehetne ez, ha nem lenne 
érdektelen téma. Mintazt Chester 
is kifejti, a PC legfőbb sajátossága 
S különlegessége éppen .nem. 
állandó" jellegében áll. A konzol 
egy abszolút praktikus, sőta ma 
vezető gépeit szemlélvén, abszolút 
erős platform, ám ne feledjük: 
minden egyes felkelő nap révén 
gyengül az ezen játékgépek lelkéül 
szolgáló, s esetükben: fix hardver. 
Így rendelkeznek egy olyan 
tulajdonsággal, melyet a PC még 
hírből sem ismer — ezen 
tulajdonság pedig, a konzol 
hardvere által képviselt összerő" 
lehetséges kifutási ideje. Azaz, 
mekkora idő távlatából is fogjuk 
mberőhögni az egyszeri 
kereskedőtazért, mertránk akarja 
sózni az időközben elavult 
masinérlát. A relatív közelmúlt 
konzolkirálya, a PS1 ugyan mind 
szoftverellátottsága, sőt némi 
jóindulattal, mind képességei révén 
megelégedésére válhat a ma 
játékosának is, mégis jobban 
érezné magát egy PS2 mellett. 

Ez garantált. S ahogy VargaB 
mondta, bizony eljő az idő, mikor 
PS3-atkell vásárolnunk, s a most 























PS1-ét, s 
Platformi 
időről-időre 
fejlődéséről, illetve az ezen 
hozadékkal járó anyagi 
vonzatokról. Hogy ugyebi 
vegyek GeForce3-at, hi 
egyPS2-ével 












2" Nos, 
semmi sem kötelező — mint 








a vásárló belátására van bízva, 


mire költia dellát. Eg! 
nem mindegy azonban, miről is 
beszélünk: gazdaságosságról, 
avagy minőségről. Mert tetszik, 
nem tetszik: a ma még 

sítményű 
konzolplatformok feje felett kívétel 
nélkül, kérlelh. 
óra, míg ez idő alatta PC piac mind 
durvább s durvább termékekkel 
jelentkezik. A fejlődés valóban 
követhetetlen. Mindez akkor 

vás 




















ményű PC 
megvételére, melynek árából 
egyébkéntcakkumpakk alapon 
alighanem kétkonzolra is szert 
letne. Ám a lehetőség. 
perspektívák piciPC-nk 
tekintetében határtalanok. 
Emlékezzünk, hánysz. 
már meg a PC halálát, ennek 
ellenére máig is vezető szerepet 
töltbe a szórakoztató informatika 
berkeiben. Ha engem kérdeztek, 
ez így is marad. Nem látom 
különösebben nagy gáznak az 
kedvenc stuffom csak konzolt 
jelenik meg, affene..." kérdéskört 
sem. Sőt, azt mondhatnám rá: 
mégjóhogy! Nem kell hozzá nagy 
marketing-készség hogy az ember 
bele merjen gondolni, mekkora 
pénzek is cserélnek gazdát 
isztulajdonosok, fejlesztők, 
valamintaz egyes 
konzolplatíromok közvetlen 
érdekeltjei közöttannak érdekében, 
hogy csak s kizárólag PS2-re, 
avagy X-Boxra jelenjen meg egy 

cím. Ez tartj is életben a 
konzoloki k!Háthülye 
leszek PS2-t venni, ha otthon is 
tolhatom az Ecco the Dolphint. 

Ha viszont Martin beizzítja azt 
aHO-n, úgy az én elmémben 

is megfogalmazódhat egy VargaB 
féle alapvetés: ,Nézzedmán! ezt 

a grafikát — ezért, és a Grand 
Turismo 3-ért lehet, hogy veszek 
egy PS2-t." (Az a Grand Theft Auto 3 
volt. Te okos ) $ ahogy elnéztem 
azta delfines cuccot, bizony 
mélységesen megértettem az 
álláspontját. $ noha nem vagyok 
konzolszakember, mégsem tartom 
túlzásnak aztállítani, hogy addig 
virágzik egy platform, míg havi, de 
legalábbis kéthavi 
rendszerességgel képes 
felmutatni egy kizárólagos címet. 








celték 

















































hogy hi 0) 

Spiderman című PS1 játékát PC-re 
is. Vajon miért? Kérném: mert 
akkor már sz"rnak a PS1-re: 
Spiderman megvolt, himbálódzott, 
ennyit kaszált, nagyjó, kifutott, 
csináljunk újat PS2-re 
licenszerződés lejár, űbernagyjó, 
elsűtjűk PC-n is, Spiderman 











megvan, himbálódzik, kaszál, 
voltunk. S így, mint ahogy 
PS1 virágzásáért többek között 
tedetta 







Tony Hawk like 
virágzásáért. Így egy d: ése 
szinte biztos, hogi 








Sszagolhatunk, Hiába 
ellenben a konzolplac nyakán 

a Tony Hawk III, az alkotók 

már meg is kezdték a negyedik 
epizód munkálatait. S ha majd 
"úgy 


röviddel bemutatkozását követően 
a sorozat harmadik tagjának PC 
változatátis CD olvasónkba 
tömködhetnénk. Maradt még 
Chester azon felvetése, mely 
Szerint számos nagy név debütál 
egyidőben a konzol s PC piacon, 
ám számos cím csak s kizárólag 
konzolokon hozzáférhető. Ja, most 
látom, ennek lehetséges okait 
boncolgattuk mostanáig — apróbb 
kiegészítés jön. Szóval, a helyzet 
azértkorántsem olyan egyértelmű 























ati játék fogalma tegnap, ma, 
s feltehetőn holnap is egyet fog 
jelenteni a PC-vel, mely játékokat 
millió és milliói játszák 
mintnap (Nana, azértez nem 
teljesen helytálló, ha tekintetünket 
egy kicsit az ikszbokszra fordítjuk!!!) 
. Elég csak rájuk gondolnunk, 
hogy megállapíthassuk: már ezen 
tömegek puszta léte is élteti a PC-s 
Játékpiacot. S igaz ugyan hogy 
tonzolok java része 
Ini a világhálót, ám 
ten kapcsolat által képv Nt 
rugalmasság, testreszabhatóság, 
sőtáltalános hatékonyság a PC 
nyomába sem ér. Nincs is ezen 
mit csodálkozni — a konzolokat 
nem erre találták ki. Így, a Jövő 
tében szerintem minden 
marad a régiben — még durvább 
konzolokat, még durvább PC 
perifériákat s kiegészítőket 
várhatunk a jövő éveitől, míg egy 
napon eljő a pillanat, hogy valami 
jacsos kis cuccot helyezünk 





































98765432123456789 művi 
hajt végre. Akkor majd 
visszatérünk a konzolháborúra. 









melyek ebből az egész 
produkcióból igazán érdekelhetnek 
minket. Úgy hi 

VISZIÁT! 

Gyz 





Grandia 2 9 
Ha minden jól megy, jövő hónaptól végre egyszer s mindenkorra elfelejtkezhetűnk a Battle of Voustrass, Holy Swords 
féle mangarémekről — érkezik ugyanis a PS2-n hatalmas sikereket aratott Grandia 2 PC átirata. Csak a Final 

Fantasy sorozathoz mérhető igényesség s összetettség jellemzi az érkező művet, mely remélhetőleg képes lesz 

Végre a manga esszencia játók-alapú megcsillogtatására. Várju. Várju. (Várjuk. Étted, Bévisz?) Bocs. 


(Command 

A fellegeket követően módunk lesz figyelemmel kísérni a Második Világháború eseményeit a tengereken is. Az 
Egyesült Államok hadintengerészetének korabeli Rombolói — Navy Destroyer —a Német U Hajókkal folytatnak 
Szinte már epikus csatasorozatokat a Csendes Óceán északi területeinek megszerzéséért. 

Nem Tetris, nem videópóker — szimulátor a javából! 


Darkened Sky 

Nem mindennapiőtlettel érkezik a Darkened Sky — fajtájára nézve puzzle alapú kalandjáték, A jövő hónapban 

várható mű őt, egymástól gyakorlatilag független világot kínál, melyek mindegyike négy-négy további nos — 

alvilággal rendelkezik. Kézzel rajzolt, nagy felbontású hátterek, rugalmas kezelhetőség, s remélhetőleg: minőségi 
(II történetszövés teszi a darabot a jövő hónap ígéretesebb jövevényévé. 














(Car Tycoon 
Új hónap, új tycoon játék. Ezúttal az autótervezés/gyártás/értékesítés mélységeiben mártózhatunk meg, s tehetjük. , 
ezta korkövetelményeknek megfelelő prezentációs jegyek tükrében. Állítják az alkotók. Hogy mit állítunk mi? 
Jövő hónapban kiderül. j 
. 1 ú 
ANGOLTOP 5 USATOP 5 DEMO LETÖLTÉS TOP 5 
1. Return to Castle of Wolfenstein (Activision). 1. Harry Potter (EA) 1. Medal of Honor (EA) 
2. Harry Potter (EA) 2. The Sims: Hot Date (EA) 2. Return to Castle of Wolfenstein (Activision), 
3. The Sims (EA) 3. The Sims (EA) 3. Trainz ($trategy First) 
4. Empire Earth (Sierra) 4. Roller Coaster Tycoon (Infogrames) 4. MechWarrior 4 exp. (Microsoft) 
5. Pool of Radiance (UBI Soft) 5. Civilization 3 (Infogrames) 5. Comanche 4 (Novalogie) 


2001 legjobb já 





ai a GAMESPY értékelése alapján: 


Legjobb Akció játék: Legjobb $port játék: 
OPERATION FLASHPOINT (Codemasters) CHAMPIONSHIP MANAGER 01/02 (Eidos) 
Legjobb Szerepjáték: Legjobb Kiegészítő: 
DARK AGE OF CAMELOT - MMORPG (Sierra) BALDURS GATE 2: Throne of Baal (Interplay) 
Legjobb Szimulátor: Legjobb Stratégia: 
IL-2 STURMOVIK (UBI Soft) CIVILIZATION III (Infogrames) 
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HELY AHOL JÁTSZVA VÁSÁROLHIATSZ! 


ÚJ ÜZLETÜNK NYÍLIK! 
2002 MÁRCIUS 20.-ÁN 
AZ ÖRS VEZÉR TÉREN AZ 
ÁRKÁD ÜZLETKÖZPONTBAN 
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